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これがまふうシステム J だ。 
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GAMEROX 


グームボーイの見所は:□だ/ 



「謎 J を知0たぼくたち巧 
勇者にな0た。 



ナオト、ケンスケ、二手は 
学校の帰り道に「謎」を 
巧ミしまった。 

その「謎」とは……。 

現実ち巧とは別に、 

グ—ム世界が巧在ずること。 
グ—ム巧巧の窒ザ、 

現実巧巧侵巧を狙つていること。 
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これをえ揃えば八 K ルは万全。 


1〜4人まで、好さな人数で遊べる巧戦型の 
BATTLE MODE だ/みんなでワイワイや 
るちよし。コンピュータを相手に腕を磨くちよ 
し。いいことずくめの (i モードだ/さらに。種 
類のを彩なステージザ巧意されてキミのプレイ 


SUPER JOy CaRD 


A - B、 X • Y ボタンを港んで自由に 
里がの投定ザでさる、シューテインクゲ 
ーム攻店の切キしとなるスグレをのだ。 


希望ル売価巧ど1480円(税別） 
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任天堂標準仕な I 


SUPER mULTITaP I 

■■スーパーボンバー7ン J の巧巧プレイ 
でも大活宙。スーパーファミコン本体に 
接巧ずるだけで g 大已人までの巧巧•同4 


ぉ望か売価ぉ2,980円辦別) 


興窗を先取りする、ノがソンの最新情租ボット•ライン。 


テレホン PC ランド 




■る舌压/052-5报-9900 
■舊面/092-713~9900 
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ちそびじやないのイ乍/客岡ち画/岡怖つぐお——6119的年のグーム’キッスー 

電子な精乃くタモ☆エクボこやまさ夫-69アーケードマ ニ アック—— 

松でたまげらいや学園巧藤るるる-72元祖水玉本舗—— 

ベーしつ君荒井清ネ日. ." 

D ろ0ろ田中ひでお- 

ドラネコシアター餅月あんこ一 
週刊しあわせのかたちが玉吉一 
電脳怪快馬頭ち一めい- 


48加藤巧一の代打ーミ 


砸格のあとに[込]マークがついているものは消費巧込みの商品価格、価格のみまおしているものはお»巧別の商品砸巧です。 
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™ •これが任天堂の 
衛星グーム計画だ!! 


任天堂が、衛星デジタル音楽巧 
送(通称セント-ギガ)じ資本参加 
することじなったというニュース 
を2月26日号のこのべージでも'伝 
えしたよね。3月18日、任天堂は今 
回の資本参加じともない、衛星放 
送とスーパーフアミコンを使って 
のマルチメディア事業を ’94年4巧 
から開始することを発表したのた‘。 

任天堂が今回発表した事業はセ 
ント • ギガのVッセージ情報晚茜 
サービスシステム*を利用するもの。 
このサービスを受けるじは BS チュ 
ーナー、専用デコーダーとアダブタ 
-(任天堂とセント • ギガが共同開 
発する）、そしてセント•ギガ専用 
カセット、らしくは衛星対応のゲ 
-ムカセットカん必澤なのだ。 

具体的なサービスの内容はとい 


えば……まずは、セント•ギザ専用 
カセット。アダプターを使ってデ 
コーダーと、スーパーファミコン 
を接続„ス□ットじセント•ギガ専 
用カセットを差し込む こと! こよっ 
て、従来の音楽お[送受信中に文字 
情報が得られるというものにの 
情報は、スーパーファミコンを通 
してテレビに出力される）。たとえ 
ば;放差中の音楽の曲るや、アーチ 
スト名などがテレビ画®じ表示さ 
れるわけど。しかも、文字どけじ 
ゃなく、背景には曲に合わせたイ 
メージ映像が映し出されることに 
なっている。ほかにも全国の天気 
予報や、イベント情報なんか、文 
字I晴^として提{おされ、スーパー 
ミコンのコントローラーで操 




曰本衛星放を^ 

1 

衛星デジタル靜巧送 1 

1 

1 番組（音声+情報） 1 


ュ—ザ- 

IWOWOW 
le ントイが〕-ダ- 


II 田デコーダー]トイが：!-ダ¬ 




二 ともできるのだ。 新作ゲームの 
情報や、ゲーム攻略に関するI隋報 
なども提供されるということ だザ。 

さて、わつぎは衛星対■応ゲーム 
カセット。といっても、そういう 
名前のカセットがあるわけじゃな 
くて、衛星タホ応のスーパーファミ 
コン用ゲームソフトカく発売される 
ということ。任天堂は、この衛星 
対応のゲームソフトで4ゲームパト 
ルサービス"というイベント放送を 
ということピ。このゲーム 
バトルサービスというのは……仮 
C 衛星対応の『マリオカート』が発 
れたとしたら、を国のユーザ 
一がいっせいじスタートしてタイ 
ムを競うゲーム大会を開催するこ 
とができる。もちろん、フライン 
グスタートできないようじ、ちゃ 


I ♦任天堂と同じようじ、セント•ギガにま本 
I 参加している福武書店からクイズおまの巧星 
I 対応が育カセットが発売される計画もあるのだ。 

んと機械的に制御されるのだ。何 
万人が同時に参加できるゲームバ 
トルってのは、すごいよね。また、 
任天堂は『ドラクェ』、 『FF』 の新作 
も、衛星対■応じするべくエニックス、 
スクウェア両社との協議に入ると 
いうこと。もし、『ドラクエ』や 『F 
F』 が窗星タオ応ソフトじなるとした 
ら、いったいどんなものじなるの 



この専用デコーダ&アダプター 
ば、’93年4月発売予定でお値段は 
9 如0円(予価）となっている（カセツ 
卜の発売時期は未定)。まさじゲー 
ムは新時代を迎えるのかも！？ネ 


8 
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/〇 『麵巧大戦どらぼっちゃん』発蔬祿 
だ!! y " ミスカミーラコンテスト"開值だっ!！ 

3月21日に東京新宿の新宿駅前 もの。当日は、事前に巧なわれた 
広場*ステーシヨンスクェア•で、 予備審査じよって强ま’れた5人が 
ナグザットのスーパーファミコン 
用ソフト『超魔界大戦どら^^^っち 
ゃん』の発売を記念したイベント、 

* ミスカミーラコンテスト"が開催 
された。今回のイベントは、この 
ソフトのなかに登場するカミーラ 
姫というキャラクターじちなみ、 

ミスカミーラをまめちゃおうって 


mm 


© 目移りして 
困るかち!？ 

中古ゲームソフトを扱うわ店と 
しては、国内最大ホ見模の売場面積 
(23 呼方メートル!!）を'誇るわ店が 
大阪じ誕生したのだ。4月 I 日に 
大阪日本橋に才ープンした、*モン 
キーランド日本^店"力、‘、それ。 
売場面積が広いということは当然 
ソフトの品揃えもをいことじなる 
よね。新品、中古ソフト併せて、 
その数はなんと約60邮タイトル！！ 
「ここI〜2年で、中古のテレビ 
ゲームソフトの販売競争が激しく 
なってます。この競争に勝ちおく 
じは店舗の大型化じよる品揃えの 
充実か不可たと扣断康[しました。 
今後も大型のわ店をオープンして 
いきます」（モンキーランド広報） 
6000タイトルのほとんどが中古 
ゲームソフトということだから、 
いまではなかな力ずに入りにくい 
懐かしいゲームソフトカ清つかる 
かもしれないね。 ネ 


ミスカミーラの座を争ったのど。 

このコンテストむ外にも観客を 
ステージ上じあけてのゲーム大会 
と力、、ゲストのミスタ ーX じよる 
ゲームのデモンストレーシヨン。 
それにカブキロックス氏神一蚕の 
トークなど、盛りピくさんのアト 
ラクシヨンが巧なわれたのピっ！！ 
。どらぼっちゃん#というキャラ 
クターを去口ってもらう目的で開催 
したんです。大勢の人に参加して 
いただきまして、このイベントは 
大成功でした」（ナグザット広報） 

ナダザットは、今後、この*どら 
ぼっちゃん"のキャラクターを使巧 
したゲームをシリーズで発売して 
いくということた’。これからは、 

A どらぼっちゃん"カサグザットの 
イメージキャラクターかな！？ネ 



铜♦勢描いしたミスカミーラの候補を。通りすがりの 
人の巧票でみめられていた。といっても、ステージじ 
I日中立っていられないからプロモーシヨンビデオが 
流されていた。巧に入った人のビデオの前の箱に巧票 
するわけ。ちなみにミスカミーラは3をの人じみを！！ 


馀ム コザ台湾臟こ本欄に進出 


畔ャラクシアン3』が毎をおえる!！ 


ホムつが、 今年の12月をメドに 
台湾に大規模なァミューズメント 
施設を才ープン、台湾娛楽市場に 
本格的に進出するず。才ープンの 
場抓よ、新光兰越た越テパートの 
*っ地法人)の台北駅 1 


S 多路店。- 
して入る形になるのた‘。 たたし、 


大きいそ‘。台北駅前店が、約1815 
平方メートル。高雄兰多路店が、 
約2640平方メートルもあるのピリ 
そのふたつの店誦じ、目玉として 
導入されるの力 S 『ギヤラクシアン 3 』 
だ。しかも『ギヤラクシアン3プロ 
ジエクトドラダーン』（目人乗りの 
やつ）ではなく、16人タイプのほう 



ントといっても店舗の規模は たザ。玄た、 20D 〜如〇台 C 



ゲームら設置されるとのことど。 

「現をも台湾でアミユーズメント 
施!曼を I 店舗、ゲームコーナーを 
3力巧経営してますが、これほど 
大規模な店舗は、今回がはじめて 
です。急速に発展している台湾の 
娛楽巿場でのシェアを確保して、 
ホ場でのィを位性を確立したいと当 
社は考えてます」（ナムコ広報） 
ついじ海を越える二とになった 
『ギャラクシアン 3 』。おもしろさに 
国境などないんだから、台湾でも 
大ヒット間違いなしだろうね。ネ 
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セガは、 5 巧 8 日に腹•み 
-プンする海洋型レジャ- 
お.八景 A シーバラダイス*試にド 
ーム式の压内型遊团地を拥設する 
ことじなったのだ。 

このドーム式屋内型遊西地のを 
称は、、力ー ニ バルハウス"。縮き面 
巧は2890平方メートル、离さ約目 
メートルのドーム状の屋根が全体 
を If うらの。もちろん迹团地どか 
ら、ジてットコースターやコーヒ 
—カップなどのアトラクションも 
あるけど、セガの遊困地というこ 



巧浪市に才 とで、ボクたち力、’期待するのはや 
’一 縮を、、巧 っぱりあ新のアミューズメントマ 

シン。ただし、この力ーニハ•ルハ 
ウスは夕ーゲットを家族連れじ» 
いているため、ビデオゲームは設 
置されないのだ。*え一!?つまん 
ない"って？'巳、配いらないザ。じ 
つはここじは、今年のアミューズ 
メントエキスポで;主目を窠めた、 
あの『バーチヤ.フォーミュラ J が致 
a されることじなっているのだ。 
ホ本木 GI 白0にも『バーチヤ ■ フォ 
-ミュラ』は詔*されているけど、 
あれは4人までしか同時プレーで 
きない特別バージョン。8人同時 
プレーができる本物の『パーチヤ. 
フォーミュラ』力項を置されるのは全 
国で初めてなのだ。どから、これ 
だけでも行ってみるどけの{面 fit あ 
りってことだよね。ほかにも、 『A 
S- 1』なんかも言を置されることじな 
っているザ。要チェック！！ ネ 


^ コンテスト形式でま定したのだ!！ 


3月25日、 F Iのチームロータ 
スのオフイシャルレースクイーン 
コンテストが開かれたず。口一夕 
I スといえば、あの日本物産がスポ 
!ンサーになっているチーム。もち 
I ろん日本物産の代表者もこのコン 
!テストの審査員に加わっていたず。 
I コンテストじ参加したのは、害 

I 類審査を通過した21名。レースク 
イーンのコンテストどから、もち 


查にもハイ 
の結果レー 


クイーンじ輝 
と F Iが再さ 


審査の結桌レースクイー; 

いた4人は、もともと 
で、ぜひレースクイーンをやって 
みたかった、という人が多かった。 

SOA (歐州セガ)がウィリアムズ 
のスポンサーじついたけど 、般女 
たちの*を借りて、セガ•ウィリア 
ムズを巧ち破れるかな!？ ネ 




’これが横巧•八最 A シーバラダイスのを棄。絲巧地面«はなんと 


mm 


米国任天堂の敗訴が確定したのだ！ 


二のコーナーでも度々取り上げ 
てきたゲームジニー裁判じ、つい 
じ決巧がついたぞ。ゲームジニー 
とはソフ 卜の力ートリツジに取り 
イ寸けて、データを含き換え、プレ 
-ヤーの数を増やしたり無敵じし 
たりできる周辺機器のことた’。 




この裁判は、まず、 NOA (米国任 
天堂)がゲームジニーの発売元の 
ガルーブという会牡を著作権まの 

違反—がご >=*«*’*+口"地,丄丄, 


ぶで提訴。一^の連邦地裁はガ 
-ブは著作権法じ違反していな 
という判まを出した。 NOA は判 
:を不服として連邦高裁に上告し 
が、棄却。さらに、連邦最高裁 


いという判まを出した。 

業をお 

たが、 

じ上告したけど、3月の日 NOA の 
訴えを退ける判ミ夫力吓ピったのた‘。 

この判決で自信をもったゲーム 
ジニーカ f、 日本 Lh 陸なんてことが 
あるからしれない!？ ネ 

個これが問題の*ゲームジニー"。どこまで 
がソフトのき巧巧がは立するお囲に入るの 
力、、難しい巧題を投げかけてくれたのだ。 


気になる数字…い"い"い"^ ’">23000 人 


ナムコ•ワンダーエック1周年を記念 
して行なわれた誕モ祭と、その前夜 
祭の吕曰間の合計入場者数。前夜祭 
は•■パーチヤルビークル」が無料、誕 


生祭は入園無料などのサービスちあ 
り、これだけの入場者が訪れたのだ。 
こんなに大势じ誕生日を祝つでもら 
つてワンダーエッグは幸せだね11 





















PC エンジン Du 日- R ついに発売 
さて、気になる店頭価格は!？ 


3月25日、 PC エンジン Duo の 
普及版である P C エンジン Du い R 
が、ついじ発売されたのだ。この 
Duo-R の、 NEC ホームエレクトロ 
ニクスカ f 設定した摄準、売価格は 


3日800円。もともとの Duo よりも、 
20000円もまくなっているのだ！ 


でも、（すくらがなじなるのは、じ 
っさいには、どのくらいのイ面格で 


黄えるのかということ。さっそく 



発巧日当日に媚查してみたぞ！ 
その k 果はホの表のとおりた’。 
省がといえばそれまでなんどけど、 
やっぱり、普及版である Duo-R の 
ほう力<、ほとんどの巧で求めやす 
し、イ面格になっているよね。ただし、 
これは■販店の結果で、デバート 
などでは39800円のままだけどね。 
しかし、 Duo のほうが機能がをい 
のだから、 この価格差なら、 Duo 
のほうがお貝い得という考えかた 
もあるザ。さらじこの本力<発売さ 
れるころじは、 Duo がもっとをく 
なっていることも考えられるのピ。 

6巧には PC エンジン娘の『スト 
1ダッシュ』力<発売予定だよね。 
PC エンジンはいま力、'買いどき!？ネ 


©鞍 ゴ筑 


エプソンは世巧 一d 、さなロボッ 
卜を開発したず。そのるはマイク 
□□ボット*ムッシュじつは、 
ギネスブックへの掲載も予をされ 
ているというものなのた’。 

ムッシュは太陽光や懐中電口な 
どのホをあてると、光源に向かっ 
て走っていくというロボット。じ 
よじよじ速度を速めながら走って 
いくず。ペンライトなどでうまく 
誘導すると、ムッシュを思いども' 
りに操れるのだ。 

なかなか楽しそうな、このムッ 
シュ。じつはすでじ巿16されてい 
るのだ。ロボット本体のほかに、 



充電器つきのケース、ロボットの 
用のライト、システム手帳型 
マニュアルがついて、価格は如00日 
円。あまりに小さくてI日に2〜 

3個のぺースでしかを産できない 
のでこの価格はしかたがないかな。 

エプソンでは今後も研究を重ね、 
そのかささを活力、して、産業用、 
医療用のロボ‘ントや、音に反応し 
て走ったり、プログラムした動き 
を再現したりするタイプのものを 
作ったりしていくということだ。 

部屋にI匹(台？）いたら、なん 
とも楽しそうな□ボットだね。禾 



ほどなのだ。おもユーモラスピよね。 




獲! 

1 店を！ 

1 Duo-FR 

i Duo 

ヨドバシカゾラ巧宿西□店 

3巧日日円[込] 

339日日円[化] 

ビックカメラお谷店 

3184D 円 

31日目日円 

U 

ソフマップが s 原店 

巧目0日円 

3巧加円 

大■ビーヤング(宮巧禁） 

3加加円 

剛〇□円 

上巧 W 機(大阪府） 

3郎〇日円 

3配加円 
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ヤマハはゲームじ最適な音響を 
生み出せる、ゲーム用モードを搭 
載した A Vアンプを発売したぞ。 
AV アンプ CINE-DSP シリーズのな 
かの、 AVX- 3000 DSP と AVX-I000 
DSP がそれだ。このシリーズはも 
ともとテレビドラマや映画、音楽 
ビデオなどじ合わせた音響を作れ 
る AV アンプ。そこに新たにテレビ 
ゲーム巧の、、 Game/Amusement" 
モードを加えたバージョンが発売 


されたというわけだ。 

このモードを使ってゲームをプ 
レーすると、ふつうにテレビのス 
ピーカーから出るゲームサウンド 
を聞きながらプレーするのに比べ 
て、はるかに臨場感にあふれたサ 
ウンドが響くというわけなのど。 

ヤマバでは、ゲーム関係のシヨ 
ップでの販売も目指しているず。 
より良し、ゲーム環境を作りたいと 
いう人にはお薦めの商品だ。本 
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何回か紹介してきた日本ソフト 
ウェア大貸’92 ( 主催：同貸実斤委 
員会、後援：文部省、通商産業省、 
特別協力：アスキー、読売新聞ネ±) 
の大黄とを部門寅が決定したず!！ 

3月24日に斤なわれた大赏審査会 
C 8名いる大貸審査員の合議刷）で 
大賞に選出されたのは、ビジネス 
ソフト部門から大賞候補作にノミ 
ネートされた、マイクロソフトの 
表計算用パソコンソフト 『Micro¬ 
soft Excel Ver.4.0』 ど。 

大候捕作として大賞審査会に 
持ち込まれたのは、ゲームソフト 
部門、ビジネスソフト部門、教育 
ソフト部門の3部門で、それぞれ 
最高の評価を与えられたソフト。 
それらのなかから、さらに大賞に 
選出されたのだからスゴイよね0 

そのほ力、のを貸は下じある表の 
とおり。ボクたちがもっとも気に 


なるゲームソフト部門最優秀賞は 
I惜しくも大賞を逃した『ストリート 
ファイター n 』が受貸。優秀賞には 
スクウェアのスーパーファミコン 
用ソフト『ファイナ J レファンタジー 
V 』、エニックスの同『ドラゴンク 
エスト V 』、任天堂の同『スーパー 
マリオカート』、アスキーのファミ 
コン用ソフト『ダービースタリオン 
全国麻の4本が選出されている。 

また、コンピューターソフトの 
業界てザ^年もっとも活躍した人に 
贈られる日本ソフトウェア大貸’92 
MVP は、任天堂の宮本茂氏がを貴 
したずっ！！家庭用ゲーム業界の 
第一人者である宮本茂巧の受貸は 
ボクたちにも擅しいことだよね0 
れの貸の選考遏超 
などは、来週号の 
ファミ通て•詳しくも'伝えするから 
楽しみに待っていてくれっ！！ホ 



これが夏貨作だつ!! 


-• 曰本ソフ h ウェア大貨 ig か實 - 

Microsoft Excel Ver.4.0 ……7 イク□ソフト 


-• ゲームソフト部門 - 

最 »巧貨ストリ ー N ファイター B . (カプコン） 

僅秀貨 ファイナルファンタジ ー V . (スクウェア） 

S 秀貨 ドラゴンクエスト V 天空の巧を . （エニックス） 

優秀貨スーパーマ U オカ ー S (任天堂） 

巧ち貨 ダービースタリオンを国版 . （アスキー) 


—参 ビジネスソフト部門- 

m 巧黄 漢字 Talk 7 リリース 7.1. 

9秀貨 M に rosoft Works Ver .2.5 ……’ 
«巧貨相 Ver .4 
ft 秀寅 Disk XI 

僵秀貨 WXD + Ver .2.5. 


•…（アッフルコンピュータ） 
(マイクロソフ K ) 
(管理工学研究所） 

. (エー•アイ•ソフト） 

. (ェー•アイ•ソフ h ) 





12 










































































ドラ If ンボール z 超武閱巧 


おなじみのキかラクターたちが暴れまわる『ドラゴンボール 
Z 超おお伝』。巧手が化巧巧を使ってきたら、なるベ <"よ 
ける"か"かきけす"でが化しよう。そうすれば、まった<ダ 
メージを受けずじすむのだ。"はねかえす"でをいいが、たま 
じホがすることちある。巧況に応じて使いわけよう。 


力ートリツジ 
アクシヨ 
■バンダイ 

9800円 


71944 


伝説のオウガバトル 


7ッフ上の特定の巧巧に巧<と、埋もれたアイテムを手に入 
れることができる。手に入るアイテムはそのつど宙ラので、 
いいアイテムが出るまでリセットしてやり直したほラがい 
しVちなみに、巧巧でアンデッドにち効なカラドボルグやク 
サナギブレードなどを手に入れてお< ヒまだぞ。 


前回2前々回一 



シミュレーシヨン RPG 
■クエスト 

9600円 3月12日発売 


スー八°-フアミスタ2 


このヴームの目玉のひとつ、ドラフトモード。ひとりの巧手 
じ指ちザ S 巧すると< じ引きじなるよね。このとき、を巧団 
の監«が< じを引 < わけだけど、ジャイアンツの長！!•ち留 
は、当たりを引く巧军がとてち«いよラな巧びするのだ。こ 
れつてちのせいなのかなあ……。キミはどラ思ラ？ 


前回1前々回一 

スーパーファミコン 
力ートリッジ 
スポーツ 
■ナムコ 

7900円 


4762 


3月12日発売 


スターフォックス 


レベル3ステージ2のボスは、自巧ァーウィンのブラスターを 
はねおすなが。しホも、はねおってをたブラスターに当たる 
と、ダ: X- ジを受けてしまうので巧おは禁物なのだ。でち、 
ブラスターがち強なら里がしてもはねあってこない。できる 
だけ e なのがおでボスに挑むよラにしよラ。 


前回3前々回1 

スー/《ーファミコン 
カートリッジ 
シューティング 
■任天堂 
9800刊込] 


2384 


2月21日発売 


スーパー7リオカート 


タイムアタックモードの巧巧をひとつ。おばけ巧コースやレ 
インポーロードなど、コースからおをできるステージを进ん 
で、ゴール寸前でわさとコースかにちましよラ。すると、 
ジュヴムにけん引されながらゴールじ入り、いつちとは違っ 
た BGM が流れるのだ。ヒ7な人は試してみて。 


1246 


バックアップカートリッジ 
レースゲーム 
■任天堂 

8900円[込] 带年8月27日発売 


このランキングは、凶下の販売店のご協力により、ファミ通お集部が独自に作成したものです。 

♦協力店大昌ビーヤング(宮巧イ山台)、お賠(宮巧仙を)、おかじまま器全店(千ま篡おほか)、巧み丹百貨店(まを巧宿)、 


西武百貪店(ままお袋)、巧お giTOYPARK (ま京银座)、おもちゃの Q (ま京安方)、アイワールド(巧奈川巧 
横原)、お坂屋(を巧を古屋)、カトー無踪(を巧を古屋)、キデイランド(大巧巧田)、お鉄百資店(大阪巧をお)、 
そごう(大巧ん、を巧)、大丸(福岡巧さ)、トキハ(大分大々） 
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A ファイナルファンタジー V ] 

11 

ぉ，々9回 ス-パ-7リオワ-ルド 

スーパーフ 7 ミコン バックア 7 プカートリッジ； 

1 ■任天を アクシ 3 ン； 

! ’90年11月21日お巧8000円【込] JQi 

前回 6 巧々回 5 11 ク Q ; 

vv , ス-"-ファミコン Mjo j 

バックアップカ—トリッジ 

、万 ■スクゥェァ RPG 

9800円 ’92年12月6日発売 i 

12 

前 1 々 1 回 星の力ービイ 

1ゲームボーイ カートリ ッジ； 

■任天を アクシ3ン； 

% 年4お7曰巧巧 2 S 00 円1込] 7 gG 

13 

前? 回ストリ-トファイタ -n 

スーパーファミコン カートリッジ； 

■カブコン アクション； 

*92 年6月10曰発充泌00円 0 nj I 

H ス-パ-7リオランド2 6つのを貨 

M 前回12前々回14 QPP 

f : 卜 W. が 955 

■ 碱ん■任天き ァクション 

■ wmmmimm 3900 刊 込] ’92年 i 日お i 日発売 

14 

前三@ ダ-ビ-スタリオンを国巧 

ファミコン バックアップカートリッジ 

■ァスキー シミュレーシ3ン！ 

■92 年8月29曰発売7200円 Jg 2 

15 

ぉ却 な浪伝說宿命の巧い 

スー"-ファミコンバックアップ々ートリッジ！ 

: ■タカラアミューブメント アクション ： 

: '92 年11巧27曰巧巧蜘0円 570 

A 美少女戦±セーラームーン 

16 

«|回 モノポリー 

1 スーパーファミコンバックア 7 プ々ートリッジ； 
■トミー ボードゲーム； 

3月5日統9700円 516; 

X ! 香1 928 

■ ■ぉ を 苗-; 力-トリッジ 

17 

X り GRAND PRIXPARTH 

. スーバーフ 7 ミコン バックアップカートリッジ 1 
■ビデオシステム レー スヴーム 

2月26日拓巧9800円 がイ 

350肿脚 192年12月18日発売 

18 

前回 1ファミコン カートリッジ1 

1 前马 ヨツン -のク ツキ-端" 日脚啤 ，’前 

A ナイジェル 7 ンセル F 1 チャレンジ 
U ぞ^思4品 841 

■ 力—トリッジ 

■インフオコム レースゲ -ム 

圆円 3月19日発売 

W 

禪 NBA プロバスケットホ’-ル 
前も回 カレズ VS ブレィザ-ブ 

スーバーファミコン カートリ ッジ i 

1 ■ EA ビクター スポーッ j 

: 2月26日発巧8册0円 4〇ご1 

20； 

前 ミ @ ジョジョ のま巧な B 巧 

スーバ ー77 ミコン j バック7ップヵートリッジ f 
1 ■コブラ チー ム RPG 1 

3ち5日おち9500円 400 

ifk ミツキ-のマジカルアドベンチャ- 

1 ■ …棚 . 

!21 

前;回 ぶよ'3;よ 

ヴームギア カートリッジ！ 

.■セガ バズル 1. 

3月19日発巧3500円 Sgg 

1 ■gmugg ぉ回-が々回20 QQ 7 

1 スーバーファミコン な之/ 

1 力-トリッジ 

§ mUHBIISli ■カプコン アクション 

W ち^^^ 8日日肿 ，92年11お日日発売 

22 

ぶ国 3ッシー の クッキー 

ゲームポーイ カートリッジ 

■巧天を バブル 1 

■92 年11月21 S お充2900円[込 J 347; 

23 

帶 ドラゴンボール Z 
**ご" が1>天下一武《1ま 

ファミコンデータック専用力ートリッジ， 
■バンダイ アクション； 

说年12月29日を充7800円[セ7 Hi 巧 ^40 


読者のご意見板 1 

24 

m 互回 ソ こック•ザ•ヘッジホッグ 2 

ゲームギア カー トリソジ 

■の年11月21曰寬巧3800円 33c i 

♦ r スーバーファミスタ 2J の f ア ♦ r ファイナルファンタジー』シ 
ウト j といラきは.ビートたけしの リーズのアクティプタイムバトル 

モノマネをする化巧巧洋に似てい に、はぐれメタルが出て来たら、 

ると思ラ。 ものすご < あせるヒ思う。 

ち巧巧中川巧巧17度 巧玉《巧原シンザン20巧 

S 

*f ドラえをん 
气 r 〜 のび太と巧精の国〜 

スーバーファミコン カートリッジ 

■エポック社 アクション！ 

2月19日発巧9800円 325 

26 

エキゾースト•ヒート 
前ミ 回 F1 ドライバ_への 田 1 巧 

スーパーフ7ミコンバックアップカートリ ッシ1 
■セタ レースゲーム. 

3月 S 日発巧9800円 3〇〇 i 

♦使のち人は J ちし、明曰超兄責 ♦ r ファイナルファンタジ ーVJ 

になってたらどラする？ j ヒ田!いて の"めすむ"や"ぶんどる"の話をお 

きて、便が答えるまえに自分で「牙 人としていたら、巧らないオジサ 

レはバンツ ーT で学巧じ来て、モ ンに説教されてしまった。 

リモリ7ッチヨ7 —ン!！ヒ叫ん 巧馬巧 S 山巧二17巧 

でやる\じちった …… 。 - 

巧ま JII 巧な司大な14ま ♦巧、部屋の*巧を全部おして、 

- 一 - — — てにちがつかないイスに座ってや 

• f スターフォックス J の助巧た る『スターフォックス J は、かな 

ちは、どラ見てちち人顔だ。 リバーチャルでイカス。 

活岡巧吉巧まさたか15巧 千ま巧中農智«16患 

r 

ドラゴンクエスト V ! 
叩严 天をの巧巧 

ス ー/ f - フ 7 ミコン バックアップカートリッジ i 
■エニックス RPG j 

192 年9ち27曰を巧典的円 90 K ■ 

巧 

を L 回 ジャングルウォーズ 2 ' 
前ご回 ち代房まアティモスの留 

スー"-ファミコン パ.？クアップカートリッジ！ 
■ボニーキヤニオン RPG [ 

3月19日ぉ巧9曲0円 〇82 

B 

前三 B 哀巧ち人の SRA 曲 

ゲームボーイ カートリッジ 

■ /、ドソン アクション 

2月26日発売3800円脚 276 

1 

前2ご8回 ぷよぷよ 

メガドライブ カートリッジ 

•92 年12月11曰巧巧4800円 2 gn 


























































発売までまてない 

騷圳 


巧闆アクション f ファイナ 
ルファイト2』が5位にラン 
クアップ。このヴームに 
は、チョイ巧で『ストリー 
トファイター nj のキヤラ 
クターが登場するぞ。 


ドラゴンクエスト HI 



/クアップカートリッジ 


1949 


rij のダンジョンはファミコン 
おと同じようじまつ括なのだ。レ 
ミーラの呪文もちちろん裡在だ。 


1419 


バックアップ カートリ‘； 

アクション RPG 
■スクウェア 

価格未定 7ち発売予定 

巧をおしていると、たまに宝巧が 
出現する。そのなかには巧に立つ 
アイテムげ乂つているのだ。 


M 0 THER 2 ギ-グの逆襲 

バコン OQO 

り-トリッジ JJO と 


8ち下旬発売予定 



6 

X シルヴァ•サーガ 2 

スー"-ファミコン バソクアップカートリッジ 

6月巧元予ま： 9800円 3日8 

7 

*?3° キャプテン K 阳 
前こ回 プロのライバルたち 

スーバー77ミコンバックア 7 プカートリッジ 
■テクモ シミュレーション 

4月3照 巧 日700円 ）27 

8 

巧ミ回 シ J レフイード(巧狂） 

タガドライブ CD-ROM 

発 ホ 曰モを«巧ホ定 3〇〇 ' 

9 

rfo を曰本プロレス 

スーバーファミコン カートリッジ j 

■メ サイヤ スポーツ 1 

7S 上巧お巧予を9800円(モ值） 281 ! 

10 

前1々〇回 ファンタシ-スタ -IV 

メガドライブバックアップカートリ ッジ； 

発 巧 曰まを価なホを 1〇1 

hi 

X 巧お伝説2 

スー"ーファミコンバックアップカートリッジ [ 
■タカラ アミュースメント アクシ3ン! 
.93 年お 巧 予定泌〇〇円け巧） 163 1 

12 

•I 回 ィ-ス IV 

PC エンジン スーバー CD-ROM^g 巧 ! 

■/、 ドソン アクシ3ン RPG 

発巧曰モち価巧ホを IRg 1 

13 

前リ回 卒業-グラデ: II - シヨン- 

PC エンジン スーバ ーCD. R0M2 専用 
■NEC アベニュー シミュレーシ3ン 

発 巧 日ち定7加0円 1^0 

14 

MB モンスターメーカー 
前1 々5 回 旧のきお± 

PC エンジン スーバ ーCD.RO が專用 i 

■NEC ァベニュ- RPG 

発 «a ホを fifi 巧ホ定 12 日 

15 

太固立志伝 

a - バ フ 7 ミコン バッ•クタ*) プカートリ ッジ 
■光果、^.'、. シミュレーション 

4月7日発 巧 け 800円 1 JJC 1 


^ ドラゴンナイト曲 

PC エンジン スーバ ーCD. ro が專巧 i 

■NEC ァ ベニ ュ- RPG 

発 巧 曰未を怔巧ホ定 1Q1 

17 

巧日本プ□レスリング 
超戰± IN 囲強導妄 

スーパーファミコン カートリッジ j 

’’■バリエ スボーツ 

8ち発巧予を站阳円げ他 og 

18 

前却 巧おち説宿命の聞い 

ィガドライブ カートリッジ 

4月。日 発 ホ 8800円 86 

j 19 

ブレスオブファイア 
前な回 一きのが±~ 

スーバ ー77 ミコン パ7 ク アップ カートリ，ジ 
■カプコン RPG 

4月3日発売 9800R 

I20 

前ミ回 ソード•ワールド SFC 

,ス ー"ー フ▼ミコンバックアップカートリッジ 
瞧 ティーアンドイーソフト RPG 

8ち上旬発を予ま泌00円 0 C 


，おお 

沪位 I モンスターメーカー旧のき技±~~ I 


大人巧の力ードヴーム r モ 
ンスターメーカ ーJ の世界巧とキゎラ 
クターを使った RPG がスーバ ーCD’ 
ROM 2 で登場。現を、開発はほとんど終 
了しており、あとはバランスのお巧涅 
を残すのみといったが況だそラだ。こ 
のヴームは、フレーわ一のレベルや巧 
持をによって、王樣やのの人々が手巧 
けして<れるといラシステムを採用し 
ているので、ヴームバランスの訪整I 
はかなりま巧しているといラ。 


面圓圍面 

!に (開発 進行度… 95；：3 
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——崖'，…一. ___ _ _ 

お回 ソフトを 

MM a, 1 只 お 

傑種を•メーカーを 

骂 

了 

' ファイナルファンタジ ー V 

スー"-ファミコン 

2551 1 

了 

2 ドラゴンクエストが巧まの巧な 

スーバーファミコン 

11551 

3 

3 スターフォックス 

スー"-ファミコン 
■任天堂 

5761 

4 

5 真•女神な生 

I ミ バコン 518 J 

了 

4 ストリートファイタ —B 

スーバーファミコン 
■カプコン 

497 

6 

7 天外な坦 I 正 MARU 

PC エンジン 

491 

7 

6 ソニックザ•ヘッジホッグ2 

i な: 5 ぺ 

445 

T 

伝説のオウガバトル 

スー"-ファミコン 

420 

9 

8 メタル7ックス2 

ス ー1 パーファミコン 

372 

% 

9 ぷよぷよ 

「 i 詔ラィブ 3001 

\ 11 

11 スーパー7リオカート 

1 スー"-ファミコン 

281 J 

12 

10 = 国 志曲 

ン227! 

13 

スー/\°—ファさスタ2 

スー"-ファミコン 

199 

14 

12 アドバンスド大戦 巧〜 ドイツ召巧巧な 

お-美 ラバ 

178 

| l 5 

ロ イース i.n 

S 5 職 - 

172 

11 

け SNATCHER 

PC エンジン 
■コナミ 

164 

17 

ロ スーパーファイヤープ□レスリング2 

ス—バ—ファミコン 

163 

巧 

- M 饥 HER 

腸ン 

1閒 

li 

'5 ランドストーカー〜皇帝のが宝〜 

占 至戸ィブ 1441 

型 

F -1 GRAND PRIX PARTE 

スーバーファミコン 
■ビデオシステム 

—130] 


if! 

g フ —？ 

sa 

III 


と种ザーし 




8 位の『ナックルへッズ J は 
4人まで同時にブレーできる 
格閔アクションゲームなの 
だ。4人バトルロイサルは盛 
り上がるぞ。 


今回 

苗回- 

ゲームを 

ィーカーを■ジャン 

ル 得点 t 

1 

4 /\‘ーチャレーシング 

だ 5ゲー 3688 


3 ストリ-トフ 7 イタ -n ダッシュタ-ボ 

照'; 2720 

3 

2 天化を！!！百ラ]!ホ里の W い 

お揉 

2141 

4 

1 リ-サルエンフォ—サ—ブ 

! ■コナ 5 ’ 

1977 

1 

7 庙巧伝説 2-新たなる « い- 

お だ'ヶィ 1830 

6 

牌挡 

'■メトロ 

1748 

7 

ウルトラ 7 ン H 巧を巧 

?'ク<然スト 12 抑 

8 

ナック J レ VJ / ズ 

騰ン 1265 



ストリ-トファイタ -n かの：\ 


1235 

1 厂 

所さんのまあまあじやん 

ミ 至?ルゲ-ム 1139 : 


参は力店プレイシティキヤロット巣苗店（ま京巣巧）、を塚店（まま笛塚）、なんば店（大 


U . S.A 




今週は新作が上位を占めて 
いる。また、7なじはジェネ 
シスの CD - ROM 巧ソフト 
『ウイリ ービー ミッシュ』 
がランクインしてきたぞ。 


今回 

巧回 ソフトを 

メーカーを.搜桂を.ジャンル 

] 

X-MEN 

1 BSEGA OF AMERICA 
> GENESIS アクシ 3 ン 

2 

テクモスーバ ーNBA バスクットボール 

(TECMO SUPER NBA BASKETBALL) : 

1 SUPER NES スポーツ 

3 

タイニートゥーンアドベンチヤーズ 

fTINY TOON ADVENTURES) 

E IKONAMI 

F SUPER NES アクション 

4 

i ストりートファイター！ 

1 (STREET FIGHTER 2) 

目 BCAPCOM USA 

II SUPER NES アクシ 3 ン 

5 

NCAA バスケットポール 

— {NCAA BASKETBALL) 

■NINTENDO OF AME 印 CA 

1 SUPER NES スポーッ 

'6 

ク スーバースターウォーズ 

L (SUPER STAR WARS) 

■JVC MUSICAL 

SUPER NES アクシ 3 ン 

i 

ウィ U— ビ ー5 ッシュ 

(WILLY BEAMISH) 

■DYNAMIX 

GENESIS アドベンチャー 

8 

i スーバ ー7 リオランド 2 6つのを* 

4 (SUPER MARIO LAND 2) 

■NINTENDO OF AMERICA 

GAME BOY アクション 

9 

P PGA ツアーゴルフ 2 

5 (PGA TOUR GOLF 2) 

■ELECTORON に ARTS 

GENESIS スボーツ 

10 

3 (SIM EARTH) 1 

■ SUPER NES シミュレーション 


•お力店 G&G ミ 








































































































号系もがレスをが it S 的が 巧を献じれだ (T 

期待のトップ20じランキングさ それと今回の記事ではプロレス 

■A; : E W ■ I hfiMR 9M 


れている『を日本プ□レス』。登場 
選手やモードなどの基本的な二と 
は紹介済みなので、みんなもすつ, 
かり理解しているよね。念のため 
ゲームの特徴をあげると、まずリ 
アル指向であること。技はとうぜ 
んピけど、を選手力 f 試合中に見せ 
るパーフオーマンスもバッチリ再 
現しているず。フアンの人は期待 
していておくれよ。うん。 


-ジンの人のためじ実際の全日 
本プロレスの特徴、魅力を存分に 
紹介するず。これがわかれば、さ 
らじゲームがおもしろくなる！？ 
もちろん、プ□レスやりマン野郎 
もご満喫でふふふ〜んのフエバリ 
ットホールドを開バリバリぺージ 
もあるず。やりっしゅ。，93年の格 
闘技ゲームはこれでウッドボール 
だね。 ブッチぎりです。 


本人送手と外人涅手の割合がほぼ 
を日本プロレスはをから大物選 
来日していた団体である。 




スポーツ行進曲び巧けるのだ！ 


番組のゴールデンアワ ー( マ）ミ 
:プ□レス中継のテーマ巧。馬場 ! H h 


先を、横おレスラー輪島選手(引退） 
ちこの巧を入場時に流していたんだ 
けど、なんとヴーム内でちまるごと 
1巧聞けるよラになったのだ 0 この 
テーマ曲、じつは日本テレビ開局の 
とをじつくられたちので、の年間巧 
わることな<使巧されているちのな 



ジゎスなを修でこ y やるる D 

たりが 

徳 

るのだ 


前回の巧急速報でちお知らせし 
たとお D、 グームの監修には馬 
場先生ザちたっている。ところ 
ザこのほど、なんと本誌ちゲー 
ム制作のお手伝いをずることに 
なったのだ。自画自賛で申しね 
けないザ、馬場先生と本誌ザス 
クラムを組んだら、ち一たいへ _ 

ん。キリストも。ジ-ザス"な•言 f J 先葦Iと弓？ f 

のだ。まあ、いいゲームにしま出世したもんI 
つせ旦那。つてことで。 っちちゃん。 







若い力2最 


埋奪つ日ま選手 


それを狙-异人羣 


多导トル 























































4 ^ 

魅力を存分に発揮 I たリ八レな表!見でダーデンダーク 





I ノート 0 / ダム風ポーズのむけは？ 

i の旧 JI 一巧し、のレ乂フ—のソ - K -1 了イ —. '‘' 

ングポーズを初めて見た人は、とてち 
1不自がに思ラだろラザ、これにはわけ 
] がある。このポーズはじつは、タック 
Iルで巧手を倒ずのにちっとち適したを 
I勢なのだ。ただ、巧尝系の技はディフ 
1エンスしじくいんだけどね。つまり、 

1 t を曰本プロレス J では、細部までリア 
Iルさにこだねっているってわけだ。と、 

I本誌ではお手に解叛しちゃったけど、 

I 百の J 亞たけが巧'# T のが _ . - ... 
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超武麵巧 


対戦型アクションの原点に戻った『ドラゴンボー 


グタシヨン 力ートリッジ I ル Z 』。 今回はストーリーモードのポイント攻略と、 

bwiwifii 攻瞄こ触つテクニック織々を紹介ずるそ！ 


©; 


-过を应程司.再.ザ;をう [= 




I タト ーり—モ—ドは、原作に ミ! 

jif：、 巧に 敵と戦ってし、 t .. 
^ こではふつうの難易度を前提と 
L て 、攻略を進めていく带まず 
は、敵の弱点を見極めるつもりで 
始めよう。ステージ 21U 降はキヤ 
ラを変えるのも手ピぞ。 


嘯 


ステ r- ジ 


mi 

がた攻おがやI 
造づくとくる'—’ 


がやっかい。 
:る园程して、しっ 
ぼでダメ■^ジを与えてくる。ちよ 
っとパつ一がたまると 、すぐ必殺 
技をしかけてくるので、もしフリ 


ーザが白く点減したら、つかず離 
れず也厚対支を出させないようじ。 
押さえ込んプ 


つちが必殺技を。 



哪 "ピ巧 I 

—とのホ楼 re は、»と 


yv ま詔コンビネーシヨン技を多発 
してくり出し、敵にスキを与えな 


人造人間撕号 

/f •こんなと二でナュー チユーチユーェ3 


されてダメすぎ。 


いようじしよう。パワーがたまっ 
たら、かめはめ波ホ！^の必殺技を 
食らわせれば、あっというまに倒 
せる。近寄つたらソニック•キック 
クじ iife! 


とミスティック•アタックI 

ステ-ジ ⑩ ペジー々 

身の軽さを利用したコンビネー おを防御しながらわざとくらい、 
シヨン技が得息。そのトリッキー パつ一をためよう。 也、巧技をI発 
な動きに惑わされるなよ。敵の攻 与えて、展開を有利じしよう。 



エネル半一を吸い 
’一 吸収という技に 


もこ•かッ • 
のんきなシフ 
な程りユァ 
■，..ぶ をなのをイ 
■聲 g ぺ 太-く ナ 


込む、エネルギー吸収という:— 

ま意！近くじよるとチユーチユ 
— 、必殺技を巧つとチユーチユー。 
こいつにはコンビネーシヨン技と、 
エネルギー弾（患病エネルギー弾 
があればなおベター)でお返しど。 
コツさえつかめれば簡単かも。 

ステ-ジ ⑩ AJt 人間勝 

多おな'か較技は持ってないもの 

を縣ンビネ-ション基で 

證雖がる。難れた編、ら歲 


じ爵い力、かるコンビネーシヨ.，〜 
が多く、動きも速いので、とっみ 
のときじ对化しじくいので気をつ 









あ嚴か亏クター目八 
:〇ビネー!!吏竖摄揉 
これたけマスター獅弓欄废 

たじた P で:巧[す教 

ここでは8人 （？） の主要キャラ すべての技を党えなくても、ここ 
の、これどけ確実に出せれば勝て じ紹介している技を黃えれば、間 
るぜっ技を紹介するぞ！ 違いなく隙てるのど。これにをか 

技じだって避けられやすいはや、ほかの技を觉えれば、完璧だね！ 
避けじくし、技って退、ずあるものど。隱し技も、ちらっと披露してるよ。 


じ巧してモ商に立つていることを II①とお0なのだ。 
前提にしてお巧しているぞ。キヤ 
ラヴ反が側に立つたとぎは、左ろ 

©スペシャル ボタン 
(必殺巧） 

I パンチボタン 
©キック ボタン 


■か 

唆 





























最強の人造人間といラことで、その 
パワーは計0知れない。重量感あふ 
れる巧がをいぞ。しかし、動さは軽 
快なので、使いこなせば強力なマイ 
キヤラとして扱えるかち。 
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防御方巧 


通常の巧巧では、巧單してきた 
ち向と逆方向にキーを押せば、あ 
る程度ダメージを防げる。しかし、 

化巧巧の場合はそうはいかないず。 

敵が'必巧技を巧ったあと、マイキ 
ャラが腰を落とした瞬間にコマン 
ドを入力しないと、防御体勢に入 
らないのた’。防御法は7«|ある 
ので、きちんと党えようね。 

ヴー F 

疏力;あにいる場合、左、©の煩に押 
すとガードになる。必殺技は当たるが、 

ダメージは半みしかをけないず。 

ぶける 

必殺巧をすんでのところで避 
けて、ダメージも4みのIに。 
上、下、©の傾に入力ど。 

巧華妹す， 隆异 - 

気合いで必丢紙をかき消 、 

しダ 言；: ジ 点！ "敵が右 L 氏 •巧んできた曲のェネ ル下-" 

いる場合、左、あ、⑤の煩。弾を前に、巧合をぃれる！ 

はじ< 

敵のエネルギー光線を後方 
じはじき飛ばすのた‘。もちろ 
んダメージ0。敵がちじいる 
なら、左、左下、下、⑤の煩。 


吸いとる 

XS!Xfeo 善のみにも A る、エネ 
; 達 ルギ-鷄からエネルギ-を鼓おし 

! . 


Iつつ体力にしてしまう恐ろしい抵 
上、⑤と押すだけの簡単な防御た’。 


パソアー 


人造人間18号どけカイま用する、 

文字どおりバリアーを張る扳一 

L*A こうけ S わも 

Bpi 义擊をくらったか、と思、うとハ • 

リアーじ包まれて無傷という、不 
安じさせる防御だ。上、感の順にき込ま 
巧すだけの単純さなのた‘。 が晴れたあと 



















、"ノ mmm _ ぶ ' 

おのをこのホ蒜の鮮は 


夕離を見分けて戦おラのコツ 

;、爾中央のみ割 


,ふたりで対戦するときじ、知つ 
てわくと相手に差をつけられるテ 
クニックを紹介するぜ。基本中の 
基本から、なんと秘技まで、この 


4つを押さえても'けば、友どち口 
大きな顔ができるザ。あ’とは修練 
で、テクニックを磨きあげていく 
のた’。最強の男を目指せ！ 


ラインで見みけることができる。 
この色が、ホから黄色、青に変わ 


るごとじふたりの距離々離れてい 
ることを表わしているのピ。これ 
で也、お技の目安もつけやすいね0 



ミ jv ビネ-女ヨン技が必勝のカギ 1 @ 撃姊さと受けて POWER を 



コンビネーシヨン挪ま、体力を 
—気に減らすことはできないよね。 


しかし'必殺技と違い、何度も連 
綻义をが可能にこれを利用して、 
相手じつけいるスキすら与えない 
ほどの連 it 巧擊をするのだ。そし 
て、パワーが全開になったら一気 
にをとって、也、お技をお見舞 
いすれば、敵は一気に昇天ピあ！ 



敵から攻をを受けて、それをガ 
-ドしていれば、バワーゲージは 
—気に上がっていく。それを利用 
して、わざと敵に近づいて巧癸を 
ガードし、短時間でパワー満タン 
じしてしまわうという目琴をた 
てよう。こうして敵に'玉 
けま’’‘… 一-‘^- 

Wm 


ドンドン追いつめれば 
潭じ決着がつくからね。 


，つは 同キヤラ対戦ちでさた0ずるのでちる 

デモ画面中に、下のコマンドを 


大れてみよう。ピロロン、と音が 
すれば成功、なんと同キャラが戦 
ができるようになってしまう のだ。 
れて•対戦するときじ、どのキヤ 


ラを誰が使うかでもめることはな 
くなるザ。やぁ、便利すぎ。 


文 0 下 B 左®右® 

すモ函面中に巧せ! 




を宇宙をちおしようと企人ぞ^人間 20g 永义エネルギー巧を巧ち 

む、極悪非道なやつ。圧 ；*« がス子 リ • 4 したパワー重巧の人造人 

倒的な力を持っているが、一*のノに厂 J. 間。人巧をベースにして 

超サイヤ人の力だけは巧作られている 。疲れをし 
れているようだ。ベジ-らない戦巧マシンだ。穿 
夕の星もお獲している。がいいらしい。 


巧様などと同化し、どん 
どん強くなっていくナメ 
ック星人。孫悟巧の師旺 
でもある。手足が伸搞自 ^ 

在で、き抜な巧巧を得意フリープ 



とする。 


ドクタ 

-•ゲロが、自らを改造 
させて人造人間じなった。 
手からはエネルギーを吸 
収し、自身をパヮ- 


人造人間18号 


登場ステ—ジ：3 プさせることができる。登場ステージ：5 


巧巧空な巧のため！ 

クター.ゲロが作った、 
完全なロボット型人造人 
P 南。人巧ベースでは出来 
ないパワーと能力をまね 
備えている。 


•夕の息子で自らの 
修行で超サイヤ人じなる。 
タイムマシンで現われた。 

t いつ登場ずるみ 

巧巧空の息子。壮おな戦 
いを経験し、超サイヤ人 
の力に目ちめる。 










剛区 coiyH 


株式会社かでゴゴ 国内営業 本部/〒 540大阪巿中央区釣鐘町 2-2—E 






製作•発売元株が会なス气 


◎ CAPCOM 1993 ALL RIGHTS RESERVED. 


こ会なステイタス 
販売元株巧 会社#»でゴゴ 

■スーパーファミコン用ソフトに M+ バッテリーバックアップロールプレインググーム定価9石 D □円(税別） 



>5,^ &0「竜のI族」查Iつに分けた女神戦きから数千年： 


自らの力を封印していた勇者達'かみたたび立ち上がった。 
新たな Ri 第|幕巧いま f る。 

















♦寞いを癌^すでない。っまらめ 
ときでも無王里に笑うがよし、。いず 
れ幸福が訪れるであろう。すなわ 
ち笑う門にはち良を着ろであり、裸 
で笑ってわると変態扱いなり。む、 
例によって今回も間違っておるな。 
♦はがきを20枚買っているキミ！！ 
ムダムダムダ!！ 2巧出しゃ一、 

の•る•よ！！ 

(兰重県を者/、ッタリくん） 
•む、勢いだけのはがきであるな。 
よい。基本的にはがきは勢いであ 
りパワー。考え込まずじ送れ。 


♦『メトロクロス』を買おうとして、 
間違って r メタルフレームサイバ 
スター』を買ってしまつた。もう 


ぼくに巧日はありません。 

(東京都メタルフアンキー） 
♦大いなる間違いでありドッボ。 

つぎは『メタルギア』を買うがよし、。 
参僕はできれば帝国の人とつきあ 
いたいのですが’、どうすればいい 
のですか。できれば帝国の女の人 
の顔写真でも送ってくどさい。 

— (大酷 FFQ ) 

•む。帝国のホ子とつき合うには 
『高橋を人の Bug ってノに一』を巧目 
回、『アタックアニマル学園』を1024 
回クリアーせねばならめ。 


•「し、いじゃないか、おるもんじゃ 
ないし」と、上司3じまわされれま 
した。もちろん『ドラクエ V 』です。 

(兵庫県片道2時間通勤） 
•む。ご苦労。 1 U 後も精進せよ。 

雜、'やおい"とは、「やめて.おねが 
し、.いや〜ん ★_! のことですか？ 

! けき玉県星月裕美ちゃん） 
參惜しし、。、'やおい"とはすなわち、 
「やあ.おれだ*し、い天気だね」の 
略でありアニキとマッチョとナイ 
スガイの合言葉。政後慎んで使え。 
♦なんて寸レがウォーリーなんか 
さか'さなき々なんねえんだ。ふざ 
けやがつてあの巧が。し、つが段す。 

(まま都ふさがさない） 


グ■ム帝国麵 

ひとたび発射ずれば銀河系が滅亡ずる力強さ。危険なので解が。 ■* ……一一 




■水戸黄門の第'*-部を見た(巧がをで )0 致]さんちさん 
がズパス‘バ悪巻たちを斬殺していた。びっくりレた。 
眺上〇 県巧して屍拾5神あり） 

♦そラなんだよな、あいつらってよお、なんだかんだ 
雲いながら人をぷった斬るんだよな0人殺しだよな。 
■おは女性でずが、自せ①コ K を、「俺様ちやん」と言 
っでおりました。が、最近、悟りが開けできたせし、か、 
「アタクシに変わりつつあ0まず。春唐力けオレっち J 
なんて冨ったらヤでず。（東京都ファイアー宋苦） 
•なんだかよ<わからねえよ。テンションたけ之な。 
■白分で巧いたくだらないギャグのあとに煤)などと 
巧けるたわけがよくいまずが、帝国!こちいるんでごだ 
んすか(笑)。普えてちょんまげ(笑)。 

(東患都しおからマシ…ン） 
•そんなだせえ巧はいねえよ(癸)。いたら捧問って感 
じだよな(爆笑)。そラいラ扱には絶対尝いた<ねえし 
な(大摄笑)。あ〜、自分でやったら気持ち悪くなっち 
まった。おめえ电やめろよ、そラいラ悪趣時なことは。 



♦それでは貴様はウォーリー外] 
の人物を全員捜すがよい。ゆ(す。 
♦ジャンケンをするとき、両手の 
指をからませたり、手の甲に人指 I 
し指をあてたりしている人には、 
なじが見えるんですか？ 

(千を県タナヤーン ） I 
参巧らじは神々 f 見えておるのだ。 
あれは巧にジャンケンの勝ちかた [ 
を聞く儀式であり I 孤日命が縮む 。\ 
♦ファイヤーマンは日本語訳で爭 I 
巧±であって、火の玉巧ではない 
のですか。（巧玉ちルーキ ー )j 
•じつは火達磨男であり発义野郎。 
♦「片腹痛い J というのは言照のこ f 
とですか。（広唐県縣ま誠稔） 
•さよう。場合によっては脱腸。 
♦テストで「ていこくじ巧く J とい I 
う問勵、'出たので「帝国」ときいた 
ら間違いだった。「ま刻だろ」ヒ言 
われた。帝国をけなす友人ヒホコ 
ウにおを。（群馬県ドクロべ一） 
♦正解は「手、異国に行く J 。 全員 
たわけであり13$部靴下着用の刑。 
♦「仲•良くケンカしろ」ってどうい 
うこと？（宮城県フランソワ） 
•じこやかに殴り合うことなり。 
♦メガドライブを頁ったはいいが、 
僕のテレビは古くてビデオ端子か’ 
ない。二んな場合はなじが必要な 
んですか。（京都府電か聖命） 

• ビデオ端子つきの4日型テレビが 
化逼であり、いますぐ買うがよい。 
•ジャンボ鶴田のなかには誰が入 
ってます力、。(まま都 
♦おそらくリト儿韻田。もしくは 
モール鶴田。あるいは： 




[都微笑； 

'觸田。も 

.. ‘はミニ鶴早 。I 

参 k 気を出そうとしたら原子が出 
た。すごい。（大阪府大版が'痛） 
•よい。つぎは中'を子なども出せ。 

♦家じある七ガのロボピッチャは 
150キロを超える巧速巧を巧げを 
んできます。（まま都置を希望） 
♦すなわちセガの超ハイテク人工 
知能内蔵投手装置であり、をな夜 
な学習し鍛錬い、ずれ人類の脅威 
となろう。仲良くしても'くがよい。 





























もう攻略本はいらない 


モンスター乂ーカー 
ウルの秘剣 


[ヴームポ ー f ソフエ J レ発売中49卵円[込] 


J ほうぶき たが あいしょう あいしょう 

このゲームの魔ま、武器、モン 互いに相性がある。その相性をう 
スターじは、それぞれ火、水、風 まいことつっつけば、ゲームがス 
などの属性ってものがあつて、お ムースじススムーッス（ゲゲッ）。 


はい、資料館だよ。『モンスター乂ーカー2』が発売さ 
れてから半月ほど経過。クリアーしちゃった人ち知らな 
いであろう隠しデづを、バンバ八ーンと^に公開し 
ちやラので見てちよん。さっと役なちま一ず。 


特殊攻撃とはモンスターの巧ラ魔法 
みたいなちので、魔法と同様に M 尸 
を消黃するのだ。失敗する確奉を表 
記したので、ま恵して使巧しよラ。 
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ファンタジー巧巧をモチ 
[ -フにした、リアルタイ 
I ム制①シユ5レーシヨン 
i 內戸 G 。 舶種類おのキヤ 
I 号クターザ登場し、 派手 
[ な戰閣を見せてくれる。 

I 巧む者おをむの親切設計。 


タクンタ^ 

宗義は、^ 

の Ai 』 \ 


) て口ね M に巧6れを 
(グ—ム獻巧 

くリ村田(む下村田）『オウガ 
1バトル J っていうタイトルは、 QU 
* EEN のアルバムの曲からきてるん 
Iですょね。 

松野ホ巳似下松巧）そうです。 

Iというより、二のゲームは『オウガ 
バトル』の歌詞をモチーフじして 
I考えたんですよ。あの曲の歌詞や 
I雰囲気を発端じして、イメージを 
I 広げていったんです。 

I村田よく、世界1が<どうのこう 


，、ような気カザるんですよ。 
『ウイザードリイ j、r ウルテ 
イマ J などのゲームは、フアンタジ 
一をちゃんとした視点からとらえ 
て作られてますからね。日本の、 
とくじ亜流の RPG は、そのへんが 
弱いものが多いですよね。 

村田そうそう。どこかで見たよ 
うなものばかりなんで、『オウガバ 
トル』のような、世界観をちゃんと 
A —. - . _ジ■: 'J.. 


ルっていう戟いがあって、その後 
人々力 i 繁栄して、現在に至ると。 
松本戟闘システムを作るのじは、 


どれくらい時間がかかりました？ 
松野システムそのものは、3力 


巧か4力月くらいでかりましたね。 
松本開発の途中で魔法そのもの 
力硬わりましたよね。 

松巧そのへんはバランスの問題 
なんですが、魔ミ去使いがどうして 
も強くなりすぎちゃって。僕個人 
としては、魔沿吏いが絶対的に強 


メージがあるんです 


的にはほかのメンノく一 


と对等ですよね。だったらバラン 


りとありきたりなものにまとまっ 
てしまったと思、うんです。キャラ 
クターも、最柳よを部オリジナル 
でいくつもりピったんですが、ザ 
れじや一^ユーザーはついてこな 
いピろうという理由で、無難にま 
とめちやったんです。 

タウン松本 a 义下松本）世 
どっちかというと『円卓 
を意識したのかと思った 
んですけど、違うんですね。 

あ野中せといえばイギリスかな、 
と単紳じ考えまして（笑)。で、イ 
ギリスのフアンタジーといえば、 
やっぱりアーサー王イ云説かな、と。 
それはかなり意說しましたね。 

松本ストーリーは完全にオリジ 
ナル？ 

松巧そぅです。 

入澤贵志似下入津）、、ォゥヵ'パト 
ルの伝説"っていうのがもとじな 
つてるんですよね 。昔オウガバト 


入運卜立本さんはプリンセスをリ 
ーダーじしてるんですよね。プリ 


ンセスを入れとくと、全員の巧;を 
回数がI回増えるでしよ。それを 
知ってからずっとそうですよね。 

松巧たぶん、それがいちばん強 
いんじゃないかと思いますよ。 

松本ストーリーの中間あたりか 
らずっとそれで進んでるんどけど、 
カオスメーターがたいして落ちな 
いから、気にしないてザームがで 
でも、最後じもうちよ 


きる。マ 

ドキドキさせてほしかったな、と 
思、うんですけど。 

松野いや、まったくおっしゃる 
とおりだと思います。 

リスタン々堆いたいって 


言うイベントで、自みが巧かなき 
ゃいけないじゃないですか。あの 
ちょっとわかりづらかった 
■よ。自分が行かないで、そ 
のまま終わらせちやうと、トリス 


號がち 

んですよ, 


I のっていうけど、システムのほう 
Iじばっかり気をとられてて、世界 
I 観がおろそかじされているゲーム 


持っているゲームの登樹よ、すご 
くうれしいですね。ユーザーもや 
っぱり、そういうしっかりした考 
えかたを持った人たち にザーしも 
作ってほしいと思うでしようし。 
松巧ありがとうございます(笑)。 
でも、ゲーム自体の世界観は、わ 



B 王道と覇道のどっちを選ぶ？ 

丽蒙目けエスト閒発担当） 


この ザー ムをクリア ーす るための 正 
しいち法はありま甘ん。民巧にまさ 
れる王をを目指すもよし、强规な力 
リスマでな治する独裁者じなっても 
よいのです。巧ちの巧！!方法じとら 
われず、自々のちえでクリアーを目 
巧してくださいね。 


BATTLE ROYAL 















♦じつは、手下が手に入れた経験化の 
5パーセントをオピニオンりーダーも 
もらっているからなのだったのだった。 


巧らなし质いたにレベルが…… 

入巧貴志 

その日、がはひと りで*■化おのオウガ 
バトル J をプレーしていました〇自々 
のオピニオンりーダーをあまりレべ 
ルアップさせたくない私は、巧を一 
度も戦わせなかったのじ……。マッ 
プをクリアーしてみるとレベルカで上 
がっていたのです！ ウギヤーッ！！ 


タンはもう出てこないでしよ。 
入津でも、最初にメッセージが 
出て、わかりますよね。 

松巧そのへんの重要なメッセー 
ジは、I回しか表示されないよう 
になってますんで。つまらないこ 
だわりなんですけど、ほとんどの 
ゲームって親切ですよね。が人に 
聞くと、何回でも同じことを答え 
てくれる。『オウガバトル』では、 
あえてそういうのをなしじしよう 
と思いまして。人間が同じことを 
2回も3回も言うはずがないじや 
ないかと（笑)。結果的には不親切 
ピって言われちやいましたけど。 
松本町の発見のメッセージもな 
いですよね。 

乂澤でも、ほんとじ重要な部み 
だと、「あのへんじ町があるよ」み 
たいなメッセージが出ますよね。 
それで十みピと思うんですけど。 
松野基本的じは、敵を倒してい 
けばエンディングにたどりつけま 
すし、それじ柳4よ付録じしかすぎ 
ませんから、 プレーヤーが望んだ、 
必要最小限のものだけが得られる 
ようじしたかったんですよ。 

哉献ツ—シヨンは 
見なまやダメでレょ！ 

松本いちばん作りじくいキャラ 
クターつて何ですか？ 


,二日 

識 

mX 

k- . 一 _ •ド .一 


松巧ドラゴンテイマーか、ドラ 
ゴンマスターじゃないですか。 

松本ドラゴンのスーパーノヴァ、 
あれはすごいですよね。あれどけ 
容量をくう攻をなのに、めったに 
出てこない。なんてを量の無駄遣 
いをしてるんだ、っていう（笑)。 

松巧インテリジェンスを上げる 
アイテムをひたすら買うなり集め 
るなりして、ドラゴンI匹に投入 
すると 、スーパーノヴァがめちゃ 
くちゃ使えるようじなります。こ 
のゲームでは、そういうふうに目 
的に合わせた育てかたをしないと、 
キャラクターカ唯し、物じならなく 
なりますから。 

あ本戦闘といえば、アニメーシ 
ヨンオフ磯能は、つけなくてもよ 
かったような気がするんですけど。 
松巧戦闊シーンそのものは、ふ 
つうの RPG とぜんぜん変わらない 
んですけど、プレーヤーが関与で 
きませんから、どうしても長い印 
象を受けちゃうんで、オフ機能を 
つけました。 

人軍長いかもしれないけど、ベ 
つじ退屈な戟闘じやないと思うん 


ですけどね。 

松野やっぱり、作ったパーティ 


一がどう戰うかっていうのを、目 
で見てわかるのがいちばんだと思 


うんですよ。メッセージじゃなく 
て。そういう意巧でも、本当は戦 
闘シーンを見てほしかったんです 
けど、長いっていう意見もお視で 


きなかったんで、アニメーシヨン 
が削除できる機能をつけました。 
たど単に戦って進んでいく だけの 
ほう力、’、いまのユーザーさんじは 




向いているのかな、とも思ったり 
したんですけど。 

松本いや、違うでしよ。それが 
なくていいんピったら、ほかの機 
能ピってなくていいってことじな 
っちやうでしよ。 

入澤まあ、プレーヤーの自由度 
力祐がるのはいいことなんじやな 
いですか？イ吏いたい人だけ使え 
ばいいんピし。 

村田でも、たとえばこん棒で巧： 
撃したとして、空振りしたときの 
悔しさなんていうのは、やっぱり 
アニメーションで見ないとわかん 
ないと思うんですけど。 

松巧個人的じは、僕もそう思う 
んですけどね。 

巧縮れる巧回巧 
脱レで汾滞1は？ 

松本次回作の巧想はどうなって 
るんですか？ 

あ巧今回の反省,ちをふまえて、 
あらかじめプログラムをどこまで 
人れることができるか、アイデア 
をどこまで詰め込むことができる 


Coil 涅で ai ぶ ilation! 

YOU COMPLETED THIS MAP. 
BONUS お ON 巨 y 


かっていうのを、ある程度計算し 
たうえで作っていこうということ 
で、話を進めています。いまはそ 
の準1鹿段階ですね。 

松本ジャンルは何ですか？ 

松巧まど;夫まってないんですよ。 
おそらくシミユレーシヨン RPG じ 
なるとは思うんですけど。 

松本『オウガバトル』のシステム 
や世界観を引き継ぐんですか？ 

松巧し、や、まったく新しいもの 
じなると思います。 すこだ 、世界観 
の部みを含めて、あんまりごった 
煮みたいな感じにはしたくないん 
です。もっと突っ込んど、硬派な 
ものを作りたいなって思ってます。 
『オウルくトル』を作る過程て学ん 
どことも多いので、それをまかし 
ていきたいですね。 






















_ msm _ 

プリーフでち、 h ランクスでち 
あたしはどちらでちかまいません 


こんじちわ。ハダカを愛する子 
供ことチヤイルド秋恵でちゆ一。 
ハダカを愛してる歴は、かれこれ 
10年になります。ハダカといって 
もいろいろありまして、あ〜んと 
感じるようなものから醜いものま 
で人それずれです。しかし、本竺 
じ美しいハダカとはなかなか出を 
えないものですねぇ……。 

ハダカにはあしいあたしにも、 
最近、あ〜んと感じたハダカがあ 
ります。日乍年の12月に若売された 
シューティングゲーム『超兄貴』。 
このゲームのオプションはスゴイ 
です。ビキニタイプのブリーフを 



イダテンといっしよじ戦うのです。 
この、ふたりのムチムチ男を見た 
し、がためじ『超兄貴』を貫ったと言 
っても過言ではありません。そし 

* いだい さいご さけ あじ S 

てこの兄弟が最期に叫ぶ「兄貴！！」 


という声に、あたしは感じてしま 
いました。あの声、そしてブリー 
フ姿……。ヨダレカ;止まらなし、今 
日このごろ。異様なムードをもつ 
たキャラクターじ、あたしのよう 
じ感じてしまつた女性もかなくは 
ないでしょう（願い)。エッチで下 
品なキャラクターがたくさん登場 
する『超兄貴』。食い k よりもエッ 
チと下品かちさの秘訣ピ、とプレ 
-していてつくづく感じました。 

'Iま欲なしでは生きていけなし、のは 
あたしどけでしょうか？ 

正直言いましてシステムの点で 
は、ほかのシユーテイングゲーム 
と上ヒベてとくじスゴイというわけ 
ではないらしいです。というのも、 
あたし、シユーテインダケ’ームが 
苦手なので、難しい二とはよくわ 
からないのです俩ぶん子供なも 
んで、すみません）。 




ウワサじよると、このゲームは 
Iステージじ登場するボスの数が 
多いらしいです。そのぶん簡単に 
倒せるようじ作られているわけで 
すね。シューテイングゲームを愛 
している人たちは、たくさんのボ 
ス々巧宇在するというの力がきじや 
ないみたい。しかし、あたしみた 
いなアマちやんじとって、ボスを 
簡単に倒せるってことはめったに 
ないので、ボスがたくさん登場し、 
しかも弱いということはウレシイ 
ことなのです。これも、『超兄貴』 
を好きな理由のひとつですね。 

そうそう、忘れてましたが BGM 


スや歌詞がたく 
、をひとりで聞 


も大好きなんです。ボーイソプラ 
ノのヘンなコーラスや； 

さん詰まっていて、： 

くと何か出てきそうで稀くなるの。 
その異様な雰囲気力 S、 またいいの 
です。スゴイ BGM(?) が勢ぞろい 
している証拠に、4月には『超兄 
貴』ライブもあります。ここでメサ 
イヤさんじわ願いなんですけど、 
あたしをライブに出してちょ……。 

-ちが、本田やよし、登場！！ 

やよいあんた、何、わけわかん 
ないこと言ってんの。ボカ（殴る）。 
秋恵ホ王様、もっと叩いてん> 
チヤイルド秋恵（プリーフが巧き） 
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あ〜ん、その厶チムチのがでおたしを抱をしれて U 













NEW I 
GAMES I 
CROSS I 
REVIEW I 

新作ゲームクロスレビュー I 

4月已日〜4刖日 1 


原作のマンガ读 Hg みて;ない。す 1 
まん。はたから;^たあきには 1 
冗長な館をををけた巧曲シーン 
も、実なたグレしをらストレ 
スは感じをを与をみ果音とジ 
ョショたを<^表情の^<間を 
もたせるのに役立亩をんピろう 
ね0遊んでるうをに巧巧を読ん 
でみようかなという巧になった。 

' 8作目[ゴして、ようやっ£『ドラ ? 

:ゴンボ^かがした \ 
:って感1；かな。クタ- • 
1 がアニメと同じ，す^ゃべるの 1 
j はうれしい。1をち^だけは感 , 
1 情がこらって,凌し、ようで興ざめ 1 
t どけと‘、口' il 安すおから許そう。； 
:格閱ゲームにら任しい才 ■ 
;-卜1£；^：もあけザたかったっす。 i 

! パズル巧が输■ている 

1 のはいいも拖(ザ®ちよつと難 
i しすぎると感じたでら、つる 

1 つるピカピカし‘たグラフィック 

1 に、作り手の,# fe を見た。見せ 

1 かたにとこわりがある 
i ゲームで、 1^^^クター のデ 
i ザインはらち%ま人公の臨 

J 終シーンもも'み舍とでした。 

逆:細妻 

は？ *^1 ■リタム、ラツキー1 
アイテ么などはいまいち消イヒ不 
良なのでが巧 f’ などな.参疑問点’ 
は山ほど。も、^^^好きな 1 
人なら かも^^^ じ原 1 
作でも?*てるが^#：ピ、 イ ! 
ギ-の移！は1巧ん。 1 

! 画面を丰かなたつに背马ちゃう 
発想〜おかきタターを思いきり 
まかした也、巧は、さらに、その 
,技をコマンド入力でよけられる 
: というアイデア。絶命のピ 
i ンチも自みのテク L だいで切り 
\ 巧けられる!?この緊迫感じは 
! かなりハマ户拉ァニメの声 

1 でしゃべり fc- くるキャラらダー。 

主人公のシ，ヤガをザみ0^た動き 
じ,をルの香むフ^プンジャン 
-プやち 1^' をよ二した仕掛けに 
巧があるよね0あまり^らいき 
なり現わ抑を耐じ孩がつが、 
二れてせめて.3回《らいコンテ 
ィニュみ a 法った 部 y 寻でき 
たと思ふも^を翰： 

1 を失つちゃぶ'®ダンナ。 



が b をこな.していくだ 
!ベンチャ与»形と呼 
んでら、 k. きしつ々洩ないかも。 

: 強烈な义ンパクト梦あるジョジ- 
ョワー.!!レ-おた門に i< ，深が込める， 
■ 人なり巧足で b がボタ世界横 
じ入り込めかみをたら……。 


r スト11 J のぶ如備6西 j 
をはく、大ヒットどよな。でも、 £ 

敵の巧おををけなきゃパワーが！！ィックは It くほを诲ヴでいミ 
たまらないなんて、ヘンじゃな；.その反面^'^もがも■ムバラ 
い口手数ををく出して一方的* j ンスのほうは……けっして短気 
じ巧めてたのがいきなり必殺 I な人にはおすすめできません。 
巧て一発 im 納语いかないな。 i このぶが蛙力でもあるんビけど。 



なじを h チ狂つたな、またまた馬 
を贾つてしまつた。そむち一挙に 
4巧お。これで、ひと□とはし、え 
全部で6頭の馬主じなつたむけで g 
それはいいんだげ、頭を恼ませる 
問題电ない朽けではない。そむで 
な < てお借を大王のおい5なのに、 
月巧のを化いはへビーすぎるつ 胃 


きで其お寻していにだロレブま忠！！ ラコ ン獻細な膠り のあ々 

ストーリーのでなる辨;は荒っぽ • 戦いでもじそうなんだけど、 
-、し' 欄シーンタタもフイッ I 実際じ^がすると、 I' ザの広さ 
" うっく辱晚れるのだ。 

しれ驗瞬 


ック t こ^るも G 
か、ひと枉レー> 



Iつがを、らか 
L を！^みた 
;-実 0 ^げではなし、。^格閱モ 
:してはホニだがデキはよい, 


グラフィ 
がある。が、， 

抬めると、ぞのあまり规里不を 
さに愕がとするじ " Pa がょ'し 
ラキユラジャンプなマツつ 

って。いに满讓ヤをを巧現/< 
夕ーンもい:な卿難 li 、 んピ 

けどトライアゲ"%1^ぶゲーム 
でないと掛デ出夕れ嫉〇がオチ。 ' 


•ップじ含 


み 


I そのほなじ発売され がー ム , 1 




アクションパチ夫ココナッッジャノ 三 
パチンコゲームで療しまれでいる パ チ夫< 
何者かによってちらねれてしまった 八 チンコ! 




吟 配 D 日円-力ートリッ y - ---1み敎 

:くんが主人公のアクシヨングーム〇 ‘ -：S^ 

ーンコ星の人々を巧け出ずのだII ご‘.’.'.'.., i. 

置:^窗链 ki がぶ‘ 


もの- • ^て阪 0:1 
さシの阪わ目もる 

醒パ邹狐如な 

一た。前。^な^げ 

ドッ手巧か。。る 

月 U ツわ戦 rav を 
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' ス力*^ | ス社位ゴでん 

^BS?e^BGrU^t |‘j . だ曲お 3 ン•バワ-ター 的編細 《a：：7 シ 3：^- 1 

しも巧谊 ！• - m < tf ^-^ mm ^ i ^： ^〇 し ^ astss ? バチン地 ど i 

巧白雜 * || 斜^化心ウが於唉 '. でぃじめっ こ娜一もま’ 

!'] ればステ ーソクリ ？~W ぉ。|| 4^5^- 巧ぶ け撕 だぃこぅ。1 

•■タフルドラゴン J 的格閱らのか 非常じみををの窝い RPe。 行動，スーパーファミコン版とメガド オーソドックスなアクションじ、 1 

b 、 横スミロースま のホ證卡もかなく、ステータスじ ライフ很で[よ、西面巧がが違う。もぐらたたき、変お ry トロクロ 

で、し' jjH うれみ^ ラエテ よって馬開らぜんわる。前者はシネスコサイが。’ウルト ス J なんてのをく__.っ：：>けた感じ。 

ィー巧マも.頭を致ったら、齡 一見お脉孤でも、なっはソコ ラマンの動きじをわせ、画面を 電柱のさしろじ陽れ^をやり 

がクイみたぃじ地面【こ埋め込ま 々L をの魅力4巧国の世の秀吉 上下スクロール。後をはあらか 過ごすと:二とか、その化草がぃ 

れる。それをボカンと声ックす の人生を追巧験するっらりで気 じめすべての背景を ffl きこんで 力、じら.*ちゃ/じ。思 

ると、足の部みたけ巨大イ to 卞 長に遊べば、,—巧おな楽しさをホ ある。わかげでケ^^マンが，わず目あがを！);ってレ啤うほど。 

んな、ぃかじらアメリカンコミ わうことかて•きるず。でも、戦 小さく息えるんどな。|§力らそ さすがキ i? クタタ^—ムの 

ックな演出を楽しむゲームピな。 ! 国時代の S 巧おがょ'ぃと辛ぃ から。! れじあわせて、スケルダウン。ツボを押さえてい^与しゃるわ。 j 

1 

Best Picks 
of 

This Week 

j ついじ 4 ち。入なすはをラ 
! 大半ヴ終了したはすだ巧、 
i 入学式、始業式は目前。ま、； 
巧にしてを新しし性活のス 
;夕 一S だね。でち、 巧一し 
:はいつちそばに S いてね。; 

;『太因な志反。な。呂曲度 
の离さじを抗を想じる人を 

をい巧ちしれないけど、ち 
し戦国時巧じちぶっとでを： 
巧巧のある人なら、じっく 

0つさあつているラちじ、 

だんだん時ヴでて <るはす。’ 

1 巧長じつぎあってみてよ。 

ジャブだタタが巧ブ火がンチ! いままでの;光栄歴をシミュレー スーパーフ'ァミ习ン用のバンダ しんちゃんのキャラクターはじ 

ほんで枝っ了デみ爱キーック！ ションとはをが*うと思ったら イ版とが-とんどいぅレよ。効果 っじゲ_ムボーイ巧きだと感じ 

カエルのアクシ弓シそのものが シブサワコウさんじゃなかった 音のエコーが金し、のと 人 ウルト た。もともとの給が ジ曼 カレピ 

楽しし、のて つし^ ちづンテイニ のもほとんど RPG のノリで、 ラマンの動きがこ 二;!^ らち段い から、游亏画面で見ても違和感 

ューしてしま^!!が间4は悪い シミュレーションをがうすし、。 のが違いで しょうる?^ じなっ がないんどよも巧^蔭に隠 

けどもこのカエルと 人と会話•して’情報集めす、与え たのがホ»の技の七 uf クトの れるしぐさもキャ?^’廣一じ合 

し、ぃ rj. M. (JHb) 亀とし、し、、 られた^をこなして……とい しかた。巧 ってて〇。ミニゲ户ムのなかで 

アメリカ人巧て.芒うしてこう妙 った感 (i なので、^ 夕^レー シ れないうちは無意まじ光線をピ は兰輪まレースが、 r エキサイト 

な生き物を巧巧すんのかねえ。 ョンアレル^% i# 來夕も 遊べる。ュッとお厢らしして主した。 バイク J っぽく っでぶかった。 

原作ヴ好きな人なら、とい 
うま件つきで f ドラゴンボー 
i ル J。 あとは見ち0、系った 
時商で•■伝說のスウが！卜 
ル J じのめりこかで<だち 

し、。どラしてち金ををいた 
し、人は r グイノ!-ピア J を黄 

って読むべし。これ本当！ . 

B: A 

変化に富んださまざまなステー 移動に時間が力、かる。アニメー ウルトラマンがスーバ•ーファミ シンちゃんがすぐやられちゃう 

ジ。それに合わせたカエルの1窗 ションがとばせなれくり返し コン版よりスリムになって、す んビよね〇面结1もすぐなくなる 

性的な巧がち-;もどれをとって ゲーて■巧をな巧力がめき。馬や んけ一苗ぃジャンプができるよ し。 でち、 チョコビーを lOj 酸 

もアメリカンな香り漂うナイス 錫包などのランク上けは簡単に うじなでた。あそこまで高く跳 めれば1 UP するから、なんとか 

なゲーんたた‘、いかんせん難 してほしかったなどなど、不満 ベちゃうと、巡こみ巧しじくぃ なりはするんだけど-….、。せめ 

易度が离め。富速でスタ□ール な点は数をい。でも、-ホ実をミロ って気がするなあ。巧く跳ばせ てお話力 < ひとっおわ度返あとじ 

する面なんか、これでもかと言 ってたら^っき 38(1 ルこと るため,(早文*りムじを'よ起のかも パスワみドとかがえてくれてら 

わんはか* J じ続く。コンテ 間違ぃなしのゲームでもある。 しれんがそれら逆に迫力不足^ぃぃんじゃなぃの。巧は気じな 

ィニューピカ、らがんばれるけど。知らなきをキツイちをは想、うず。全体のまとまかはぃ一んピけど。 1 るけど最初からってのは……も； 

W - 1 

- f ドラゴンポール Zj、f ■太巧 
■ 立志后 J の2本乃な。 fK ラ 
: ゴシボール J は、彷胁ちなら 
； 上のちまで、ち程にまたは 
: 本巧でををしめるヴーム0 

f 立志位は巧長グーだけど、 
チクチクとレペルアツフし. 

1 ていくのガいつしむ快なじ。 

1年まえに7^ミコを遊ん 画面切り第え巧ヌルいヒかイベ 3つのボタンて•なんとかしよう 話自体はおつかい主体て辣盛な 

ピとき(まとまなかった。 ントシザンをとばせないとか、 とちちのな i がうかがえる。スーんビが/道中のアクションやミ 

瞧、メガドライブ)をのほうが 胤ヒ不^^|^なヒ居^あるが、パーフン根より面倒くさ ニゲームのデキがわけとよくて 

すべての面で陽ってるのは承幻 J ゲームきががえらくおもしろぃ ぃのは確か。惕 K の回復力も、 つぃついおこ進めたぐなる のど。！ 

してぃるつも y。 でも、スーパ ので許せでしまうぃ m 的な巧 やけに早くおじられた。艱度的 アクショ:ンは、クソガホのわり 

-ファミコンみ卜を: M. N. T. J を 謡がなし、人でも自みな M のシナ [こはチト葬し目なのかなあ。あ じ弱すぎるおもするれ 1 ちょぃ 

ミロってぃる鷄，妻、まさら感が リオを楽しめるところも魅力的。と BGM がチ•^プが。違いはそれ と根気があればなんとかなる程 

ふ'の居にあ^^ま巧まできな かなり自を度が高く、とっつき くらぃ。•メガドライ^ L か持っ1度。どるまさん力おんピゲ_ム 

し、事実。卜ード&まはどうそ；は悪し、が、"マれば-^あり！！ てなくて遊んだことをし、人なら。 1 じは素直じな;あでも1回ゲー。 

1今年ちよラやっとゴールデ1 
:ン。ィークじ突入。春競馬’ 
j をいぶいよ本番を巧える。 ; 

1 またまたるさな曰々を苗ご' 

' さなければならんおいらと！ 

1 しては、そんなとぎのため’ 

! じつレだけは手元に»いて 
j おぎたい。 r 太ち立志を J。 


» 価巧のをじ[込]マークがついているものは消*悅込みの巧を価な、価格のみを表記し 
ているものはミ肖*税別の商な価格です。 * このコーナーでの巧価は、サンブル版（ほぼ 
をぶじ巧いもの）を巧用しています。サンプル版が入手できなかったゲームじついては、 
押かでの语かじとどめ、評価はをの号で巧おします。》数字は10点ち,ちの採合評価です。 


















Miff がームお續介 


お手軽超人戦!! 


NBAtH レスタ ■ チヤレンジ 2 


ハーフコート だけでバスケを 
楽しめるストリートボール。そ 
れを基じしたの々;、このゲーム 
のメインであるワンオンワンモ 
-ド。けホ I でバスケをするの 
で選手はらうタイヘンなのど。 
しかも、この『才ールスターチ 
ヤレンジ2』では、 NBA のスタ 


—選手たちがタボ夫するのだから 
熱くならないわけ力％い。 

なお、このゲームはワンオン 
ワンモードのほかに、バスケッ 
卜だけを楽しむいくつかのミニ 
ゲームのモードが用意されてい 
る。スター選手に負けないプレ 
一で観客を魅了せよ！ 





6»頁のゲームモードで構成さ 
れている『才ールスターチヤレン 
ジ2ムゲ-ムには NBA のスター 

とうむ） か < せんし》 

プレーヤーが登場するず。名■選手 
の能力は、実際の選手データをも 
とじ詰:定され、とってもリアルな 
のど。キミのテクニックがプロに 
通用するか、ウデの見せどころ。 
また対戰ケーカレを使って、ふた 
りで技を競うこともできるのだ。 



姻ごをじ超有をプレ 
-ヤ ー 。そのジャン 
プカは実物と同樣じ 
とても人間とは思え 


ワンオンワンモードは、八ーフコー 
卜で戰ラバスケッ K ボールだ。 シュ 
一 h 、 スティールなどバスケの楽し 
たをそのまま凝縮。スーパースター。;^ 
. のプレーち、ちちろん再現している 
ぞ。腺利条件は、一定博点を獲得し 
たほラが瞬つスコア制が、決まった 
時間内によりをく得点したほラザお 
つタイム制のふたつから還択でさる。 


ワンオンワンを卜ーナメントお式で 
楽しむことザでさるのザこのモード。 
4人でひとつのチームを編成。とい 
ってち、1巧1での対戦を4試合巧 
なラのだ。勝ち数のをいチームが践 
利だ。こラして各チームに膊ち抜し、 
て、7戦めを勝利ずればチヤンピオ 
ンボ決定。自分の好さな選手を集め 
で、チャンピオンをめだせ！ 



BRRK し亡V 
JOHNSOH 


Z.1T 3 


U 


日ポイントシユ-トプレイ I スラムタンク。ンテスト I シユ-卜•パ-センテ-ジ 


框性がついたグルグル回るカーソル 已つの場所からそれぞれ己本ずつ、 

‘を操作してタイミングよく A ポタン 3ポイン S シュ ー K を放つ。制限時 

でシュ ー ho 已回シュートして何回 間は1分。この時間内に正確な操巧 
得点したかを競ラモードなのだ。 で、シュー h を巧めていこラ。 



己種類あるスラムダンクの種類を選 卜内の xE りがついた化置じずば 

巧してからゲームスタート。審査員 ^ く移動。そしでその地点からシュ 
がいて、そのを快さなどの要素をち 一 h を決めろ。時間内でのシユート 

お 口日庶 


に1日点満点の評価がくだとれる ぞぷ の確率と得点数を競ラモードだ。 

3 r .占がで’ ュ選 • 岐 を • B 

をぶ 巧^^^^。 [ X - 〇 I V ^ L 


ぃ, I 晒 

III が i 了^^ 


©1992 NBA PROPERTIES INC. ©1992 UN. LTD. 











































航空業界も戦きだ 



航空会社の経営を楽しむビジ 
ネスシミユレーシヨンゲームの 
第2弾。プレーヤーは航空会社 
^ネ±長となり、世界る国に自社 
航空路を広げ、ライバル社との 
激しい競争を勝ち抜いていく。 
最大4人での同時プレーカ巧能 
だ。プレーヤーがすべきことは、 


飛 巧機を 購入し、空港に自社ス 
ロットを開言をして航路を作るこ 
とから始まり、運賃の設定:、 観 

こうじざょ， とうし でんかい 

光事業への t 梦資、 CM 展開など 
多種多様 0 これらを効率よくこ 
なして自社を育てていこう。前 
イ乍より現実じあい経営展開が可 
能になつたのも特徴のひとつど。 



巧巧を舞台に自社航空を社を成長させていこう ブで 

航空会社の社長としての任期は 体にして航路を広げ、いずれは他 

地医への主要都市へと航空路を伸 
ばし、そこを拠点にして他地区で 


2日年。そのあいだに斜±を拡張し、 
地区別のシエアを奪うなどの指定 
条件を満たすことが目的どず。も 
ちろん赤字じなつてしまえばクビ 
となり、その場でゲ^ムオーノ く一だ。 

まず最挪ま自社がある地区（ヨ 
—ロッパ、化アメリカなど）を主 


の活動をにげていく。こうしてラ 
イ' 、'ル会社を上回る業績をあげ、 

サかいかくち じし々こうくうらう ひろ 

世界を地に自社航空網が広がるよ 
う、適格な指示を与えるのだ。プ 
レーヤーの腕の見せどころ だぜ。 






シブ U ス己 

♦飛行がが一肢のな 
ものじなりつつあり、 

B-747 などの大型巧 
ぎ巧もき場するシナ 
リオ2。ままを巧に 
大型檢を配 g し、一 
気にシェアをのばせ。 


シナ U ス4 

聲21世紀を巧をじ、 
架をの 巧 行巧が 登ち 
するシナリオ4。新 
巧おの 持! 巧での 殺 負 
ではなく、同じを 綜 
で他社を W きつぶす 
サバイバル合栽に. 


4 つの時代で 
社が戦ラ 

シナリオはを部で4つ。まだジェット磯ザな 
い時代から始まるものから、21世紀を輯台に 
したシナリオまでが用意されている。これら 
の時代で4つの X —力ーザしのぎを削るのだ。 


シナ 

♦現在。 
都巿がを 


サ UtTS 























世界のま要都巿に自袖抗路を張りめぐらせるのだ マで 


プレーヤーがすべきことは、ミ夫 
断し、その指示を部下じをえるこ 
とだけ。限られた予算のなかで、 


なるべく収益が上がるよう頭を雌 


ませながら、じっくりと航路を広 
げていくのだ。勝貪は長町場だ。 



巧界の覇者となれ！ 

プレーヤー演じるな長には4人の部下 
(とひとりの秘書)がいる。彼らに指示 
をちえることでゲームは進むのだ。手 
の空いている部下がいないと、新たな 
プ□ジェク S は起こせないので注意。 



1新規の航路を開拓する 

自なを巧長させてい<基本は、空路 ばすかなどを設定し、よラや<新し 


を開拓すること。新たな都市へ向な い空路を設定することガでぎる。ガ 
つて空路を広げ、どこに飛行機を巧 ンがン空路をにげていこラ。 



2スロットを交渉する 


空路を広げるためじは、目的地の空 h 記巧の巧渉に当たらせぶラ。空港 
港に自なのス□ッ h を確保しなけれ じよつて設雇のためじち巧、そして 
ばならない。部下を派遣し、ス□ッ 脚要な期間が変化するぞ。 




3 CM をれ 

旅客数をのばすための直接的な行動 
として、 CM を巧つのを効果的。た 
だし、 CM を巧つためじは、なじ巧 
①事業に参入していないとタメ■。事 
業じ参入していてはじめて、そこを 
母がじした乂夕的なキャンペーンガ 
巧てるよラになる①だ。 



5術機を発注 

い<ら空路を広げてを、おばす飛巧 
機がなければ意巧はない。飛巧機乂 
ーカーヴら廣入しぶラ。とをどぎ新 
機種ガ出るのでチェックを忘れすじ。 



6投資する 

宜な脈空機のサービス面に力を入れ 
るのを、旅客数をじ〇じむとと昇さ 
せる巧果ガある。をつとを、初期設 
定①段階で、すべてのサービス面は 
お离值になつている。これを削るほ 
どじ子窝ヴ厳し<なつて含た5逆に 
夏ま恵、なのだな。 



金サービスや整備にかける 費用を 削るの 
はを 後の手段。ここらへんでをを巧しん 
でいるようじや先が思いやられるぜ。 


7腿の変更 

旅客率のおい涼。利益ガ上ガ6ない 
線。これらをを統させてを無な。巧 
長たるをの、こラいラ場合は断固た 
る態度で協みたい。また満員続をの 
原は培発するなど、空路の微围舊を 
巧なラ①ガお利の秘訣なのだ。 



4事業に参入する 

旅客数をのばす方まのひとつは、自 
なが栗0入れている都市の事業に参 
入すること。ホテルや交通機関など、 
白なの客ガ利巧しそラな事業を巧実 
させてお< と巧柔巧あるのだ。これ 
じよって CM 展開を巧能になるので、 
金銭的を裕ガあればぜひやろラ。 



8会議する 

上の7頃目について、有语ガなか 
つたらを藻を開いてみるのガしル\。 
4人の部下とひと0の紙をガ、どの 
ぶラな巧動をとればいいのか、おお 
ぶそのガイドラインを示して<れる 
のだ。ヴームじ巧れていないラちは 
こまめに会患を開き、彼らのを見に 
巧ラよラじしたい。ただし、彼5は 
当たり前の発吾しなしないので、巧 
勘的な舎な経営をしたいフレーで一 
はこんなのは無視するのをいし、。 
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鼓動を感じろ!! 


『ノ イギ 
がを g ノ 


ギーァ』は、王子デューク 
イギーァを救うためま 
躍するアクション RPG。 2年ま 
えに国を追放されたデュークが、 

結に桑っ 一- 


って帰郷す. 
語は始まる ( 


デュークの前にたちはだかる 
のは、個性的な敵と鐵をな地形 


だ。 敵にはスタンド-アタック、 
ジャンプ•アタックという技 
で力ま力、せじ対処できるが、地 
形は鎖やジャンプを駆使し、頭 
も使わないと先に進めないず。 

ノイギーアでの謎の亭件を発 
端に展開していく、大なスト 
-リーに醇いしれてくれ。 
























■ 履ティ- ！- 料規 i 


オレっていったい 



養益、 ! X の: S のなかに S む強ろ会のこと、 M 6人まで S 烏 
S , 巳巧を探り出す、也理テスト じ遊べるモードもあって、しか 
というもの力舊者のあいだで流 も根を占いや運勢占し、なんから 


巧^っている。この r ザ•'巳、理ゲー 
ム』というソフトも、その'1>理 
テストを題がじしたソフトなん 
だけど 、かなり本格的なデキな 
のだ 。ひとりで遊べるのはもち 


できちやう。これはパーテイー 
グッズとして1本す寺っておくと 
重ますると思うザ。さあ、キミ 
も屯埋テストを郵ナて、ム、のチ 
エックをしてみないかい？ 


J こ N の奥底にある深層/[>理をさぐり出ずの 


このゲームは、屯王里テストをひ 
とりで遊ぶモード、ふたりけ上で 
遊ぶモード、片思いチェック、も' 
みみじの4つのモードから構成さ 
れている。名前を登録してからじ 
やないと、ゲームができないず。 


PLAY MODE 


珊寶勞き入殺 



ックといラモードがあるので、そし、 
つで恋の衍方を調べるのちいいかち。 
また、その曰の運勢を占ラおみくじ 
機能ちオマケでついているぞ。 



1靴3 

1 



:盤臟 i 




し\ろいろな方法を使ってあなたの本性を暴くの 


このモードはドラマ仕立てになつでいて、物語のな 
かじいくつかの質問事項が巧意されている。そしで、 
その質問の普之を分析し、プレーヤーの隱された性 
格を暴さ出ずといラねけだ。 f オレつでこんな性倦だ 
つたのか」と、巧らない自分が見えでくるかも ……。 ' 


まず恋愛、性格、将来の3つのなかから調べたい項 
目を選,3;。すると、いろんな質問をつぎつぎとあび 
せられるので、正直に智えでいこラ。質問ボすぺて 
おわると、フロイト博±ザ分析の結果をちとにてし、 
ねいにカウンセリングしでくれるぞ。 











































主人公はひとりじやない 



I か W な.地 i 


FI 』 での戟いから如年後のある 
日。平和の象徴であり、それを持 
つものは世巧を手じすることが巧' 
能といわれるアイラの玉が、何者 
かじ盗み出されてしまったのだ。 



たのだ。こいつは美おなのじ悪ちピザ。 



■ bfcs 人まて同時つレ 



二のゲームは、最大で5人まで 
プレーヤーが同時に参加できるの 
だ。 最初に参加人数を;夫めたり、 
パスワードを入力して、自みの育 
てた勇±を参加させたりできるず。 




還べるキヤラはこの8人 


キミはまず最初に、操る勇±を決 
めなければならない。初期の段階 I 
で選べる勇±はを部で B 人だ。ど 
の勇±ちそれぞれ特徴があって、 
どいつを選ぶか迷っちゃラぞ。編 I 
集部のおずずめは戦±のアレクス I 
だ。こいつの攻撃力はスゴイぜえ。 I 



イツは足が まい。 しI 

I かも、コイツが倒した 
かからは、アイテムが 
出る巧率が ちいの だ。 I 


I ドゥーゼ 

Iな力なトマホークとい 
う斧を巧う。体力は誰 
にもをけないが、ぶが 
I遅いのが唐点かな。 

1 フイーナ 

I足の速さやなを力、体 


ライオツ K 

決して強くはないが、 
未巧の力を体に秘めて 
いる。コイツの巧まは 
ちょっと特巧た‘デ。 

刃レダン 

コイツの巧う巧まじは 
巧待しないほうがいい 
が、巧お力は法大なる 
ものを持っているのだ。 


アイラのをが奪われたのと時を 
同じく たで、 新興の商国まイス 
タルクの国主のひだり娘である王 
かミリ マムが、戦人ミノタ クルス 
じ連れさら私てしまった お ミノタ 
ウルスに捕らわれてレまっもミリ 
アム王女を率[い出すため L こ、国王 


町で情報胃だ！ 


- N 

は勇±を召集した。そのなかのひ 
とりがキミ-ど。キミは、献の攻お 
などの数々の難関を乗り越えて、 

ミリアム王女を救い出さなくては 
ならない。ひとりで進んで行くの 
もいいが、多人数でプ k — するほ 
うが楽どしおもしろいぞ。 

固書館でお勉強 























ピンクの鏡でがんばるねよ 


フォー セット アムー ル 


ナグザットが,暗る本格的美か ホーリーキヤスクど。; 

女アクション、それが『フォーセ 
ットアムール j だ。主人なも敵も 
力、わし、いたの子力灣ぞろいに 
ゲームの目的は、さらわれた 
姉を救出し、世界に平和を南り 
戾すこと。主人公の琴か女ぶ山 
コルクが戟うのは 


'が戟うのは、黒魔術集団 


キャスクを打倒する力を秘めた 
伝説の錯、そして伸縮自在の二 
節棍という産規^を装備して、强 
し、力、かる魔物たちを倒すのだ。 
ステージ途中で出現するアイテ 
ムを取ることで、3«|の魔法 
を使うこともできるず。 


美少女：□んク oS はつらつアウシ 3：^!! 


宗教国家ベリでは、黒勵牺集団 
ホーリーキャスクが召喚した魔物 
たちによつて壊滅のを機に頒して 
いた。を高い武闘家の次女コルク- 
ランスは、 魔物じさらわれた姉メ 
リアを救うため、伝説の使徒の錯 
を身に付けてひとり立ち上がった。 




fill 乂臟ぶちな r 三な11 


るステ•ジはこんながジ 


髮锥な地形の 
覽と強みな飯モンスターたち力辉 
ちうけている。途中に出現する妖 
ネ青はアイテムを落としてくれるず。 














'性豊かなキャラクターだよ 3 
ザでカツコいいフィード 。I 


いいところのあるノくン 
な、物語を盛り上げて 
物語が進むごとに、 

キャラクターが出てく_ 

初期のキヤラクターを紹介しよう。 


姆 M 物み^^^^ 

1^1 

. このダームのま人な。1お 

のフイーンド M ンターとし 
: て、フイーンドたちじあれ 

られているのだ。 

罔 

なるサムサの町に住む娘。 
フイードとは、2年まえ、 

恋人どうしであった。 

圖 

サムサの町じある酒巧ゲ ー 1 
トトゥヘルのホ孕までフ 
レアの母規。大ざっぱで、 

巧かるい人なのた‘。 

m 

フレアにないを岳せる、サ1 
ムサの町に住むハンター。 
フイードじかして、あまり 
:いいお巧を抱いていない。 
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Vitality 

フイードのヒットポイントの#大化。これを 
上げるとヒットポイントがを快するザ。 

Psycho 

Spark 

これを上げることじよって、エクシーを巧っ 
たサイコ巧巧¥がより巧力になる。 

Mental 

Power 

これを上げたみだけ、バイタリティーな巧の 
お力の最大化を上げることができる。 

Mental 

Power 

エクシーの巧力の«大化。これを上げないと、 
ほかの巧力なを上げちれないぞ。 

Psycho 

Blade 

フイードのサイコブレード（が）じよる巧撃 
力が上がる。巧擊は最大の防巧なり、だよね。 

Rush 

Attack 

エクシーの巧擊力。これを上げるとエクシー 
がかじち: える ダメージが増大する。 

Psycho 

Arrow 

■t. これを上げることじよって、より进力なサイ 
. コ巧を巧つことができる。最初は巧えないザ。 

Metamor¬ 

phose 

エクシーの特巧巧#ピ。エクシーがをおして 
かじな力なな擊をするデ。 




2年間にわたる長旅からサムサ 

まち かえ S さかば 

の町に巧って来たフイード。酒場 
の女き主のマイラは気持ち良く迎 
えてくれるず。今回フイードが町 


イーンド/\ンター 
アを±じ名前专と 


/\ンターとし 
だ。一流のフ 


，つてきたのは、 ハ'/ 

て雇われたからなのだ。- 

ンド/\ンターとしてオルタニ 
をとどろ力 

-ドを見込んで来たを 
だけど、 依頼人は誰なのだろう！ 
ラとだな頁 A じ 


マイラと‘ 


図… 

ネムな'ベスげ 


III 


していると、いつのまにかフイー 

もとこ t げヒ 左ら とっ 

ドの元恋人フレア々頭ホれる。ま 

ザん さVホい さか 

がの再会じとまどい、フレアは酒 
場のかじ飛び出ていってしまうの 
だ。 フィード、フレアを追え！！ 


ろかせている 
フイードを見込んで来た依頼なの 


ついて話しを 


国 ! ゆ偷 


m 


スメラニッヒの振を取り返して、 
町に麻ってきたフィード。町に帰 
ってすぐ、フレアが何者かじさら 
われたということを巧く。それも、 
それを手引きしたのはバンダーピ 
と、町中の巧になっているのど。 


るさ 
がか 





たた続くのであった 


ぶ 夕が神含 織 


攀 萬を3殼魄ふ 


-レアをさらつた馬を 

运 

じは、もぅバンダ|は…… 






























:日船と 
をゆ良くミ 


化呈子 
こさはる 


ムーンライ b レデイ 


音楽まで似てるんでずけど一 


身長：1的センう 
スリーサイズ： 
性格：勝ちみ 
巧ぎなちの：栗 
巧いなをの：屋 


'ス： B 脈 W 胀 H85 
-1U かし短気 
栗做;ざし、、毅 

日子を毀え 
ること 


1ィて ^ アクション RFG — いぶ 0- M 。 1 


けんさく ほうそう 

いやあ、原作のテレビ及[送も 
延長になって、美か々^身もの 
のフアンはひと安,！:、の今日この 
ごろた•よもえ、アレのゲーム 
じゃないんだ？ ごめんごめん。 

で、こっちのほうは 、了クシ 
ヨン面とアドベンチヤー風 RPG 
面が合体した、ちょっと珍しい 


システムのゲーム r ム—ンライ 
トレディ J なのた•よ。亜美ちゃ 
んはいないけど綾ちゃんならい 
るし、あっちにはない巨大ロボ 
ットまて增場する々、ら、いやは 
や、この手のフアンはしんぼう 
たまらんって感じ。いいかげん 
しつこいかしら？すまん估 


师" "I 11111 


ドジてなき虫の曰和子ちゃ^ 
じつは、正義のためじ戦う美少女 
戦±ムーンライトレデイなのです。 

ある日、日が子は、不思議な光 
の巧^ニケと出合う。ニケは、光 
の洗礼を受けた戦: t ムーンライト 
レデイを捜して、この人間界にや 
つてきたというのど。日和子は二 


ケから、光の戦±アルテミスじ変 
身できるコンバージョンジュエル 
を受け取る。こうして、魔處Iのか 
王くらゃみこホを倒すまで、全13 
話のストーリーが展開するってわ 
け。どうやら同じ学校じあとふた 


り、仲間になってくれる光I 
がいるらしいんだけど…… 


ち年月日： .77 年10月15日 
面測： B 
身長：1妨たンチ 
スリーサイス：己84欄、 H85 
住巧：巧えめ、巧篇、のんびり屋 
穿きなちの：勉珪、イ鮮反晒、 






















第 2 話魔巧学園綾救出作戦？ 


剛 

•巧の巧規学田!。巧なをまで学巧に 
巧っていたをじ、ガーゴイルの S の 
手が迫る。をち々んのビーンチ！ 


このゲームは、アドベンチヤー 

よろ そ めん はんしやしんけい 

の要素もある RPG 面と、反姑神経 
か‘し、るアクション面とがはっきり 
みかれている。 RPG 面で特定:のイ 
ベントが発をすると、日和子たち 
を操作するアクション面に突入す 
るというシステムど。合い間には、 
も'約束のビジュアルシーンがたっ 


ぷり入っているからうれしいね。 

RPG 面は、曰ホロ子の住む月観町 
が巧台。まずはここを歩き回り、 
せっせと情報を集めよう。場所に 
よっては、とっても役立つアイテ 
ム 々S 隠されているところもあるそ’。 
綾ちゃんたちが仲間じなってから 
は、最大3人/.-ティーになる。 


第/話'変身！ムーンライトレディ 


第3話刚斤の规麗子登場 


ア J し テミス•パトルルス •] ンパ扣ン!! 


しゃき〜ん 


第が話纖の ().1 秒 
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ゆっくり走ろラ？ 


JAGUAR XJ 柳 

■ - 


—ムとしてもミを目される、この 
「JAGUARXJ の〇ム3 D タイプの 
レースゲームなんだけど、ふた 

どうじ かのう 

り同時プレー可能なほか、サー 
キッ 卜を自作できるトラックエ 
ディターなど、いろいろな楽し 
みかたができるのた’。世界最速 
のクルマで世界に挑戦せよ！ 


かずかで々いし ♦ う だ えい 

数々のる車を生み出した、英 
国の自動車メーカー JAGUAR 
この会社が技術を結集して造り 
あげたのが ■■jAGUARXJZZOj と 
いうスポーツカーなのど。二の 
力ーマニア垂題の的の名車をモ 
チーフじしたレースゲームが登 
場する。メガ -C 的でのレースゲ 




プレ—ヤーはチ—ム.ジャガ— 
の一員として、世界の觀が集ま 
るレースに参加する。とにかく誰 
よりも速くまり、勝利の栄光をつ 
かもう。もちろんマニュアル、才 
—トマチックどちらでも好きなギ 
ア巧聲5できるず。練習、グランプ 
リ、ワールドツアー、トラックエデ 
イター、4つのモードが選べるのだ。 


ふたり時同プレーちでをる 



ずべてのモードで、るたり同時プレ 
-ザ楽しめるのだ。このモードでは 
画面が上下 e 分割ずるのだ。えへん。 



コースエデイツ S も可能 


mam 


参 打'；! 重 


ソースコースを自由にエディツ K ず 
ることちできる。作ったコースはワ 
ールドツアーモードで楽しめるぞ。 




—般公道用のスポーツカーじよるグ 
ランプリ。ドライバーはを16戦を戦 
って、ポイン S と 黄金を 稼いでいく。 

本戦のまえに巧なわれる予選でスタ 
-ティングポジシヨンが巧まるので、 
予選といえどち気を巧かずに走ろラ。 

1 日戦ずぺで路了したとさにもっとち 
多くのポイン K を持っているチーム 
が、巧光のワールドチャンピオンだ。 

4 Grandorix mode 


Worldtour 

J!f83K? ち界を旅しながら 


巧巧を旅しながらレースを行なラモ 
ード。 旅勇を レースの 巧 金によって 
まかないなザら、16力国をまわる。 
しかも経済的にまわれる国の 胺番も 
考之なくではならない。たとえばイ 
ギリスからツアーを開始した場合は 
いさな0曰本に 飛 成よりドイツに行 
くほラザまくあがるといラ臭合。資 
産管理ち、このモードでは重要だよ。 
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TEAM JAGUAR 
亡現実 


ジャガーのドラ 
イノく一です。レ—サ—ってI■うと 
聞こえはいいけI 
ヘンです。 


世界一じ 
なるつスぶ! 


•ど、ちょっとタイ 
•ス中に、接ちをなん 

がぐ 


かして車体力<^^損したらすぐ修理 
しないとレースに出させてくんな 

こうわうし ♦ し♦う口 

いです。しかも高級車なので修理 
代はビックリ高いです。ライバルが 

つよ いうきんおも かせ 

強くて貸金も思うようじ稼げませ 

U うりだいはら はし 

ん。いまじや愼里代を化うためじ走 
つているみたいです。ミ立きそうです。 

しかし藤は 
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ボタンを連射しまくれ 



ひきつづき大はやりの格闆ゲ 
ームピけれど、これから紹介す 
るのは、アメリカからはるばる 
海を渡ってやって来たキックボ 
クシングものた‘。キックボクシ 
ングというのは、簡単に言えば 
足を使ってもよいボクシング。 

タイのムエタイやおとなり韓 


国のテコンドーなどもジャンプ 
やキックがみもののハードな格 
だけど 、なかでもキックボ 
ングはとくじ、足を駆使し 
た樹リ技が勝負の行方を大きく 
左右するの力<特徴ど。今回はそ 
の興ををゲームボーイて姊わっ 
てみよう。 


U ンク'へ風似'出は ■ 研巧♦縱繰をかさねさ 


言を合時間はIラウンドIみで5 
ラウンド。ちょっと短かめた‘けど 
実際やってみるとこの時間設定が 
適切であることがわかる。ミ主目す 
べき点は、何回ダウンしてもかま 
わないということ。どから自みが 
劣勢に立たされてもあきらめずに 
相手じくらいついていくこと力;勝 
P ぶの力半を提っているのど。 







巧戟する相手は全部で15んそ 
れずれ強さ力逼なっているず。基 
Iじはプレーヤーは自由に相手 
を選べることになっているのどが、 
ランクの低いヤツから戰いを挑ん 
でいったほう力<無難ど。 

対戦巧手を決めると、そいつと 
のが戦シミユレーシヨンをプレビ 
ユーす ることができる。ここで、 
攻擊スタイルの確認、や相手の強さ、 
戦いかたをじっくり研究しよう。 
まホ教準備が整ったら、あとはたど 
トレーニングあるのみ。パンチカ 
とキックカじより磨きをかけてい 
くのど。 



tto 齡 lii 


キックポクシンクの蒙麗なつヴをこちんあれ 


キックボクシングの技はたくさ 
んあってとてもを部は紹介しきれ 
ないので、ここでは代表的なもの 
6つを挙げてみた。それぞれの技 
をくり出すための操作はワリと簡 
単ピから、どれもすぐに身じつけ 
ることができるようじなるノ、 ズだ。 
ま、練習もどいじだけどね。 

細 ， —* ダれすす 


旬々 

ぶ ; 


な MICRO WORLD 1992 (©LOR に lEL 


Q - リンクツバか 

1 一 tv 

1 

かかと済とむ 

一 1 ぶ誦 

W ち;主 

ハイネジク 

1 一 m 

V " 1 


燕 litiF 强- 

っ側 

固を巧化の 

つ 置 gs 

1 あち手 

が 言奪寒 

タツパーカツト 

つ に； 

1 れ a ク 

パック苑一 

1 りか牺 

とま回 

' 心-. なだ 

’いなて 

•rW •の•拳 

寺お^^^^^ だ。％ 

ぃぶ 

巧 

ゎち 













































Eisr 本格の裕閱ゲームが營爲ずるで ィ dss 


この『アウトバースト J じは、コ 
ンピューターとが戦するプラクテ 
イスモードのほか、ストーリーモ 







これが7人の最谋戦± 


各キャラクターは、個性的な必殺巧を持って 
いるのだ。「己れを知り、巧手を知れば、百戦あ 
やうからず J とことわざにもあるようじ、隙負に 
勝つためじはキャラクターの能力を知りつくし 
ておく必要があるず。対戦ケーブルを使って、 
ふたりで勝負することもできるので、それぞれ 
のキャラクターの技を研究して、対戰に備えて 
も' くのもいいかもしれないね0 


ードとトーナメントモードのふた 
つのモードがある。ストーリーモ 
ード制覇のため、プラクティスモ 
—ドで腕を磨くのもひと つの手だ。 


りケ 
れ I 

るム 
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◎ 1993 KONAMI 



































フラッシュビ ーA 力;瓷< と、 がつ 

ウルトラV ンのだ/ M 巧 QW 

"1 令を4も 

衫挺接は全葡で 4 〇い < そ、 ] 

アタック光な。 / 



L 巧バツグン * がの力、. 

-" 八血邏。 



4M ¥5, 扣 0( ネ )(li 別 ) 


国な肖國 


アクショングーム 


発を元株式会社:マーバ III*! IいI 
まを巧をミ E ぉぁ卜 4-8 〒川 lllil*lrll 


ち力の U アルファイ b 、 
乂ガビフィブにき場/ 

揉かしいテーマ///ユ—ジックにのせ、あの"ウル 
h ラマン"が、ついにメガドライブに登場。 f-v 

ちけっじつさいけん ろょうにんきかい 

シリ—ズを忠実に泻現したス hi リ I 、超人気怪 


l':r 




一巧との W ステ—ジバトル、リアルなキャラクター 
による迫力のフアイト/カラータイマ—ザ点滅ず 
る時、ウルトラマンの必巧技がさ < 裂ずる夕 .、-i 



戸み、 














めくるめく軌、を雇えて真の it へと技 1 してゆく。 


mMMm 














! .ち/ むら たびじたく 

— 传巧て旅支度。 
r そしてさらなる冒検へ。 


スーパーファミコンで鮮やかに禮るドラクエ伝説の軌跡夕 

ばん べんり ぽうけんしよ さいよう じがじつ 

ドラゴンクエス S I と D ザ、ノのーアップして1本のカセットに/便利ボタンや冒険の書などの採用でまずまず充実。 
スーパーファミコンでドラクエファソこなってくれたみんなにも、大いなる伝説の原点を体験して欲しし、// 


ドラゴンク I ストト n 


づ mm ' ん漏 


発売日未定価格未定 

な議1エ=ックス巧60美冀撫遺を詰爸 i 7 -日 -25 詰搞篡細 i ビル 3 F ■ゲ-ム冀誇お自し、各ゎせ狂 03-3371-5581 《義蓄喜は置 i にお誤し、します。 


ドラコンクエストオフィシ切レ 
ファンクラブ福嚴ダをお!遺 lii 印# 

♦tf しくは、下記の電話番号にお問い合わせくださし、。 。< 

日 FC き 用 ホットライン * 巧 話を号は正恥こも'巧いします。 

陋 03-5330-5955 觀戸 


















4 月 2 日筋本日、再び発売開始!！ 
SUPER ス—パ—テトリス2- 

TETIM8 

+BQMBLISS 


価巧 


日，日00円【が別) 品^麻」- 




F ® 情報局 


前回で募集した"イスコア画面、たくさんの応募本当にホりがとう。しか 
しクしかし.グまだまだるたち……あまいな。 BPS としては、そろそろ*离得点を出してくれても"と思う今日この頃なのど。そこて•もう一度 
だけ•輝け"イスコア"とまたとで再ま、新こチャンスをおる……雜あグコンテストの1晒、25面。ここがほい目だ。200点、300おは 
多いないよ。今までは上の富得点を待ってるよ夕 r テトリス 2j をまだ持っていないちにも、これまたチャンス。わ店屋さんじそろそろホい 
顔した■■テトリス 2j がも-目るえするころ。今すぐわ店屋さんじ巧って、拓募に参加してね。まどま&邮こをうよ。 
















… - レーター反応あり!…敵磯発見。 

しまった、後ろを捕られた。アフターバーナー•オン。を速で振りきれ!… 

…よ一し反撃だ。宙返りで徹のをろに付け!…ロックオン。サイドワインダー発射！ 
パイロツ S にポめられる瞬時の判断力、高度な戦闘能力。 

全ての力を集結し、巧界の制空権を取り戻せ！ 


巧式を社アスミックソフ K ウェア事業部 

〒1日2東京都新宿区揚場巧 1- 引，テレフスンサービス 03- 3巧日-日目化 




そう? i えて 
いただけませんか？ 
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次号 (4 月 9 日発売)につづく 



■念ずれば通ずるなあ . 。き 岡•岡崎両ホ生へのおたよりを。あてホ編集部あそびじやないの係まで 



























































I ここはいつたいどこでしょぅ . 答えは*？ r へ—ジを見てねり 
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特別読み切り 



目ネ 皆め ある こ一風•を わ、すこ 
學がザ、巧りまし下こ。、のちがザ巧 
も の ご、 t ちウ|し の 瞧敗> よ "TL 
ホおろミ己ヒがでミミ〇で可。 

こ ilM すんレなをがぶのみ詔で、す。 




■なんでもダ—ムで勝負する、それが私立たまげらいや学園！ 
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あて先备編集部たまげらいか学園係 
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■空固凶搪デバステイタ- 

■吉田 俊/やぎむら亜が定価日80円 

-パーアレスタ 

■义 巧宗巧/岡巧が実定価日日日円 

ド-ム戦±に ■? -ド 

■ホ并 豪とダイナミックプロ定価7邮円 

I Nesia !! ネシァ!！ 

山本貴巧ま価日80円 


I モンスタ-イ-力-•サガ 

I 九ち巧ちま価 B4 □円 

I ル巧イヴク LOVERS 

■とり ラみ g 子ま砸已 B □円 

[ アバタモ☆エクボ〇 

定価 SB □円 


圓ベ-い君か© 

■お 井31巧各定価已の円 

I しあわせのかたちり 

■巧 玉吉各定価9日0円 

I 觀賊〇 

■奇层 を子定価781 


わんだりんぐ 
WONDERLANDO 

めるへんめ一か一定価日4□円 

ワンダーむ卜 
インサイダーい編 

居本和彦定価9日0円 


無敵、巧識巧省ぶ 

おんちき 一 

0© 

鈴木みそ各定価曰8□円 

ゲ—ム業界の数々のタブ—に挑戦しでさたアン 
タツチヤプルなマンガザ単行本になるぞ。ちよ 
つとお下劣でエツチだけど、このマンガで楽し 
<業界のお勉強をしてしまいましよラ。 



干 107-24 東京都港区南青山 6-1 卜1ス IJ ーエフ南ま山ピルなすをなアスキー出版営業部電話東京 (03)3486-1977 株式を社アスキ- 
《表示定価は消ちお込みです。フックカタログをご希望の照ま、かな•出版営業部まで、官劇ま力ちにでお申し込みくだ古い。 





FAMi 


IICOMJC 

zEKLYn 


TOP30 
1 巨 RS 

DOWN 

H0T100 


WEEKLYTi 

ANDOTHi 

COUNTL 


COUNTDOWN 

MO か ♦ 

^^00 


61 位から I 日 0 位までのランキングのなかでを 
目すべき作品をいくつかピックァップしてみよ 
う。83位の r ソニック•ザ•ヘッジホッグ』は、 
メガドライブのソフトのなかでは初のランクイ 
ン。84位の哩剣な説-ファイナルファンタジ 
-外倚はアクシヨンの難易度は低めだつ たが、 
み、アドベンチヤーゲーム的な要素が取り 



イラスト：鈴木ヒロコ 


61 

餓輪説輸の おい . 16437 

■タカラ アミューズメント ■’ 日2年り月の曰を売 ■犯 0日円 ■アクション 

ア—ヶ—ドから巧祖された 
巧由!アクションゲーム。/、 
デデな化が巧がを力的。 

62 

□ ックマン新たなる野望~ 16395 

■カプコン■•日 1年12月日日発売 ■? 如日円 ■アクション 

お辛アクションの第4弾。 
巧を器ニューロックバスタ 
； —を駆使してがを倒せ！ 

63 

ヨッシー®クッキー 15979 

■任天堂■■お 年11月の日発売 ^4 弧日円[込] ■パズル 

同じ種巧のクッキーを描か 
巧にそろえて;肖していくパ 
ズルゲーム。ヨッシーは？ 

64 

ファミスタ’90 15729 

■ナムコ■’閱 年]2月19日おお 麵ら 地肌 ■ス ポーツ 

シリーズ第5埋。今回はバ 
ッテリーバックアップで成 
績をき日録しておけるのだ。 

65 

ヨッシー®クッキー 15723 

■任天堂■’犯年11月の白を売■巧邮円(込)■八ズル 

ファミコン版とルールは同 
じ、 春 用アダプターを巧え 
ば4人まで同時にが戦巧能。 

66 

ドラゴンボール Z 3烈戦人造人間 巧防 6 

■バンダイ■’お 年日ち7曰発売 ■? 抓0円 IR 戶 G 

おなじみのキャラクターが 
き場する RPG。 今回はフリ 
ーザを倒すことが目的ピ。 

67 

ラストファイターツイン 15615 

■バンプ レス f- ■’驼 年3巧巧日発売 W 站日円 ■アクション 

ガンダム F9I をはじめとし 
た SD ヒーローたちが大暴れ 
する巧防アクションゲーム。 

68 

富 盾を人の胃睹廈 . 1 曲 fifi 

おなじみの离巧を人がま淫 
するアクションゲーム。才 
ノを使ってがを倒そう。 

■八 ドソン ■で 目年9ちに曰発売 ■dS 邮円 ■アクション 

69 

プロ胃ファミリースタジアム’朋 15523 

■ナムコ■’郎 年12月站日発売 W 卵0円 ■ス ポーツ 

シリーズ3巧目。巧巧遇巧 
や巧煩をまなど、システム 
が前作と大きくをわった。 

70 

らんま 1. 吕咖激亂馬 . 15089 

■メ サイヤ ■’监 年3月巧曰発売 ■地邮 円 ■アクション 

同をのマンガを題材じした 
巧巧アクションゲーム。ふ 
たり巧巧プレーも巧能ピ。 

71 

まじかる★夕化る—卜くん MAG に ADVENTURE 147 抓 

■パン プレスト ■’お 年3扫巧日発売 ■如邮 円 ■アクション 

ミエ川連也原巧マンガのゲ ー 
ム化。たこやきを食べなが 
ら進むアクションゲーム。 

72 

つ 了 二つ 夕’日 g 開農版 . 14569 

プレイヤーエディット巧能 
を巧たじ搭栽したシリーズ 

4巧目。階れチームもある。 

■ナムコ iTBg 年7ち即日発売 ^4 朋0円 ■ス ボーツ 

73 

キャプテン翼化〜皇帝の挑戦〜 14554 

■テクモ 犯年7ち17曰発売 ■刖邮 円 ■ス ポーツ 

ゲームボーイ版の巧戰.シス 
テムを採巧したファミコン 
版第3作。システムは同じ C 

74 

理志 HI . 14331 

■化 巧 ■’ 犯年り月日日発売邮日円 ■シミュレーション 

システムはほぼ同じ。画面 
レイアウトなどを一巧した 
同をパソコン版からの移巧。 

75 

がけ目阿鄙 . 14 巧 3 

r ドラクエ J 型 RPG ながち、 
全篇とことんギャグにこだ 
わったシナリオが光る。 

■八 ドソン 画で? 年1阴2日日発売 ■甜邮 巧 ■円戶 G 

76 

ファミコンジャンプ英雄列伝 14141 

■バン タイ ■’ 的年 e ち巧曰発売 ■故邮 円 iiRPG 

週刊み年ジャンプま栽の人 
あマンガキャラが援出演す 
る RPG 。 いやあ巧華巧華。 

77 

テトリス吕 +Bombliss 13898 

■ピー •ピー•エス ■•91 年に月13曰発売 ■防邮 円 ■パス ル 

ゲームボーイ版ライクに巧 
作性を改善。さらにを発が 
楽しいボンブリスを加えた。 

78 

S □ヒーロー総ま戦倒せ悪の軍固 13779 

■パン ダイ ■’ 加年7ち7日発売 ■閱邮 巧 ■アクション 

巧面ライダーやガンダムな 
ど犯ヒーロー総出演の横ス 
ク□-ルアクションゲーム C 

79 

ファイナルファンタジ ー n 13520 

■スクウェア■で 8年に月17日発売 ■防邮 円 ■円 PG 

をなをシステムが持徴。怒 
験値やレベルをおした巧巧 
な試みが評価された。 

|80 

エキソーストヒ ー h 13461 

■セタ■’犯 年己月の曰発売 ■朋朋 円 ■レース ヴーム 

3 D タイプのレースゲーム。 
勝った貧をでマシンを5去化 
する現実的なシステムだ。 



入一八一;^コン JU クガドライブ M ファミコン M 戶巳エンジン■■ゲームボーイ M グームギア 
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COUm-DOWN HOT100 


ス-バ-ガチャポンワ-ルド SD ガンダム X … …13108 

■ユタカ •パンダイ ■’ 监年9ち18日発売 ■犯邮 円 ■シミュレーション 

ま邦軍、ジオンをなど5つ 
のを力がモビルスーツで巧 
う戦術シミュレーション。 


が巧スクロールで全6ステ 
-ジ。プリンセスを救出に 
ァーサーが度巧に巧かう。 

■カプコン画で 日年6ち巧曰発売 ^5 加0円 ■アクション 

ソニック•ザ•ヘッジホッグ に649 

■セガ ■’ 日1年7月巧曰発売 ■日 邮日円 ■アクション 

巧快なスピード巧が特紙。 
カオスエメラルドを6つ集 
めると真のエンディングが。 

聖剣伝説 ー ファイナルファンタジー外伝 12639 

■スクウェア ■’ gi 年日ち巧曰発売 ^4 抓0円 ■アクション RPG 

パズルまちらある r ゼルダ J 
タイプアクション RPG 。 巧 
ホをなどが fF Fj ヒ同じ。 


タイムマシンで3つの世巧 
におばされたのび太たちを 
ドラえもんが救出する。 

■八 ドソン 圓リ 日年ぶ貝]2曰発売 1155 邮円 ■アクション 

ファ-スタ’92 . 12322 

■ナムコ ■ igi 年に月站曰発売 ■加阳 円 ■スポーツ 

同シリーズ7作目。 * 連合。 
という新たなモードを加え 

9つのモードでをべる。 


パズル要まのない陣取りゲ 
—ム。多くエリァを巧なす 
るとおち。対戦モードあり。 

■任天望 ■’ 如年4月13曰発売■巧邮円[込]■アクション 

バレーボール 12146 

■任天堂 ■’ 邮年7貝の曰発売日邮円 ■スポーツ 

ディスクシステム初のスポ 
-ツゲーム。操作が活雜ビ 
が、巧れると叙中度はちい。 

ゼルダの伝説 12029 

■任天堂 ■■日日 年2月21曰お売 ■巧 日日円 ■アク ション RPG 

ファミコン初の RPG 。 8つ 
じみかれたトライフォース 
を巧し出し、ガノンを倒す。 

ドラゴンボール Z 獵 1! サイヤ人 11727 

■パン ダイ 麵で〇 年1日月の曰発売 ■? 如0円 IR 戶 G 

力ード戦由!をあり入れたシ 
リーズ3作目。悟空のがは 
サイヤ人とガーリックー巧。 

ドラゴンボール神龍の謎 11625 

■パン タイ 画で 日年11月の曰発责 ■日 3邮円 ■アクション 

る下ろし画面巧スクロール 
のアクション。ドラゴンボ 
-ルをまめて旅に出る语を。 

ファミリ-トレ-ナ- 7スレチックワ-ルド '' 11561 

■バンダイ麵で 目年11巧に曰発売 画お 邮円 ■スポーツ 

ファミトレ専用ソフト第1 
彈。マット上で巧んピりな 
ねたりしてキャラをおかす。 

ス-パ-術卿電鉄 I . 11494 

■八 ドソン ■ ig 目年日ち7曰を売 ■如邮 円 ■ボード グーム 

スゴロクのように日本中を 
がって、お道や物!件をちい 
ま < るボードゲーム。 

高 Its 人の大冒!^ . 11324 

■A ドソン ■•お 年1巧り曰発売 ■SS 邮円 ■アクション 

伝巧のオノを探しじち巧を 
人がま巧するおちスクロー 
ルのアクショ ンゲーム。 

りルト •=5マ、ノ . 11093 

サイドビューの巧閣アクシ 
ョン。ウルトラマンの巧•拐 

時巧はテレビどおり3みビ。 

■バンダイ irgi 年4ち巳曰発巧 ■? 邮日円 ■アクション 

お齡这1ああ、世界よ半熟なれ…!！ 11007 

■スクウェア irg 日年に月巧日発売 ng 如0円 ■シ ミュレーション 

ュニークなお[キャラやエッ 
グモンスターが特徵のコミ 
カルシミュレーシヨン。 

キャプテン翼 I 10708 

■テクモ国で 日年7月站白を売 ■閒邮 円 ■ス ポーツ 

独特の思ち型システムがユ 
二ーク。原作から3キをの 
オリジナルストーり一。 

スーパーテトリス吕 +Bombliss 1的邮 

■ビー ピー•エス ■•92 年12月18日発売 1185 孤円 ■パズル 

テトリスに加え、ボンブリ 
スの対戦もできる。ま銷巧 
発は計»かの爽快さピ。 

觸涵戦記マタラ 1邮的 

■コナ 吉 ■’朋 年3ち如曰をお ■的邮 円 IRPG 

雜ファミコンじ連載されて 
いたマンガが巧作。シミュ 
レーション面の戦曲が特お。 

つでご U 廿年、 V 卜 . 10怖？ 

トップビューのレースゲー 
ム。 F 1が夕ーボきだった 
ころの读かしいゲーム。 

■ナムコ■で 8年1月日日発売 13 弧日円 ■アクション 


ファロン通信が细刊されたころって 

電電公社:、専売な社が民営化され、西武 
ライオンズじ清原柳尊が入団し、±井たか 
子が社会党の委員長に就任した1986年は、 
フアミコン巧でも新しい時代の幕開けの年 


スクシステムでフ 
.ダ <7>f 云亂力郑売 
-堀井雄二、キ 
明、音楽*すぎ 


となった。 

まず、2巧21日にディスク 

ァミつ 

される。そI；て、シナリオ-堀5 
ャラクターデザイン•鳥山明、—._ 
やまこういちという超^スタッフじよる、 
本格 RPG 『ドラゴンクエスト』が5月27日 
じ発売され大ヒット。『ドラクエ』ブームは 
社会現^とまで巧 H 丈れ、ファミコンじ RPG 
というジャンルを定着させた。 

また、じ巧10曰には野球ゲームの決定版 
と言われる『プロ野球ファミリースタジ 
アム』力郑売され、こ^また大ヒット。じ t 
後毎乎をごとのデータ更新版が発売される 
のが昼例になるほどの人気を博した。 
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COUNTDOWN 



51 位から 6M 立までは S かしいゲ_ムが目白押 
し。引位の 『MOTHER』 や、54位の『リンクの！ 
険』、5目位の『燃えろ！！プロ跋ま』、 60i 立の『が 
んばれゴエモンからくり道中』などの発売さ 
れてから3年化とたっているゲームが多■数ラン 
クインしている。 

これらのゲームを一■本--本思し、返してみると、 
『MOTHER』 はファミスタ通で知られる、コピー 
ライターのホ井重里がゲームデザインを坦当し 
たことで話題になったし、『リンクの冒険』は大 
人気を博したディスクシステム版『ゼルダの伝 
説』の続編として発売されミを目をあびた。 

『燃えろ！！プロ は8等きのキャラクタ 
一が実在の選手そっくりのフォームでプレーす 
るというのがウリだったし、『がんばれゴエモン』 
はファミコン初の2 メガソフトで、当時はまピ 
珍しかった音声合声や、うつくしいゲーム類 
で話題を呼んだ。まだこれらのゲームで遊んだ 
ことがない人は中古ショップで貫ってみては？ 
いまなら安く買えるはずだ。 



18133 


ホ并ま里プロデュースじよる RPG。 テーマ のだ。しかし、卞のわりに、巧方になって 
はを。放は出てくるが、テーマがをなので巧： くれるフライングマンは片っバシから巧め。 
す二とはない。倒すと*正なじ房る•ピけな 漠、よ一まれよ一まれ、である 


回 


ベスト競馬 ター ビースタリオン . 

■ア スキー ■’日 1年に巧站日発売 ■邮加 円 ■シミュレーション 


競,馬ゲーム*ではなく、規争馬育成シミュ かえし、6 Iレースのを制括を目指す。レー 

^ ンゲ ーム。 化馬に種つけをすると スじ出走したあとは、自をの持ち馬に巧け 

:まり、生まれた馬に現巧をくり ることもできる。馬の骨巧は巧が。 


«« :逆ぶ 1 

gj*: な IS8TC* I 


1スー八"ーフアイヤープロレスリンク’ 口 587 

I ■ヒ ユーマン ■’91 年に貝日日曰発売 ■祀邮 円 ■ス ポーツ 

I PC エンジンおごファイヤ^ブロレスりングこ 棟涅诏じ*ブロレスち巧•というモードがあ 

をスーバーファミコンじを柏したもの。ほ るのでム亞無用。巧を寬えれば、めくるめ 

のかけかたに多かお巧がいるが、巧ふ者の くがさの世巧がキミを待っているザつ！ 



■任天堂誦’日7年1 月14曰発売圓巧邮円麵ァクション円戶0 


破 f ゼルダの伝説 j の続お。ただし スマートになったリンクが、下巧き上突き 

，回は見下ろし型じゃなく、巧スク□—ル などの多彩な巧を巧巧して、"イラルの化 

I型のアクシ 3 ン RPG だ。お作よりちょっと を巧るためじ我うというストーリーなのだ。 


画 


燃えろ!！プ□醜 . 

I ■ジャレコ誦リ? 年已月日6曰発売 隱ら 即日円 ■ス ポーツ 

夕一、ビッチャーな1から をはリアルさの追及で、ピッチャーのな巧 
しを声合成などなど、 r ファミスタ J モーシヨンひとつ巧っても、選手ごとに特 I 
1 の巧场をゆく巧巧ゲーム。ゲームのを本を 


ゲヴヴの鬼太®妖怪大魔境 . 16! 

■バン タイ ■’邮 年4巧17曰発売 ^4 弧0円 ■アクション 

疲 r ゲゲゲのを太が J のアクションゲーっている。巧る巧はけっこう巧めビが、当 I 
•口ール商と巧スクロール面が 時が映中ピったテレビアニメの人巧とシン 

^イ ーa かなステージ構成じな クロして、かなり人巧がちかった。 


マリオオープンゴルフ 

I ■任天堂■'引 年日月如曰発売 ■閒邮 円 ■ス ポーツ 


辰 リオがゴルファーとして登巧する、才一 か？ 全部で5コース、をが90ホールが用 

ドックスなゴルフゲーム。これといった 意されていて、かなり遊びごたえはある， 

<、すなわなけりが人巧の秘巧 キャディのピーチあがぷりち一です C 


田 


スーノり言勘醒備風難 16660 

■巧 巧 ■’91 年12ちの曰発売 ■り 即日円 ■シ ミュレーシヨン 

I光栄のわま芸である、情巧をテーマじした り、入巧巧保をなめらかじする*を器•なん 

教国シミュレーシヨンのスーパーファミコ てアイテムがき巧したりと、巧しいま巧が 
ン版。戦なモードに昼と巧の区別がついた をい。シリーズ中でも完成をはちいほうピ。 





力ードダスの SD 力^^^ ももと ぐま人公が、平巧を導くという大いなる遣 I 
じした RPG 。 人巧とモビルスーツホ平がじ 産をホめて旅に出る。どうでもいいけどモ I 
暮らす世巧で、勇をガンダムの血ををけ渡 ビルスーツじ * 血 • なんかあったか？ 


がんばれコ王モンからくり道中 . 164 

■コナ5国’8日 年7月3日曰発売 ■日 3邮円 ■アクション 

I r がんばれゴエモン J シリーズの第1作目。 時としてはをしいをザ合成なんかも巧われ, 

巧スクロールのアクションゲームで、ファ ているのだ。ゴエモンの顔も、いまと比べ J 
ミコン初の2 メガ ROM ソフトでもある。当 るとずいぶん浮世給っぽいぞ。 " 
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I スーパーファ5コン M メカドライフ > ファ云コン M PC エンジン ■■グ ームボ ー-f U グームモア 


















































COUNTDOWN HOT100 


を 

HOT 


20 


期待の新作 T 日尸如を集計した 
をの。見てのとお OR 戶 G 関係 
のゲームの圧勝。 RP 已の人気 
には瓷かされるばか0なのだ。 


ドフゴンクエス hv 天空の花嫁 …… 

■エニックス■円戶 G 

215092 

ドラゴンクエスト町導かれし者たち… 95810 

■エニックス IRPC 

ス hU—h ファイター I . 

■カブ コン ■アクション 

54707 

ファィナルファンタジー町 . 

■スクウェア ■円 PG 

53540 

1 —— ゾ丄 II -1— 、•ーク、 .. iin07Q 

ノグ 1了/1/ ノグノブン— V 

1 ■スクウェア ■円 PG 


がレダの伝説 一 神々のトライフォース- 

麵 任天堂 ■アクション RP 白 

43067 

MOTHERS ギーク’ . 

1 ■任 天室 圓円ド〇 

42387 

1 n *^、 ，> .、 J ク . 

UY ソシソクヴ•で Muy# 

■スクウェア ■円 PG 

1 つ 去なゥ/—が . 

OQQRn 

1 扫3 • G 3 ピが宝位ぶ 

■スクウェア IRPC 

と auDU 

1 ..ー ム #V70iM 

. 

1 ■ア 1- ラス ■RPG 


■アスキー lAFG 


スーパー 7U オプラザース3 "… 
■任天^ 又クシヨン 


1 B テクモ ■シミ 


A- ストライカ- 
ミュレーシヨ 


ソクエス K8 そしてを萬へ… •口 
:ツクス IF! 戶 G 

ツグ•フオ-卜巧々の!き 一••化 


アイアーェムフレムかを …••… 
巧天を ■シミ ユレーシヨン 


ファイナルファンタジー！…’ 


m ■八 ドソン ■ア 々シヨン円 PG ■スクウェア ■APG _ 

BRAVO WORLD 



UJI ドラコンクエス K . 29815 B 

im ■ェニックス pRPG _ El 

RECORD! 


なんでもかんでも 1 等貸 
個性派をピックアップ！ 


いままでに発売されたゲームの 
なかで、いろんないちばんじ輝く 
ゲームを集めてみた。必ずしもる 
誉ないちばんばかりではないけれ 
ど、どんなことでもいちばんじな 
るということは、そのゲームが個 
性的ピということの証明だし、こ 
れだけ多くののゲームが発売 
されている現状では、とっても貴 
重なことではないだろうか（必ず 
ウリじつながるわけではないが)。 


[ いちばん最初に発売されたファ s コンソフ h 

諫 ド: 

'トコンク、ドンキ-コンク Jr、 ポバイ^ 

任天堂 J 

( いちばんをくのグーム機に移植されたソフト 

::媒 大戦抬シリーズ 1 

•ず ゲームボーイ、，メガドライブほか全已巧種 J 

[ いちはん出された攻略本の点数がさかったソフ K 

-バーマリオ乃ザーズ司 

™ 任天堂巧日冊） J 

( いちばんシリーズ作がをいソフト 

卷 プ□野球ファ iU — スタジアム 1 

ナム]画） J 

〔 し、ちばん大きな箱に入ってたソフト 

李 

トップライター ] 

A'JX J 
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COUNTDOWN 





I r ロックマン j シリーズの « 新作。もうまつ 
、ほど、巧作と巧わった,な 
Iはないが、とりあえず巧也してをべる秀作 


ソフトであるじは速いない。それじしても、1 
休むヒマなくつぎつぎ巧たながが出て<る I 
とは、ロックマンも衷れなやつである。 


P のゲーム独特の力ードバトルシステムは でもついていける巧をになっている。巧巧I 

J E。 今回は才ート截巧巧能もついて、カ ファンからそうでない人まで、房広くおべ I 

1を、 トルのことがよくわからない初'た者 るソフトといえるであろう。 


らんま1/2爆裂乱閱篤 

I ■メ サイヤ 麵’ぉ 年12巧巧曰発売 ■舶邮 


50位から41位までには、たとえば44位の『ド 
ラゴンクエスト』のような昔懐かしいゲームが 
登場する反面、41位の『□ックマン5』や43位 
U 46ィ立の『真-ホ神 
作もランクインするというなか 
なかおもしろいランキングになっている。 

8目年に発売された『ドラゴンクエスト』が発 
売されたときの衝 はすごかった。たくさんの 
新聞や雑誌力く『ドラクエ』のヒットを社会現象 
として取りあげたほどだった。『真•专:神転を』 
の悪魔合咐>ンステムやマルチエンデイングはと 
ても魅力的ピったけれど、結果として衝を度で 
勝る『ドラゴンクエスト』力巧券利をおさめたよ 
ぅだ。 

また、このランキング周ぶでは『ドラゴンボ 
ール Z』 シリーズや 『SD ガンダム J シリーズな 
どのバン ダイのキャラクターゲームが多くラン 
キングしている。上位にくいこむことはできな 
かったけれどキャラクターゲーム強し！とい 
つたところどろう力、。 


旧邮円 ■ア クシ; 
秘巧応募のファ 


人巧アニメ r らんま |/2j のキャラクターを 秘巧応募のファックスの抵巧けトレイがブI 

巧った、格 H アクションゲーム。同キャラ チ巧れたといういわくつき （？） のソフト， 

巧戦の秘巧が異なに拍単に発るできるため 登巧キャラクターの巧夕方まがユニーク。 


1 レ，<=^—|’、,>7-1-つし 


1 トフコノクエ乂卜 

1 ■エニックス ■’日 6年5巧巧曰発売 ■日加 0円 画円 戶已 

19184 1 


もう、 説巧のかまもない有を RPG のまI作 る。•ふっかつのじゅもん*も面倒吴いが、 

目。このソフトさえなければ、日本国民の いまとなっては镇かしい。*じゅもんがちが 

I平均おお時田が巧【こはなったろうと思われ います*じはァタマ来たけどな。 


欄- 


5□ガンダム戦国伝国盗り物語 

I ■バンダイ■’卵年3ち24日発売■如孤円■シミュレーション 


I SD ガンダム巧のゲームボーイおシミュレー と表をしてあってなんかヘンななじ。ほとI 

シヨンゲー厶。教国おの体裁をあっている んど暴走族のスプレーを»きの文章と化し I 

ため、ガンダムの名前も*をち巧拐:無*など ているのだ。'世函巧を*とかいってね。 



I ナムコから発売されていた r 女•巧おを J シリ 
トラスからの発売て•をまれをわ 
た。無巧巧な巧じのグラフイ 


ill 月の曰発売 ■? 邮日円 ■レース ゲーム 


18473 


3D 巧点のレースゲームのる作。それまでの 

L 疑似的 3D 視点のゲームと速い、コーナーの この rF-ZERO^;« 巧かもしれない。 J 

>、るのが新がビった。ゲーム ラップが記ホされるのも励みじなる。 


スーパーマリオ USA 

I ■任天堂誦’ぉ 年 a ち14曰発売 ^4 卵 I 


! ■’犯 年3ち14曰発売 ■が邮 円[込] ■アクション 

リカビけの巧売で日本では遊べなかつ いうことから、このゲームじ豈巧するマリ 

ER MARIO BROTHERSZj をを巧入し 才は目が靑い、などのまことしやかなウワ 

Iてきたソフト。アメリカで巧られていたと サがあるが真相は不明。 



18351 


世巧的人るキャラクターミツキーマウスを も、あの巧巧な r スト Ij を巧った会せの巧 

巧ったアクションゲーム。かをつかんだり をとは思えない。でも見た目がかわいいの 

I巧げたりのおきが、とてもラブリー。とて じ難るをが高いのが、やっぱりって巧じ。 


力ードバトルシステムを巧った RPG。 マン アニメーシ3ンよりかっこよくるえるから 
ガのコマ割りのような手まで、キャラクタ 不，舌、黄。ただ、勝てるかどうかが力ードの 
—の巧きを表現している。これが、下手な 蛋まかせというのが、ちとつらいかも。 



mi 


















































COUNTDOWN H0T100 


.タオゲ、 

HOT 10 ! 


なんとランキングの半分切上を 
レースヴームザ占めているのだ。 
やつぱ0、あのスピード感ザ人 
気の秘密なんだろラね。 


ス K リー K ファイター K 


120417 


ファイナルラップ2 


ストリー K ファイター S ダッシュ 





テレビゲームの創草期に発売さ 
れ、とうの昔に再販も中止になつ 
ているのじいまた•じ中古ショップ 
などでは人気が高い、ゲームの古 
典と [4 ベちゃうようなソフトが存 


在する。もちろん昔のソフトだか 
らビジュアルやゲームシステムの 
面で物足りないところはあるけれ 
ど、けっこう遊べるので一度1まし 
てみては。 


USA 

HOT 10 ! 

アメリカでは、スーパーマリオ 

など①アクシヨンゲームに人気 

ザ集中している。 R 戶 G はいま 

いちバッとしないのだ。 

1 

ス-バ —7 リオブラ ザ- ス 3 (SiJPER MARIO BR 0 S .3) … 

■NINTENDO OF AMERICA ■アクション 

551 

2 

テトリス (TETR 旧 > 

■NINTENDO OF AMERI 巳 A ■パスル 

497 

3 

ス-バィ抓-ル脚畑艦 INCUDES aPER MARO WORLD ) …. 381 
■NINTENDO OF AMERICA ■アクション 

4 

世レ饥)儲-神々のトライフォ-ス -(ZELDA 或 . 

■NINTENDO OF AMERI 己 A ■アクション RPG 

347 

5 

ス -/ 卜7 リオラン ド (SUPER MARIO LAND ) . 

■NINTENDO OF AME 円 ICA ■アクション 

315 

6 

ス -/ 卜 7 リオ 乃ザ-; USUPER MARIO BROS .) ''''… 

■NINTENDO OF AMERICA ■アクション 

241 

7 

ゼルダの伝説 (LEGEND OF ZELDA ) 

■NINTENDO OF AMERICA ■アクション RPG 

230 

Q 

F-ZERO(F-ZERO) 

222 

O 

■NIN 下 ENDO OF AMERICA ■レース ゲーム 


9 

ストリ-トフ？イタ- KSTREET FIGHTERS ) . 

■CAPCOM USA ■アクション 

203 

10 

ドラ^‘ンク I ストの RAGON WARRIOR ) 

194 


自玉を突いで的球を巧に落とずビリヤードヴー 
ムで、ルールはみつラのポケッ S ゲームと同じ。 
ただしビリヤードが巧なわれでいるのが、巧面 
といラ設定のため、摩擦係数を変えることで、 
球を無重力つぼく動かずことザでさる。また、 
台のデザインが3日種類もあるので長く遊べるラ 
え、コンピューターとの巧戦では、かな0八 一 
ドな戦いが楽しめる。 


雌 だ 拙 


f ドルアーガの塔 

ナムコ 

R 戶 G の要素が強い、面クリアー型のアクシヨ 
ンヴーム。捕らわれた恋人のカイを助け出すた 
めに、魔物の巣となっている即階建での塔を頂 
^ まで上ぼ0、悪魔ドルアーガを倒ずことが、 

I ゲームの目的。各フロアじは重要なアイテムザ 
願されていて、それを見つけながらヴームを進 
[j めでいかなければならない。同ちアーケードヴ 
b 左からの 移植版。フアンじは壊かしい作品だ。 



魔獅 

カプコン 

大 魔王に さらわれたプリンセスを救出ずるため 
に、 騎± アーサーが 魔 巧で大活躍ずる、アクシ 
ヨンゲームフアンじはおなじみの名作。美しさ 
と不気昧さをかね備えたグラフィックと、ゲー 
ム S ユージックには定評がある。2周目のステ 
ージ已をクリアーしたとさに、十字架を装楠し 
でいれば、 真の蛋終 面である大王の間に挑戦ず 
ることザでをる。長く遊べるのがラれしし、。 


茸隙 
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COUNTDOWN 


VO 々イー 

〜。4〇 


21 位から 3 がなまでにはエニックス、スクウェ 
ア、任天堂が外のメーカーの人気ソフトも多く 
ランキングに登場している。 

まず最初]がバンダイの『ドラゴンボール Z 
超サイヤ人イ云説^。次が26位のナムコの『スーパ 
-ファミスタ』。その次力で7位のコナミの『がん 
ばれゴエモンゆき姫救出作戦 J。 し、ずれもファ 
ミコンで人気があったゲームシリーブのス ー ハ° 
-ファミコン版。 

また、スポーツゲームの『ファミスタ』や『スー 
パーフォー メーシヨンサッカー』、 32なの『シム 
シティ_』、33位の『ダービ_スタリオン全国版 JI 
などのシミユレーシヨンゲーム勢、また39位に 
レーシングゲーム 『F-I GRAND PRIX』 が顔を出 
すなど、ランクインするゲームもバリエーシヨ 
ンじ富んできた。 

ゲームボーイでは、28位と35化に 『Sa’Ga』 
シリーズが入って健闘している。メガドライブ 
や PC ェンジンのゲームはこのあたりの上位に 
はまったく出てこなくなってしまった。 



■任天堂誦リ 日年7月の日発売 ■巧邮 円[込] ■パズル 


していくテクニックなど、 f テトリス j とは 
ことして消してゆく r テトリス J タイプのパ 違ったましさもをい。巧教プ I がす能た‘ 
ズルゲーム。しかしま巧的にバイキンをミ肖 ったのも、人巧の秘巧だろうか？ 


麵 


ボール J シリ-•ズの、ネリの デな我おシーンが巧ま的。た 

:—ファミコン化。コマンド入力型の 栽的に時巧がかかるため、ク 

I RPG ピが、まるでテレビアニメのようじハ じはちょっとを帝がかまかも 


1H 


いわゆるをちゲームだが、巧ちてくるキャ ム、をでもをっ付きやすネうな、巧かるいを g 
I ラクターではなく下に巧み重なった山のほ おの面面とかわいいキャラクターじは巧巧9 

うををかすという、逆ちの発巧的ゲーム。初 が持てる。もちろん巧教ブレーも可能。. 


■任天堂■'お年4月む曰発売国の邮円[込]■アクション 

I なんでも吸いこんでしまう不思おな生き物 じはなんとなくをを感じる。ファミコン版 

力ービィがま人公のアクションゲーム e が r 力ービィ j も発売され、このさきマリオに た 

を®いこんだあとの、はむっとした口もと つぐ人巧キャラクターじなりそう。’ •.‘ 



3ツシーの たまご 

■任天堂 igi 年に月1旧発売 ■柳 □円[込] ■パズル 


•ほった巧找プレーもできてしま をじついたヨッシーが大を唐。面面の下で 

【3ッシーのたまご J ゲームボーイ巧。 文字どおり緣の下の力持ちに街するマリオ 

I タイトルども'り、マリオを巧えてを人公の じ、巧巧ヨッシーへの友情をおじてほしい， 


32274 —- 左端 

誇— 


[ ををソフトでファミスタ J のスーバーファミ なった。しかしプレーヤーの多くは、試含 I 
I コン版第）巧目。ドラフトやむ白我などの 巧了をじちれるが柏*ナムスポ*の回お巧大 I 
I おしいま案が加わり、バラエティー通かじ 箱小にもっとも時巧をかけたという話も？ ■ 


がんばれゴエモン〜ゆさ姫救出〜 29607 

■コナ 吉 ■’gi 年7ち19日発売 ■邮邮 円[込] ■アクション 

ごゴ エモン J シリーズのスーバーファミコン ンゲーム。回お披大滿小が能をうまく巧出 

I 版ま I 巧。巧巧エビスかとのコンビで、が じが用していて、グラフィック的な M デさ 

ぶバ ッタヒ街していくホ快アクショ はピカイチ。エビスかのどアップが巧い. 




贈の覇者33で3 3晓^«®; 

■スクウェア tgi 年】明13日発売 14 如日円[込] ■ 


Iスクウェア ■•gi 年]2ち巧曰発売14卵日円[込]■円 PG 

I ゲームボーイの人巧 RPG rSa.Gaj シリーブ テムが特徴的=しかしモンスターの肉をを J 

の完おお。がを倒したときに手に入る肉や って、ふつうの人間が突が変異ををこすと \： 

I パーツを巧ってパつーアップしていくシス いうのも、考えてみると不巧巧ではある。 


ディスクでを売された r スーパーマリオ j シ なテクニックが必まじなるだ； 

リーズのま2巧。かなり上級者ちけの巧爲 かクリアーできずじ、秘が100人マリオ*の 

I 巧で、クリアーするためじはそうとう S 巧 お世話になった人もをいのでは 


画 


プロ撒ずファミリースタジアム 

■ナムコ■’郎 年に用0日発売 139 邮円 ■ス ポーツ 


おなじみりアミスタ J シリーズの、記をす いまピじ基本的な： 

べきま（作目。合計10巧をなえるこのぞ名 いことを考えると、当時としてはあろし， 

シリーズも、すべてここからスタートした。ホ巧され完成されたゲームだったのだろう。 ■ 


瞬 

■BOU 


も一八ーフアミ-!ン MX でドライフ 
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COUNTDOWN H0T100 


の 

麵娜 . 26815 1 

■カプコン I'gi 年1日月4日発売 ■扣邮 円 ■アクション 1 

■b 

:巧巧村 J 
美しいグ 
クターな 

因 

面 

全国どこ 
った、 f 
も巧をと 

团 

ン胞。本の指に入るほどデキがいいソフトど。た1 
巧 キャぅピし、ゲ-セン時代からのをのような巧る1 
ど、アクションゲームとしては10 まは巧わらない。パワーユーザー向け。 1 

シムシティー . 26406 arngii 

■巧 天堂 ■•91 年4月 M 日発売 ■邮〇 日円[込] ■シ ミュレ-シヨン 

の有ちなゲームデザイナー、ウィ 巧するゲームを、その快おな揉作想觉をな 

卜がデザィンした都ホき成型シミ <さずに:□ント □- ラ-み巧に巧植できた 

3ンの移巧。もともとマウスで揉のは大きな篇きだった。見#な移なにお相。 誦が心^ ■■ 

ダービースタリオンを国版 24728 1 

■ア スキー ■’ お年日ち巧日発売 ■yg 邮円 ■シミ ユレーション 

超 品ち片 7: 

の規馬巧でも出まできるようじな り、競馬ファンじは;巧をできるらのにむっ 1 

グービースタリオン J の統巧。原き ている。巧回作はフランス机: sgp う貧にも出 1 

巧西にひとつずつ持てるようじな をできる、 r ダビスタを世巧版 J か？ 1 

Qjiiita 

スーパーワギャンランド 23776 1 

■ナムコ■•91 年1日月13曰発売 ■的邮 円 ■アクション 

ni 

ボスとの 
つける方 

mm 

KM 

匿 

因 

「f ファミ: 
との違い 

戦いを置!^ が さかクイズに応巧するとは、おシゎ力さま 

ホの ろ^ シラ'シトム ても巧がつかなかったピろう。反が巧経ゼ 

ファミ 古さみ モ’唉辛'ク嘴能を、ま 口でもクリアーできるのがうれしい。 * 


魔界塔 ± Sa.Ga . 23253 

■スクウェア ■’89 年12ち15日発売 ■SS 邮円[込] ■円 PG ■ 1 

ロアが、それぞれひとつの世巧に はわりとふつうのフアンタジ ーRPG だが、をゎ,：化 S 

‘るという設定の r 巧ホ巧 ±Sa.Gaj キ巧巧になった夕巧都巿や、校巧强なんて|し巧が;が;！ 

プロ胃ファミリースタジアム’日7 23197 

■ナムコ画で? 年1?月巧曰発売 ■sg 邮円 ■ス ポーツ i 

BSb 

スタ J シリーズの巧？年を版。前か 進空するときじは足が遅いくせに、ベンチ 

，は、進手データが巧？年巧のものに じ房るときじ眼って疾風のようじをいとい 

‘る程まで、たいしたをちはなし。 う r ファミスタ J のお約まもそのまんま。 1 

スー八‘ーフォーメー ションサッカー 22989 

■ヒ ユーマン I’gi 年にち13曰発売邮円 ■ス ポーツ 

ywyi 4 #W 

\ チュー3 
る香を度 
1ォブ仕* 

曲 

1 SD ガンさ 

因 

1見下4し 

固 

「が=1ン 
巧。を ■ 
どったま 

:んシユート、西やんブレーなどの ミコンならではの、いままでじなかつたア 

長んピ、ファミ通おおがでのべスト ングルの画面構ぶがド迫力。それじしても、 

(より大事なゲーム。スーパーファ マラドナのなさは反則に巧いものがある。 

卜， fffflwna? A _1- 

,_ _ トニ ； 

S □ガンダムガチャポン戦±2 21077 1 

■バンダイ 拥年已月巧日発売 ■關加 円 ■シミ ユレーション 1 

H 

1•ムのキャラクターを巧った、ウォ いう。1夕ーンじ斤おできるユニットの担 [ 1 

レーションゲーム。巧巧シーンは じ制限があるのはナニた’が、巧'むをじは逆 

ンゲームであり、反が神経が物を じわかりやすいというメリットもある。 1 

F -1 GRAND PRIX 20764 ； 

■ビデオ システム 隱带 年4月巧日発売 誦的 邮円 ■レー スゲーム 


型の視点のレースゲーム。ゲーム セールスポイントがあった。セナとマンセ1 

自がは才ーソドックスなものだが、ル夢の規巧チームも作れてしまうというの 
.のを前がすべて実をという強力な が、 F-I ファンじは大きな魅力だったのど。 1 

ファイナルファイト 20497 ' 

■カプコン ■’日 0年12啡旧発売 ■祀邮 円 ■アクション i 

m 

祭■户な: ム 

’が詳る格陌アクションゲームのを し、、のちに、ここで仲問かれじされたガイ1 

:の阳係で、アーケード版では3人 を主人公じした r ファイナルファイト•ガイ j ! 
:人公キャラがふたりじみってしま も発売された。ファンは両方 S ったのか？， 



こ租百のドジョウちゃんな？ 

リーズ f 乍の憂ぅっ 

最近人気があるゲームのほとんどは2と 
かVとかのシリーズものばかり。人気シリ 
ーズをもっているゲーム会社はさずかしホ 
クホク顏のことピろう。 

しかし、たとえ同じシリーズでも恵外に 
売れなかった作品もある。たとえば、19能 
年に発売された f スーパーマリオブラザー 
ズ2』は、『I』力ち!5万本も売れたのに、 
難しすぎたのが災いしたのか138万本しか 
売れなかった。まあ、138方本も売れれば立 
派なヒット商品なのどけれど、『I』の数字 
力、'すばらしかっただけに、ちょっと恵外な 
感じがする。また、『ドラクエ』は『团』力り80 
万本売れたのじたいして『IV』は300万本ど 
まり。 RPG は中古ショップで手に入れると 
いう人も増えたせいか、それほど数字は伸 
びなかったようピ。 

『ドラクエ』や 『FF』、 そして『マリオ』は、こ 
のあと何应柳の下のドジョウを釣りあげる 
ことができるのどろうか？まさか20巧も 
30匹もいるわけはないと思うけれど……。 



、璧ががか‘ 

GO NEXT PAGE # 
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COUNTDOWN 



エ j シリーズの 4 巧目。同 AI (人口な能）をが用した教段など、それまI 

卜3な巧に掃く天ま a の窠I巧目 での r ドラクエ J じないおシステムを巧 

。オムニバスあホのストーリー、 た患な作。トルネコの章が楽しい， 


ス—パーマリオラン ド 2 B つの金貨 64445 

■任天堂■’犯年10ち引曰発売■朋邮円[込]■アクション 

巧法のを 3をも時間をわいたせいか、ダラフィック 
マリオが6つの世巧を巧び回 関ががを段に見やすくなっている。もちろ 
リオ（笑）。I巧目が出てから んゲームの楽しさも大巧にアップした。 


II位から 2CH 立のあいだは、ほとんどが『ドラ 
クエ』と 『F F』 と『マリオ』のシリーズ作品が交 
互に登場する展開になっていて、これらのシリ 
-ズの人気の高さをあらためて認識させられる。 

そのスキをついて16位にランクインした r ゼ 
ルダの伝説巧々のトライフオース』は、 RPG 
とアクションゲームとアドベンチャーの要素を 
上手に取り入れた名作。また、18位の『マリオ 
ペイント』はスーパーファミコンを使って絵を 
描いたり、音楽を作曲したりできるゲームソフ 
卜。ほかのメーカーが RPG やアクションゲー 
ムなどの、決められたジャンルでしかヒットを 
飛ばせないが態のなかで、このようじ従来のジ 
ャンルにとらわれないゲームを巧々と発表し、 
ヒットさせる任天堂じは脱帽してしまう。 

また、II位から20位までにランクインしたゲ 
-ムのほとんどがエニックスか、スクウェアか 
任天堂の作品で占められている。この3社のな 
かじ割り込んでくるようなゲームメーカ—がで 
てくることを巧待したい。 


ゼルダの<馬?^神クのトライフォース-" 61! 

■任天堂 麵’^ 年11ち31曰発売 ■抓邮 円[込] ■アクション 円 PG 

’アミコンの巧 t 巧を、巧いつくし じ S われたり、をが巧れたりと、プレーす I 

のアクション RPG •ディスク巧 るたびじ新しい発るがある。サういったがI 

より埋去の物語。にわとり かい仕をけの多さも巧力のソフトだ。 



防 


巧かした、巧空巧の巧巧シーンがスゴィ！ 
いったんイベントじ突入すると、これでもI 
かというほどキャラクターが巧き回る。 


を組んだ r ドラクエ J など、いま (3 

■■‘ いほどを口の RPG どった。でも、 そのへ一 I 

ドさがよかったという 一i 


■ビー •ピー•エス ■•卵 年1巧の日発売 《4 孤日円 ■パ; 0レ 

•.パジトノフがデザイ 巧。巧巧方ミモの谢ゆなまいが、一巧の热巧 I 

;、いわゆる*巧ちダー•の元巧 e 了一 的ファンには不满ピったようだ。クリアー [ 

ツトのあとファミコンへ巧 をのエンドレスな义が、なんかイイ。 


ファイナルファンタジ ー i •… 

■スクウェア匯で〇 年4月の曰発売 ^84 邮円 ■RPG 

ェンジシステムを巧巧した、 fFFj 

."i。 巧招の BGM のパーカ 

ミよい。 e をのダンジ 


■任 天望 ■’お 年7ち14曰発売 ■如邮 円[込] ■ペイン トツール 


しいわお巧き 
f。 巧めてのマウス対応ソフトでも 
:、巧#なをまをつ 


□■•Ba'iwi 己- a。' 


1 -7 一げ 771 1寸づ与 + f ‘ブ . 

〇0〇7〇 ■ 

1 乂 / \ Y ソ TT ノフ77 乂 

1 ■任天堂 ■’扣 年曰ち13曰発売 ^4 如0円 ■アクション 

加が〇 ■ 


r つたフアミコンを、いっきじス 
—ダムにのしあげた立て巧を的ソフト。 

;巧されたのがファミ巧が刊 Ui おのため、 


今回のランキングでの巧巧ポイントはかな I 
いが、 f ドラクェ jLU 上の巧を的ヒットなを 3 
でみるのは田違いのないところだ。 


谨 隱’如 年7ちの日発売 149 邮円[込] ■パ; 0レ 

Iゲームボーイ版と同時に発売されたフ r ミ ンの区別がつきやすいのがありがたい。- 

コン化。ゲームボーイ版とま本的にはまい を巧のステージをクリアーするたびじ見ら 

はないが、カラー面面で、3宙巧のバイキ れるデモ画面もバイキンがかわい<てヨイ 


, M メガドライフ M ファミコン 
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LOST TOOLS! 

お囊的なのが/《ックスコーポレ 


ファミコンファンなら誰でもひとつやふたつ t 满っている、あまり使わ 
なくなったファミコンツールの巧表炸をピックアップ。 


—シヨンから発売されたパワーグ 
口ーブ。まるで『ホ巧転生』の主人 
公が持っているベルトコンピユー 
夕 -みたし、な开さをしてるこの機献 
手にはめて使うと、ゲームキャラ 
クターをコントローラーを使わず 
じ操作することができるというす 
ぐれもの。操作プログラムが14も 
言ををされていて、ゲームのタイプ 
じあわせて操作方まを選がするこ 
とができる。 

これを上手に使えるようじなる 
と、ボクシングゲームならば実際 
じ相手を殴っているような感覚を 
ホわうことができるし、ドライブ 
ゲームでは力ーレースじ本当に出 
場しているような臨場感を体験す 
る二とができるというのがウリピ 


った。しかし、値段がI能00円もし 
たことと、操作方法にか々クセが 
あったため、イまいこなすの力谭Iし 
かったり、ゲームをプレー中はず 
っと碗をあげっぱなしじしていな 
ければいけないという難点もあり 
あまり普及しなかったようだ。 

最近、秋葉原やゲームソフトの 
中古ショップで、なんと9割引き 
の198日円ぐらいで売られているの 
で話のネタじ買ってみては。 



ボ レーシヨ ンを価19如0円 


ファミリートレーナーを本セット発売 



バンダイから発売されたファミ 
リートレーナーのマツトは、かな 
り宣イ云してたから知っている人も 
をいと思うけれど、 二のマツトの 
うえでとんピり跳ねたりすると、 
それじあわせてキヤラクターもと 
‘るというものピつた。これ 
た家では、子供がドタバタ 
と遊んで、さぞやかましかったこ 
とどろう。日本の住宅事情にはち 
よつとそぐわないゲームだった。 


シャープのファミコンタイトラ 
-はビデオの編集機とファミコン 
の機能を合化させた画期的な商品 
だった。タイトラーを発売したと 
きはまピまだホームビデオの普及 
率が低かったのであまり売れなか 
ったが、もしホームビデオが十み 
じ普及したいま、スーパーファミ 
コンタイトラーを発売したならき 
っと大ヒットまちがいなしなので 
はないだろう力、。 



ファミコンタイトラー発売元•シャ ー 
プを価の000円 






















COUNT DOWN \ 



海外でもすごい人気の『ストリートファイタ 
-D 』は5位とたったの400ポイント差で6位に 
終わり、アーケードからの移植ゲームどうしの 
対;夫はか性にも人気が高い『テトリス』じ軍配 
力《上がった。『ドラクエ』『マリオ』のシリーズ 
作がここでもランクインしてわり、このシリー 
ズの安ま: し た人気ぶりがうかがえる。 

また、『ロマンシングサ•ガ』が RPG のな 
かでは『ドラクエ』 『F F』 じ次いでランクイン 
した。いちど解いてしまうと、飽きられてしま 
う RPG が多いなかで、なんども遊べる 
と考え出された、フリーシナリオ制が:I 
たわけだ。 最近マンネリ気ホの R P G が多いな 
かで、とてもし、い綱1|を残してくれた作品ピと 
いえるかもしれない。 


ストリ-トフ7イタ-1 135716 


■カフ コン ■>ぉ ホ日ち10曰発売 119 卵日円 ■アクション 


r ドラクエ J、 rpFj などの有ち 
ソフトに滕るとちおらない人気 
を誇るこのソフト。とくに話お 
性に関してはゲーム史上最強と 
なじせ関連イベン 
■の規模の大ささと回数のをさ 


はかなりのちのだしね。売上だ 
つて、グームセンターのインカ 
ムまで計巧に入れれば、『ドラク 
ェ J を程く越えちやいそラ。も 
し!■ダッシュ J ザ発売されたらど 
んな眉ぎになるのかねを？ 


m—iH 

■琴- •- 


ス—パー7リオブラザ—ズ3 122227 


■任 天き ■’ 前年10ち的日発ホ ■胡邮 円 ■アクション 


:ラいラランキング表を見るた 
びに、やっぱりマリオは強いと 
思ねさるをえない。このな 
どは、発売をゆラに4年 W 上が 
経遇しでいるといラのに、いま 
だに巻頭の T □戶如にひよっこ 


り顔を出してくることもある。 
巧によると、本場アメリカのデ 
ィズニーランドでちマ IJ 才のキ 
ャラクターを使ラことを検討し 
ているとか。ミツキーマウス lU 
上の人気を場る曰ち近しけ、な7 



ツーズのなかで、 
もっとちファンのおいま持を受 
けているのが、この*■ドラゴンク 
ェスト] B そしで伝説へ…… る だ。 

ロト3部作の 
『Bj へとつな 




ドラゴンク I スト 1 そしで伝説へ … 99779 


■エニックス■’郎 年2巧10曰発売 ^5 孤0円 ilRPG 


がるシナリオの S ゴ S さは特筆 
モノなのだ。そラい之ば、開発 
中の n ’I J に統いて、 rih は 
スーノ くーフアミコンじ移植され 
ないのかな7フアンとしては 
超巧烈大巧望なんだけどね。 



スーパーマリオランド 91167 

一を殺で^?:.—お左. 96、 


I 任天尝 ■’ 明年4月の曰発売 ■巧邮 円[込] ■こ 


ファ S コン版のおちしろさをそ 
のままに、 巧 帯苗マシンである 
グームボーイに持ってさたのが 
この r スーパーマリオランド Jo 
ヴームボーイの普及にち、かな 
り力になつたんじやないかな？ 


まあ小さな白黒液是画面で、ア 
クシヨンゲームってのは、かな 
0目に悪そラだけどね。でち、 
たと之かさ < てちマ U 才はマ IJ 
才。恩し持つバワーは、まだま 
だ庭巧れないって感じなのだ。 




□マンシンクサ•ガ 90641 


■スクウェア I’gg 年1ち28曰発売 1195 卵円 IFIPG 


rpFj シリーブのをに厲れで、 
いまひとつパッとしない感じの 
f ロマンシングサ•ガむだけど、 
立おにこんな萬い位置にランク 
いたのだな。発売当時 
ム巧自①フリーシ 


ンしていた ( 
:、このヴ ーJ 


ナリオシステムが資ま両論を呼 
んでたけど、この数字を見る眼 
0、実廣はなかなかの人気だつ 
たよラなのだ。このよラずなら 
『ロマンシングサ•ガ ！j とかを 
出してを売れるかな？ 
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M スーバーファミコンガドライプ M ファミコン MP 己エンジン ■圓 ゲームボーイ Kt *- ムギア 








































COUNTDOWN HOT 100 


一™ ゾジャ ソレ月 

IJ HOT10 

f キミのがきなダームはラ 
■ ンクインしているかを？ 

1 シミユレーシヨン 

シユーテインク 

バスル 

1 その化 

1 

シムシティ〜 

■巧 天堂 26406 

1 

:二三ーィ上2ガンダム 1 

ホッ K スクランブル 

■バン タィ 8088 

■ 

1 テトリス 1 

■ぉ強 136144 

■ 

■を 天を 150312 

1 

ダービースタ U イバて.ザ:1ゎ 

い スキ- 24728 

1 

ネメシス 

■コナミ 7939 

1 

テトリス 

■ビ …ピ—.エス 42518 

1 

マ D オペい- 

1 ■任天堂 39644 

1 

SD ガンダムガチャポン戦±2 
カブたル我± 

■パン タィ 21077 

1 

ツインビ ー3 

ポコポコ大巧王 

■コナミ 7934 

1 

ドクター7リオ 

■巧 天普 36792 

1 

ス—パ—ファミスク 

■ナムコ 30954 

1 

SD ガンダム戦国伝 
国をり物語 

■バンタイ 18781 

1 

グラディウスが 

■コナミ 7457 

1 

ドクターマリオ 

■任天堂 36412 

1 

1プロお球 

ソァミリースタジアム 

■ナムコ 27638 

1 

ベス h 栽馬 
:ダーピースタリオン 

■ァ スキ- 17797 

1 

グラディウス 

•コナミ 68町 

1 

3ッシーのたまご 

■任天堂 34758 

1 

プロ野球 

ファミリースタジアムで/ 

■ナムコ 23197 

1 

. rw 卜賊谐望 

■光 ぉ’ 16660 

1 

スターソルジャー 

。、ド ソン 6713 

1 

ヨッシー■のたまご 

■任鮮 32274 

1 

ス—パ—フォ_乂—ショ;^ッヵ— 

■ヒユ —7 ン 22989 

1 

三图志 Bt 

■化宋 14331 

1 

アフターバーナー I 1 

■巧 巧賴な 6563 

1 

3ッシーのクッ年— 

■任 天室 15979 

1 

F -1 GRAND PBIX 

■ビデオ システム 20764 

1 

乂一八—ガチャボンワールド 

SD ガンダム X 

■ユタカ • A ンダイ 13108 

1 

ス-パ- R-TYPE 

■1 ァィレム 6360 

1 

ヨッシーのクッキー 

■任天堂 15723 

1 

之 E 円〇 

■任天堂 18473 

1 

半热巧雄 

ああ、巧巧よ半巧なれ…！！ 

■ス クゥ： C ァ 11007 

1 

ちえろツインヒー 1 

シナモン巧±を救え i 

■コナミ 5771 

1 

テトリス日 
+巨 ombB!iss 

瞧ビ- •ピ-■エス 13898 

1 

人.バソ 
フ□レ—乂 IJ ' 

■ヒ ュ—マ；/ 17587 

1 

キャフ7ン巧 ii 
スーパーストライブ：- 

1 ■テクモ 1赃邮 

1 

スーパーゼビウス 
ガンプの謎 

■ナムコ 57411 

1 

-ベ…パテトゾス2 

+目 omb 掛 iss 

■ピ- ■ピ-ェス 10708 1 

1 

な之ろ1!プロ野な 

■ジャレコ 17241 


WORLDWIDE! 

( ~ KOREA ~^ 


KOREA 

わ隣の韓国で発売されてるファミ 
通の iii 棘誌 J 刘留奋と J (ゲームニ 
ユースつの編集部に韓国の人気ゲ 
-ムソフトにっいて聞いてみた。 

1. ストリートファイタ ーn 

2. ファイナルファンタジーV 



... 、気ゲームベスト5し 

さすがお隣の国どけあって日本の 
人気慎位とほとんど同じ。おまけ 
じ最近人気が出てきたのが、『餓狼 
伝説II』と『重装ヴァルケン』 
で、韓国でも最近はアクションゲ 
—ムが人気だという。いまのとこ 
ろ韓国で流行しているソフトのほ 

せぃ さぃまんこく 5ム 

とんどは日才碟 L しかし、最近国産 
の、 『将軍の息子(サングンのアド 
ル)』というゲームが少しずつでは 
あるけれども人気が上 
昇中だという。もしか 
したらそのうち、韓国 
で作られた人気ゲーム 
力巧本で発売されるな 
んてこと力<起こるかも 
しれない。とても楽し’ 

みた’。 


跡こよって义化が違うから、もちろん人気があるゲームにも遵いはある。 
そこでグローバルな視点で、 W 巧み地のゲーム軍情をのぞいてみた。 


f EUROPE ) 

スーパーマリオカート 
ソニック-ザ•ヘッジホッグ2 
ベア•ナックル n 
口ードラッシュ： 

マリォペイ 
これがイギリスてン 
のテレビゲームのべ三 
卜5。いまのところ 
イギリスではメガド 


ライブのほうがスーパーフ 
ンよりも人気が高いけど、 
マリオの活躍で、スーパーファミ 
.人気が上昇している。 


’アミつ 

S 基は 


































COUNTDOWN 

■ ■一 — — つ 


テレピゲ争 お, 3徽『マリオ』 
『ドラ、^^^ A 言っ岩の i ぃは、『ドラ 
わった。 2 位の『ファイナ 
ル^^て ジ -V』 との詰 M がに万ポィン 
卜もついたのはちよっと意外な感じがする。 

また、5位までのなかに2本もランクインし 
た『マリオ』シリーズの健闘も光っている。やは 
り大人から子供までの幅広い属力碟しめるゲー 
ムということが、今回の上位入賞じつながった 


のではないだろう力、。 

特筆すべきなのが、ゲームボーイのなかて雌 
— 5 位にランクインした『テトリス』のをもゲ 
ーセンでいくらつかったかわからないほど遊ん 
ど、という人が大勢いる超人気ゲームカ;、2600 
円どせばいつでもどこでも楽しめるというのピ 
から、超ロングセラーじなったこともうなずけ 
る。『ストリートフアイター I』 などの人気ソフ 
卜を抑えての日位は貴賛じ値する。 

また、3作品が5位が巧にランクインという 
のはさす々巧天堂といったところだろう力、。 



ドラゴンクエか V 天まの敝 269164 


■エニックス圓リ? 年9ち巧日発売 ■孤邮 円 iRpe 


ファ'远劑刊 W 宋7年間を通じ、 
みごとベス S 1の巧冠を手にし 
たソフトは、この*■ドラゴンクエ 
スト？天空の巧嫁 J だ1スト 
-'J 一の根底に流れる家族愛と 
し、ラテーマに、さくの人が也を 


S ねせたことだろラ。それにし 
てち発売ちれてからわずか半年 
だといラのに、吕位下に10巧 
ポイン S ちの差をつけるとは驚 
去。ま左に怪物ソフ h の面目度 
如といったとこだ。 


wmk 


ファイナルファンタジー V 151190 


■スクウェア I’gg 年 U 月日曰発売 ISB 孤円 ■円 PG 


ポイン K 集計期間の関係か、惜 
しくち吕化の座になんじてしま 
つた[ファイナルファンタジー 
Vio とはいえ、をくの RPG が 
f ドラクエ J の療化品になり果て 
ている現在、お新な"アビリテイ 


システム"で、ファ ンのむをつか 
んだ実力はさずがといラおじ。 
巧回巧では、いったいどんな新 
システムを見せてくれるのか、 
いまから期待で晚ザドキドキし 
でしまラソフ h なのだ。 



■任天堂誦’お 年日月の曰発売 ■的邮 円[込] ■レース ゲーム 


スーパーマリオカート 150312 


fF-ZEROj をベースに、巧戰 
プレーといラ調味料を加え、人 
気キヤラクター"マリオ"でトツ 
ピングした r マリオカー Kjo こ 
のソフ K がヒツ K することは、 

ちラ宿命とい之るかをしれない。 


とくに®カー h の攻 S をかわし 
つつゴールを目指ずグランプリ 
モードの楽しさはかなりのちの。I 
なんとピーチ巧まで妻キノコを 
巧げで巧害してくる。マリオと 
ケンカでちしたのだろラか？ 


B 


スー パーマリオワールド 137624 


■任天堂 ■'如 年りち21日を売 ■朋邮 円[込] ■アクション 


本当に、スーパーファミコンと 
とちに巧んでさたといラ感じの 
r スーパーマ Li オワールド Jo し、 
まだにスーパーファ5コン本体 
を国ラ人の大部分ザ、このソフ 
S をいつしよにまっていくとか。 


数年をじちラいちど TOP 1抓 
の集計をやり直したら、1位は 
この r スーパー7リオワールド』 
かち……？とつつ去やずく！！ 
が巧い、法ちゲームとはこんな 
グームのことを吾ラんだろラね0 


靈 


テトリス 


136144 


■任天堂■’的年日用4日発売■巧邮円[这]■パ;0レ 


r スーバーマリオワールんな上 
のロングランで、みごとヒッ K 
ペスト日に入った r テトリス Jo 
ヒマなとさに、いつでも気軽に 
プレーでまるヴームボーイ巧ソ 
フ K だといラことも、このヒツ 


K に大いにお響しているのかも。 
そラいえば、 r ドちクエ Vj の巧 
列に並んでた人のなかにち、こ 
の『テ h リス J でヒ7をつぶして 
た人ザた< さんいたとか。や D 
ずぎで目を悪< しないでね。 


ki 
































COUNTDOWN HOT100 


\ 

が尹" グジ ャソレ別 

〇へ看 RPG とアクションの人気 
nwf ゲームがひと B でゎかるぞ。 

RPG 1 

アクシ3ン 

1 

ドラゴンクエスト V 天空の?^ 269164 

■エニックス 

1 

スーパーマリオワールド 137624 

■任天堂 

1 

ファイナルファンタジ ー V 151190 

■スクウェア 

1 

スト—トファイター n . 135716 

■カプコン 

1 

ドラゴンクエスト m そして伝説へ 99779 

1 

スーパーマ U オプラザーズ3 122227 

■任 天望 

1 


1 

■7 —ハ。—て71 1 づ ' Sr / k 、 . Q 11 R 7 

■スクウェア 

乂 /\ X ソスフノ r * 3110/ 

■任 天壁 

1 

ドラゴンクエスト町導かれ1またち 7地26 

1 

スーパー7リオランド2己っの金貨 64445 

■巧 天堂 

1 

ゼ J レダの伝説-巧々のトライフォース- 61册7 

1 

スーパーマリオブラザース 38973 

■任天堂 

1 

1 1 っ 一^- J-H •っ。々ぐ？ nr . Rn 7 An 

1 

是のホ P •ィ . 9ク9ク ft 

ーアづア /u ノアン y ン IV DUfOu 

■スクウェア 

SW ノ J しづ 0と U ム〇 

■任天堂 

1 

ドラゴンクエスト]! ^の神々 51043 

■エニックス 

1 

がんばれコエモン~ゆさあ救出^- 2如07 

■コナミ 

1 

1 ^ _ A -1- 11 —J . S .J-m > 'i m 49 イ qfl 1 

1 

つ—パ—マ、 1才づち ■!+’—- ブク . ク RftIR 

フアイすルフアソタジ ー III ^L^oo 

■スクウェア 

乂 —7\—" Y ソイノフ了 乂ピ と DOlU 

■任天堂 

1 

ドラゴンボール Z 趕サイヤ人伝説 36023 

疆 パンタイ 

1 

願娜 . 23776 

■カプコン 

BRAVO WORLD RECORD! S ミ麟赞叛 



いうことでいつまでもプレーヤー 

の言言榻:じ裹るグームっていっぱい 
あるよね。とばかりに、 
そのいくつかをピックアップして 
ゲームの進イヒのをふりかえっ 
てみよう。 

右にキ看載したゲームのほかにも、 
巧めてのキャラクターソフトはテ 
レビアニメでおなじみのセーラー 
マンカ、’活躍する 『ポパイ』（任天堂 
1983年発売）どったと力、、知って 
いると自慢できそうなネタがたく 
さんあるから、自みで調べてもけ 
っこう楽しめるかもしれない。が 
んばって調べれば、キミもファミ 
コンのカルトクイズじ出場したら 
優隙できるかもしれないよ。自み 
でも調べてみよう。 


[ 招)めて容量が1メガを超えたソフト 

[ ネ刀めてゲームに協賛 CM を巧った企業 

[ 初めてバッテリーバックアップを觀したソフト 

〔 初めて専用のコン h 口ーラーを巨晒したソフト 

[ 初めてゲームに登場した実なの人物 

〔初めてゲームに登場した実在のアイドル 

I 初めでの对戦クーム 
f 初めてシリーズ化されたゲーム 

[ 初めてミ毎ルのゲームを移植したソフ h 


李 S 


k 永湖(麻ってきたマリオブラザース) 




ホ巧神話ジヤーヴァス 


♦ 


消之たプリンセス 


李 


ドンキーコング 

枉天堂 


♦ 




















































HOT100 


中古マーケッ S の 

現がは？ 


V』などの大作 R PG がよく売れ 
ている。これらの作品はいま大量 
に中古市場に出回っているため、 
安い値段で買うことができるので、 
まピプレーしていない人にとって 
は買いどきと言える。 

をにいま売りどきのゲームとし 
ては、長く遊べるためじ中古ショ 
ップじソフトを売る人力;かない、 
『スト n』 などのアクションゲーム 
ゃ麻雀、将棋などのテーブルゲー 
ムがあげられる。また、去年の12 
巧18日に発売された『重装機兵ヴ 
ァルケン』（メサイヤ)が中古巿場 
でいまとても売れているので近所 
の中古ソフトショップじもってい 
くと、意外な高値で買い取ってく 
れるからしれない。 

それといま、5、6年たし t まえに 
b 売されたる作と呼ばれるファミ 
コンソフト（たとえば『ポートビア 
事件』とか、『ボンバーマ 
ップじょっ 

段にハ’ラつきはあるけれ 
どいたい500円ぐらい 


ン』など)は、 
て値段にバ亏 


^まあるけれども、 
らいで手に入る。 


中古グーム売れ行き HOT 30 ! 


これを売って！ 
これを頁え！ 


I フアイナ J レフアンタ ジー V ■スクウェア ■.配 年 1 巧 6 曰発売 ilRPG 


ドラゴンクエスト V 天空の抱 If ■て ニ ックス ■.お 年 9 ちり日お売 KRPG 


I スト (J ー トフ了イタ — -n ■カプコン画で? 年日ち 1 日日発売 ■アクション 


I ファイナルフアンタジー町■ス クウXア I’gi 年7月19曰発売 ■円 PG 


I ゼルタの儒54 … 巧々のトライフオース - ■任 天普年り月リ日発売 ■アクション 


I □マンシングサ•ガ ■スクウェア ■.お 年1ち巧曰発売 ■円戶 G 


I 大爆笑人生 ill 場■夕 仆- 眶。 御明25日発 尉 ■ボ- ドゲ-ム 


I ドラゴンホ " ール Z 麵天下一 


: ■バンダイ ■igg 年1月扣日発売 圓円ド〇 


ドラゴンクエス K 町導かれし者たち ■ ェ ニ ックス I’g 略巧り日発売 圓円ド〇 


■タカラ"で 日年11ちの曰発売 ■アクション 



ファイナルフアンタジー田 
■スクウェア ■’如 年4月27曰発ミ 


ドラ3ンクエス巧雪の巧勺 
■エニックス 画リブ 年1巧巧曰発売 IRPC _ 

スーパーマリオフラサース 

■任天堂 ■’ 日5年9巧巧日発売 ■アクション 

ス— パー マリオカ ー S 

■任 天窒 irgg 年8月巧曰発売 ■レース グーム 


半み巧巧ああ、巧巧よ毕巧なれ 
■スクウェア IT お年12巧19曰発売 ■シ ミュレーシ3ン 
ドラゴンボール2日巧!お人を人 M 
■バンダイ■•お 年日ち7日発売 IRPC 


■■的を 1月3日発売 IIRPG 


f コン 誦ぶ 年10月4日発売 ■アクション 


HOT 1 邮を総括する!！ 


5 ■’犯 年りち日日発売 ■シ 5ユレーシヨン 


今回カウントダウン HOT I抓を 
集 ft ■してみて、目についたのがフ 
ァミコン、スーパーファミコン勢 
の強さた•。なんと100作品中47タイ 
トルがファミコンソフト、：?8タイ 
トルが、スーパーファミコ 
卜だったのど。予想された結 


ミコンソフ 
れた結果で 


はあったけれど、あらためてサの 
強さには驚かされる。今後発売が 
予定されている LD-ROM などの新 
しし、ハードカ嘴売になったあと、 
この勢力図はどう変化するのだろ 
うか。それは次回のカウントダウ 
ン H0TI 孤までのお楽しみ。 



♦今回 HOTI 加プービー貧に巧いた!？コ 
ナミの RPG 、 『姑煙戦記マダラム 
I ミコン M メガドライブ 圓醒フ アミコン ■ 
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グーム年鑑 1989 

定価1，日00円 

ファミコン1日1本、乂ガドラィブ吕1本、 
PC エンジン7己本、ゲームボーイ吕已 
本、さ:吕日吕本を一挙に掲載。 


『ゲーム年鑑』シリースロよ、 
ノーー'庄楽しむために必要なデータや秘技が、 
ぜいたくに収録されているぞ。 
ゲームマニアのキ S や、 
遊び方がわからないとし巧キミにも、 
ぜひ読んでちらいたい。 
ファミコン通信おすすめの必須アイテムなのだ！！ 


ASCII 


世丰 


集部資任お集 


グ-ム年鑑19的-19邮 

定価1，4已0円 

1983年から198巨年までに発 
売された F 巳を引1本を収録。 

グーム年鑑1987 

定価1，已□□円 
■ 87年に発売された FC1 日日本、 
PC 已本を収録。 

グーム年鑑1988 

定価1，日日0円 

. 日日年に発売立れた FC1 日日本、 
PC 吕吕本、 MD 日本、を吕1已本 
を吸度。 

ゲーム年鑑1990出 

定価1，目0□円 

’日0年に発売されたアクション 
1日0本、シューティング目3本、 
アドベンチか-17本を収録。 

グーム年鑑1990讯 

定価1，日00円 
’ 90年上巻 urn の RPG、 シ S ュ 
レーション、スポーツなどのジャン 
ルを吕37本を収録。 

ゲーム年鑑1991出 

定価1.日□□円 

' 31年に発売ちれたアクション、 
シューティングの 2B0 本を収録。 

グーム年鑑 1991(7) 

定価1，日00円 
■ 日1年上卷心ソかの RPG、 シミュ 
レーシヨンなどのジャン J 
本を収綜〇 


〒の 7-24 東京都港区南青山 6-11-1 スリーエフ南青山ビル株式をなアスキー出版営業部電話東京 (03) 3486-1977 巧ぶ舍社アスキー 
^5^表示定価は消まお込みでず>ブックカタロク’をごお望の除に小か出版営業部まで、官製はザきじてお申し込みください〇 








GAME CM 

傑作劇場： 

〜アメリカ編ごム — 


ヘイ、ブラザー。グームのテレビコ7-シャ 
ルを楽しむ時間だ设今回饮回末思はアイ 


リカ巧、ソウルスレな作品に歓喜の青をあ比 ' 
て くれ^.… なんてね。ア乂リ み!り gfe りさ 
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Column from 


USA 


—— U.S.A •のイカスに告一 


アメリカでをまするようじなつ 
てまず最挪こ「だまされた」と思つ 
た物は、食べもののコマーシャル 
です。レンジでチンするとホカホ 
力のわいしそうなケーキができあ 
がり、「ワーオ」、「ウウーン」、「デリ 
シャース！」などと大げさに声を 
あげながら、さも「すんげえウマイ 
んピからアンタら食べなきゃ損て- 
し ょ J 的な笑顔でアメリカ人が燥張 
るというコマーシャルでした。つ 
ぎの日そのレンジでチンのケーキ 
をスー/ \•一で買つて食べてみたの 
ですが、マズくてマズくて「ヮー 


才！」どころじゃありません。 

そんなアメリカじI年をんで、 
最近スゴイことじ気力 <つきました。 
なんとアメリカでは「禁煙しましよ 
う」などというコマーシャルが流れ 
ているのです。女の子がプッと夕 
バコをふかすと「あの子イカスぜ」 
と巧き合っていたちの子たちが、 
「ちっ、タバコを吸うホじゃダメビ 
な J とブーブー文句をたれる……。 
あたしはこのコマーシャルを見て 
^しました。ガンじなるより男 
の子に嫌われるほうがよっぽど怖 


いんだも一ん。 


爛多希子 


勝1唯! 



であってオモチヤじゃなし、 J と々、、 
「ほかのマシンは子どもだまし」と 
か、*オトナのマシン"であること 
をアピール。「いま Duo を買えばソ 
フトが日本ついてくる」と、お買い 
得！と思わせることも忘れない。 

■ ; 2'. 


3 4 




。ターボ Duo 
OTTI 

「ターボ Duo (アメリカ® PC エン 
ジン Duo) はマルチメディア-ビデ 
才•エンターテイメント•システム 
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i 日本では 
A の『スト 1. 


〇ス h リ ー K ファイター I 
〇カプコン U . S.A 

、水のぁて讓てぶ 
—トファイターII』のコ 
マーシャルも、アメリカではこのと 
おり。ゲーム圖とタイトルが交互 
じ登場する、印象の強いものとなっ 
ている。ナレーシヨンは 一fcT) なし。 
リズミカルな音楽を背景に、たどた 
だ映像が切り替わっていく だけだ。 
なわ途中じは、 r ストリートファイタ 
—な』のイメージに近い映画のシーン 
が、 し、くつ力、挿入されているず。 


LooKing 


: '.'ME 





心カプコン U . S.A 


か 2 秒ごとにゲーム画画とタイト 
ルろみれ#わるので、よ一く眼を 
凝らしていないと、なんの映像た’ 
これまた『ストリートファイターカ3聲库できない。そうやって画面 
n』 と同じ手法を使用した、今度はじま目させようというの力\作り 
『超魔界村』のコマーシャル。I秒手の狙いなんピろうね0 



〇タイニ—トゥ-ン•アドベンチヤ-ズ 
〇コナミ 

全編に流れる『タイニートゥーン J 
たちの歌声は、お子様たちのハート 
を直擊するかと思われる。ゲームの 
内容がひととわり説明されているし、 
リブムがよろしいからスグじ頭に入 
つてしまうのど。かわいらしい合唱 
どしさ。「タイニートゥーン•アド 
ベンチヤースフォ ーN、E、S (アメ 
リカ版ファミコン）！！」なんていうキ 
メの歌詞なんざ、5秒で貴えてしまう。 
歌声を写真から想像してくれ。 

























ON 日 A プロバスケットボ—ル 
WHLPA ホッケー 
OJ マッデンフットボール’93 
〇エレク S ロニック•アーツ 


バスケット•ボールの I ま合の名場 
面を散りばめた、アップテンポのコ 
マーシャル。構成は単純なもので、 
名場面がいくつもナレーションつき 
で流されたあと、これらはみんなゲ 
—ムのなかに入っているせ’、といっ 
た感じのキメセリフが入る。あ、単 
PL なんて言うと手城きのように聞 
こえるかもしれないが、場面場面の 
選択とつなぎかたじ気々禪られてい 
るため、何度見てもアキがくること 
はない。ビデオでスロー再生すると 
よけいおもしろかったりもするし。 

また、アメリカン•フットボール 
などのゲーム広告も、やはりイカシ 
た映像の集成となっている。スター 
リ ン（ホンモノ！？）まで登場するんど 
ぜ。：令戦が終わったことを実致 




♦アイス♦ホッケーは、アメリカやカナ 
ダではメジャースポーツのひとつなのた’。 




。グロー/リレグラディエー^— 
句ヴァージンゲーム 

さて i 後に紹介するのは、この春 
から日本でもま動を始めたヴァージ 


ンゲームのコマーシャルだ。これも 
また、古いモノク□の映像をウマく 
イ用しているのど。ここに挙げたふ 
たつの場面のほかにも、怪しげな微 
械が爆発するシーンや、複葉機が納 
屋の屋根に激突するシーンが挿入さ 


れているぞ。そのほか、特殊加工し 



やアニメを使ったりするなど、 
じはかなり凝った作品だ。 


海外版コ V —シャルの秘密 


さて、なんだってア><リカのゲー数社くらいでしよラ。 

ムコマーシャルは、ゲーム自体のお アメリカでは一殺的に、リアルで 

ちしろさよ0ち、お買い得感を強調 ス S レー K な表現の広告にしたほラ 


ずるんでしよ0アメリカはロサンゼ 
ルスで発行されているゲーム雑誌の 
篤集者たちの意見はこのとお D だ。 

「たしかに、グームのイメージその 
ままの、雰囲気を盛0上がる特別な 
映像を作り、ユーザーの買ラ気をソ 
ソらせる、といラ曰本式のコマーシ 
ヤルを流しているのは NOA のほか、 


ザいいと立れていまず。それに、子 
どちたちがソフトを買ラのはクリス 
マスやバースデーくらいでずし、経 
済ちま定していない。だから値段が 
まく、この商品を質ったら何がオマ 
ケについてくるといラ、他の叙品と 
の違いを、没者に説明させリアルに 
見せるスタイルになるんじやないで 


しょうか 

(Die Hard Gamefan Magazine) 

それに、日本すの特撮やコンビュ 
ーターグラフィックをを用したグー 
ムコマーシャルは製作黄ザちのずご 
くかかるらしい。不況のため、をく 
のメーカーは広告まをどんどんカッ 
h しているなか、なかなか NOA® 
よラなコマーシャルをやろラとずる 
ところはないよラなのだ。 

ただ、アメリカ人たちじ曰本のグ 
-ムコマーシャルを見せると、 f •これ 
はステキな広告だしとなるらしい。 


今後はア;リカでも、日本巧の広告 
じやないと受けない時巧が巧るかち 
ね。西盾如01年くらいには。 



童 r 伝説のオウガバトル J の広告は巧者 
とアニメの合巧。日本ホの代表例ど。 
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「くそつ」 し 

償はリモコンを握り締めて、テ 
レビのチヤンネルをマシンガンの 
ように切り替え続けていた。 

リモコンのデジタル表示がが障 
したのだ。し、ま、映っているのが 
何チャンネルなのか、わからなく 
なってしまった。 


二れがほんの数年まえ、まだチ 
ャンネルの数が両手の指で数えら 
れる頃だったなら、問題はなかつ 



ン、そして光通信回線などの映像 
通信網が同時に、一挙【こ普及した 
結果、チヤンネルの数がたった数 
年で爆発的に増加してしまった。 


し、ま、テレビじはI日00を超える 
番組が、絶えず流されている。そ 
のなかから、僕は手探りで目指す 
番組を捜し出さなくてはならなく 


8時から、あの番組が始まる。 

8時までに絶対、そのチヤンネル 
じ合わせなくてはならない。 


壁じがかったスクリーンじ、表 
某 /《ネルの故障したそのリモコン 
を向けて、僕はでたらめじチャン 
ネルを切り替えた。 

カシャ。 

「第I球投げましたっ…… J 

野球中継ど。カメラは、ピッチ 
ャーの顔を大写しにしている。 

カシャ。 

「大きく空振りです。くやしそう 
です」 

同じ野球の試 t 合の、こっちはハ‘ 
ッターだけを映しているチャンネ 
ルた。 

ひとつのカメラで、ひとつの局 
を独占している。つまり、巧11.者 
は、チャンネルを切り替え、好き 
なカメラアングルを選びながらIま 
合を楽しめるのピ。 

最近はコンサートの中継も、い 
くつもの局力<提携して、この方式 
でオンエアされることが多くなっ 
た。歌い踊るアイドルを、好きな 
アングルに切り替えながら楽しめ 
るというわけだ。 


カシャカシャカシャ。送っても 
送っても同じ試合の映 f 表この調 
子で、あと20チャンネルは同じ中 
継を、ありとあらゆるカメラアン 
グルで姑:映しているはずピ。僕は 
チヤンネルをどんどんとばしてい 




カシャカシャ . 。 

やっと違う映像0大ヒット中の 
ミ羊画た'。映厘唐門のチヤンネルだ。 
ハイビジョンの壁掛大型スクリ 


-ンが普及したおかげで、巧 
はあっという間に-激減した。巧 
は家庭で見るものになったのど。 
いま、新作映画はこうして5み 


'、 茜急接 

た。疏 


おきじ時間をずらして、つまりI 
本当たり最侣;12の局でオン.エア 
されている。いまどき上映時間帯 
じ縛られる映画館に巧^ くようなヒ 
マ人はいないのだ。 

さらじどんどん送る。 


今度は、なんのへんてつもない 
高速道路である。ひとつの戚景を 
えんえんと映し続けているピけの 
このチヤンネル、最初見たときは 
ひどい手抜きだと思ったものだが、 
意外に好評らしい。道路の込み具 
合を調べてから出掛けるのじ便利 


なのた‘。 

ちょうど映されている場所で大 
事故が起こり、ミ夫を的瞬間のスク 
ープ B 央像をものじしたこともある 
そうだから世の中わからない。 

カシヤ。 

今度は、 『スーパーマリオ』、『ド 
ラゴンクエスト j、r テトリス』、『フ 
アミリースタジアム』……古今東 
西のを作テレビゲームのタイトル 
がずらりと！®じ現われた。 

ゲームチヤンネルだ。 

巧きなタイトルをクリックすれ 
ば、2 ~ 3秒、でそのゲームはテレ 
ビ本体内部の RAM じセープされて、 
すぐに遊べるようになっている。 
1000チヤンネル時代に、テレビと 
ゲームマシンは^化してしまつ 


たのである。 


もちろんどのゲームにも CM ス 


ポンサーカ、‘ついているから、これ 
はすべてタダた‘。いまの時代、高 
いをを k ってゲームを貢うのは、 


よつどのマニアである。 


『ドラクエ J の最新イ乍がラインナ 
ップじ勘日されているのを見て屯 
をひかれたが、いまはゲームをや 


ってる場合ではない。8時までに 


ぜひともあのチャンネルに- 


カシヤ。 

画面にプッシュホンのテンキー 
のビジュアルが出た。電罰&チヤン 
ネルに光通信回線が電話と映像 
の両方に使われ始めたことで、電 
話もテレビと一体イヒした。もちろ 
ん、わ互いの顔を見ながら話せる 
テレビ電話だ。 

カシヤ。 


「アッハーン J 

画面は真っ暗 i 


ルト.チャンネルは暗証コードを 
入れないと映像が出てこない。 

おっといけない、こんなことに 
気をとられている場合ではない。 

時計を見る。とうとう、8時に 
なってしまった。 

僕はもう、必死になっていた。 


カシヤカシヤ 。 

画面が突如としてブラックアウ 
卜して、音声が切れた。 

僕はフー、と息をついた。 
ついじ*オフタイム*をやってる 
チヤンネルを見つけた。 

よかった。これで、うるさいテ 
レビじじやまされずじ、読をじ熱 
中できるぞ。 


なってしまってから、そしてI日 
24時間、ありとあらゆるノイズを 
垂れ流しじするようになってから 
ずいぶん長い時間がたっていた。 

、、オフタイム"は、I日I回、2 
時間ほど音声と映像を完全にとぎ 
れさせる、すなわち A 静寂放送"と 


いうアイデアである。 


これは視聴庫如パーセントを超 
える、人気番組になっていた。 
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Av 舉蔡 


『クラックス』は^年じアタリゲ 
—ムズから発ちルされたアクション 
パズルゲ—ム。，が年じはパソコン 
や家庭用ゲ—ム韻、ア—ケードと 
数々のマシンに移値されたアクシ 
ョンパズルの名作『テトリス』が大 
ヒット。その r テトリス』を意識し 
たアタリゲームズのゲ—ムが、こ 
の『クラックス』ピ。 

当時、をくのメ—力—から大ヒ 
ット作品である『テトリス』の模做 

や亜流が発売された。ピが、それ 

らのゲ—ムのをくは、『テトリス』 


ぎと運ばれてくるカラフ 
ルなタイル。それらをパ 
ドルでをけ取り、その下 
じある 5X5 のマス目じ 
並べていく、簡単なル— 
ルと簡素な操作の単純な 
パズルアクションど。 

ピが、やつてみるとな 
かなか奧の深いゲ—ム性 
を見せてくれる愉快なゲ 
—ムでもある。 

『クラックス』の最大の 
魅力はそのサンプリング 
されたリアルな効墨日じつきる。 
ブロックが近かいてくるあの音。 

「……カンカンカンカンカンカン」。 
「……ジョリジョリジョリジョリ」。 
「カンカンジヨリジヨリカンギョ 
リカン、ポヨヨヨンシヤコシヤコ、 
タタンタン、力力力力力カポクポ 
ク」とまあ、プレーしているだけで 
、むが踊り、楽しくなつてしまぅ^ 

プレーヤ—の判断と操作で、愉快 
な音が鳴る。テレビゲ—ムは AV 


J 

I しさ皿 

ンと數画 

-ス n ピ。13 


楽器どといつた人がいるが、 

にチのとおり。そしてその楽しム 
とその楽しみかたを、グーン， 
及したのが、この『クラックス』ピ。 
これが楽しくないなんてゥソだ。 

しかし、感ふするのはアタリの 
音じ対する卓越したセンスピろう。 
「ポクポクポク」という木を、；みたい 
なま。それじ「イヤア〜 J、 「フウウ 
ウウ〜 J そいう女の声。さらじ「ハ 


ルなミス音。それぞれ、聴いてい 
るピけで気持ちがいい。ミスした 
ときじはリアルな効$日が神経を 
逆撫で、そして活力がみなぎる。 

『クラックス』は、ファミコンや P 
C エンジン、そしてリンクスじも 
移植された。どれも移植度は高く、 
あ所独特のセンスを持ったィヵス 
巧塞日をいろんなマシンで聴くこ 
とができる。そしてゲームバラン 
ス的じは、コンシュ—マ—ソフト 
のほうが、向上、むをあおる適度な 
難易度でプレーし為くなつている。 


タイルはを方から近せ 
リ、ネのタイルが近が 
る音も大きくなる。おえ巧なく迫 
ル巧か裝巧巧と圧を巧をさえる。 



-乂 













































A 水玉先生は優しい人です。善良ってやつかな？ 



イタ义户 

が玉樂之を 







































第じついて s 談したほう力义、い。 
両親に話すのはそのあとじしてお 
いたほうがいいと思うよ。 

週刊人生相 f お通信部に移ろ 
うと思ったが断わられた®者 


■鳴りって、宇宙人からのテ 
み"1•レパシーでずよね。または、 
この世に同じ使命を持って生まれ 
た仲間たちの呼ぶ声では……。 

(大阪府サッカー少年） 


ヌ J レビュ□ぺ J レリンマラカスポ 
□キ……(翻訳機のスイッチオン)。 

ヨク ...... よくず気:づいた。ワレ 

ワレはアンドロメダ星雲の近くに 
ある、お線香の青雲からは一るば 
る来たぜ、は一こ一だて一••…函 
館星人にわれわれが放つ電廉が 
地球人じは耳 q 島りじ聞こえるのだ 
ろう、この電戒は地球人に対する、 
われわれからのメッセージだ。こ 
のメッセージを解読したモノじは、 
"函館星人の目覚し人形,をち週5 
るのかたにプレゼントしているの 
A だ。解 i 売した文章とジブラルタル 
ご海峡のどこかに落ちている応募券 
を貼り、テレパシーで送ってくれ。 

背中にチヤックがある函館星人 


ファミ通内でのち言です。 

よも’元気？=ヒマそうじゃん、ア 
ンタの仕事はラクでいいねえ 
k： しい？=さっさと原稿書けよ 
取ネオに行ってきます=ちょっと渋 
をあたりで遊んできます 
なぜか「よも•元気？」とよく言わ 
れることが多い»者 


ぺ■■レち逾 

ス H りが 巧れ、が-かつ，、' 巧井巧巧 

醜 

i 

11 

1 観^ 

: i 減 

、、い"' 

a Pi i 

圍圖; 

擊 p 

巧がを g 
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月に一度の出化大サービスで 
教えちやラと、被女はナター 
シャ。身長174センチ、スリー 
サイズはなんと邮、阴、92。 
□シア産のグリーンの瞳がベ 
U —ナイス！現在、曰本語 
を勉強中だって。日本語なら 
オレが教えてあげるってば。 


おたよりのあてを（ロング胁は、！64ページ。 
短いバージ3ンのあて先は、〒1の-なち区 
(な）アスキーファミ通伝言板巧まで。び。 


じつはオレカ<、近所の松井さん 
のフリをしてトイレを借りに行っ 
て来いってコナオじをじたんだよ。 
でも、キミの家のトイレ、和まで 
かなり臭くて、トイレットぺーパ 
一も2お重ねじゃなかったってコ 
ナオが言ってたよ。それがもとで 
コナオは辞めちゃったらしいんだ 
な。が後気をつけてくれよ。 

コナオ派遣係の編集者 

H+ 間はみんなテレビゲームを 
1S やっているが、ボードゲー 
ムの王様"人生ゲーム"こそ、最高 
だ。（埼玉県力□リン13贏） 


うんうん。ボードゲームや力一 
ドゲームは楽しいよわ。 人とあ一 
だこ ~だ言いながら プレーするの 
つて、テレビゲームとはまた違う 
楽しさがあるよね。本誌210号を見 
た人はわかると思うけど、ファミ 
通»部にも、貴族の会というボ 
-ドゲーム愛好家のサークルがあ 
るんどな。那須にボードゲーム合 
^までしじ斤ったんだよ、ま年は。 
今年もまた行きたいなあ。でも、 
大声が出せるような、安い貸し別 
荘がなかなかないんだよね。 
貴族のを所属運転手の麵 


お！ 
誦ぃ 


S 集者さん"ってちょっと言 
1いじくい。別の呼びかたを 
睾ぇて。 

(東京都ゴンザレス14歳） 

う一ん、じゃあ、「編ちゃん」っ 
てのはどう？やっぱダメカ、。じ 
ゃあ「集ちゃん」も追加だ。ふたり 
合わせて「編集ちやん」つてのか H 


巧的だろ。しかも、この「編ちゃん 
集ちゃん」は、合体しないと力が発 
揮できないという秘密を持ってい 
る。しかし、ひとたび合伟すれば 
無敵の「起合金編集ちゃん M D 」じ 
なる二とか可能だデ。 

超合金編集ちゃん MD 

K ッキングをはくとさ、ス 
>\ネ毛が逆流しない方 k)、 お 
りましたらぜひ教えでください。 

(群馬県鈴木ユキエ4日歳） 


%年度のスネ毛白書（ファ 
スネち研究会調べ、定価巧00ガラ 
フ）じよると、0 L や主婦のじつに 
63パーセントがスネモのを流に帷 
んでいるそうピ。この白害では、 
が下の方法を提言している。その 
しスネを全部剌る。 そのを、； 
ネちを全部巧く。その3、スト、： 
キングをよくクイ込むようじダイ 
グイ引っぱり、その後スネ毛が戻 
るところまでずり下げる。その4、 
ii じストッキングを被る。その5、 
スネちををじ生やしてわく。その 
6、スネモを毎日銀え、ストツキ 
ングじ負けないスネ毛を作る。 

お上のなかからわがみでどうぞ。 

某か臟集帮まスネたが濃いと 
いう醇を聞いたことがある編集者 


^レの姉ちゃんの友だち （D 
/|カップ）ザホテルに拍まっ 
^とさのことである。「朝たまごは 
^にいたしますか？ J とホテルの 
こ調理法を聞かれたにちかかわ 
らず、「にわとりにしてください J 
と言った。（秋田県引 R その 4) 

最後の文末が、じ…•言った」と 
いう巧さじなっているのが気になる。 

…言ったそうである」ではない 
ということは.、キミはお姉さんの 
と友だち (D カップという言葉も思、 
わせぶり）といっしよじホテルに 
ミ白まったということだろうか？ 

ラ——ン、ザれはまずい。ま 
ず、お姉さんじ正直に話して、将 


01今ごな な ^ 
ずIIラん いい パ 
でず A けラ たさ 
兰I口が U 早さろ つる幸 
S 方でおふだちちラつ- 
のん II II II て II II れホ 弓 
県ばずよやといいII I 
城おがなちIIずずこI 
えずつとままつ化 
Ann はだべくだがつ 
IHC おおだといやば 


てフてはじ A た i 
いラし S 僕；：；当、つ n 
か書ガ資さ： J 本がだ U 
とこ後をとがたん S 
曰レのぃ者つさの 

動3 33機^ 

^とザたのかの J 
るXさ信のぃ所5 
だず：；：老て通た；$近 
け。のつンれと 
にたり兰曰 n くる 
さつくと///てえ 
がまつれァつ5考 

はしそくフ隻く 
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jsf がん叫 

I ガ k •スぉ I 


第何回？なんでも TOP 如 


毎回、を応募者のなかから抽選で10名に各3日9ガバス 。 . 
特等席は9日日ガバス、吕等席にはる郎3ガバスを進呈!！ • 


ウオースマンメンタイコ 


元気爆発ガンバルガー 


みかん MASOS 


QIair のプリティー亜紀ちやん 


なトリ-トフアイタ- ITURBOj 锦一のを谷巧お25 


陳が棘ホ I 

自饰二疏 


ソニックウイングの真尾まお 


デー■モン-オークンのラジオ巧流島 


富カリンスナー 留II乃乱！！(津田健一） 31 


ミラク J レエース 


縣义仁子さん蛋高！ 


チヤン、好きだ!！の変態仮面 T.H 



天すポップスシンガー高野真 


ノンタンといっしよ 藤本千秋 


mm 


•遵評今遇のI位は、なんと MSX の振興！で、お興し 
てどうするんだ？ ま一い一か。巧く追求するのは禁止 
だ。そんなわけで、今遏はなんピかマイナーなネタがを 
かった。う一ん、世巧征服を企む町内会としては、あん 
まり巧ましくないなあ。ウケを狙って <れよ。 


•おはがき大募集！巧票の巧まとなるのは、この世に 
存在するすべてのもの。あんまり長い名前は困るので、 

20字くらいにまとめてくれ。はがきI枚をI票として集 
計。組巧累巧。しか一し、4巧9目到»みをもってなんで 
も TOP20 は終わり。その後のコーナーはいまのとこ未を。 



2等席な人ク 

骇 

コナミ マン9〇 ウ 

U 1 妄 

匯關も閒誦 

ずぐネブけ巧 

を方 
じ一票 

(化げな V も卜。 

ザ牛，じ。ン々 
あ U、 ホじ 

一を' 

向©、 


樓旧恭 i ゲーム共和国 戶 C を人 


むが’破! 


'才 

襄[丈 

係: 

V ter 

'け嗔' 

域 


惠 i 議トラ-票!選ォ飘？ 


はが* 

参桃と布団と太股 

化巧道サンダラいさゃあち 
♦旧白ロシア、白く這ラ雪 

まま都るんた 
♦—発やよい食べたが、美紀、きみ 
ザ食べたいよ、ゃっ成つし、。 

まま巧□「マークン 
♦ん、ブギなんぞ歌って、おいらは 
ずずはらいを手伝ラ。そんな気分。 

は阜県全自動のお 


こっくりさんをプレー中、10円玉から指が巧れると「すいません」 もないやつらに謝るのはやめましよう。あと、宇宙人ら柿くあり 
なんて謝ってませんか？ ど一せやつらは下級なへボ愛です。プ ません。やつらは特をの人としかコンタクトできない腰がけなの 
レ-中の10円玉をこんばちて•弾き飛ばしても大丈夫なので、実が で、目の前に現われたら追いかけてやりましよう。給巧逃げます、 


おでもね一や! 
































































ファミ通町内会地下スぺースを使用して密か 
【こ度開中のウオコーナー。最近はめっきりと 
はがきがこないけど、まだまピ続いている！ 


をのき、に対する巧いのたけをIなのはがきじ託して当コーナーじ， 
送れ！また、コリドラスのがの上手なお化方まなどの巧巧も集： 
めている(やや個人的)。巧回は篇のコーナーを開設する予をピ！， 


このままち吊パだ》、？巧巧培扣中、ヴクサの U —^ 

私も田のレポーター 















































か寺的な約 


♦町巧をのページを増やしてほ 
しい。そんなおはが去を1召紛 
8邮通ほどでずがいただいてい 
まず。どラを。 

替でを、ぺージ数を倍の日ぺ一 
ジにずると担当が疲労のあまり 
アナザーサイドの住人となって 
しまラ。そラなったら救えるの 
はフアミ通の誇る女戰±、騎巧 
宴子のみ。それはいやだからや 
0ません。ごめんなさいね。 
♦したがって現在あるページを 
よ日充実ホせましよラ。そこで、 


現を消えてしまいそラな新コ 
ーナーの立で直しををみまず。 
そラ、あのちコーナー、そっ 
とラブレターでず0 
▲多数の読者のを持によ〇ス 
ター h レた当コーナーでずが、 
みなさんまだ趣旨をねかって 
いないぶラでず。 

$このコーナーは雑誌上で愛 
を苦白ずるといラ崇离かつダ 
イナ吉ックなコーナーになる 
はずでしたが、みんながラブ 
の相手と自分の名前を仮ちに 


したため、よく便所にある、 M 
子、愛巧輝。夜露死普。みたい 
になってしまいました。 h ホホ0 
みとし、うねけで実ちでつづられ 
たボッ h なラブレターを待つ。 







◎が1 をが「貿易摩擦」 とみ 

つて、手をこすりをわせていた。 

00 ガイ夫&ホン八ム 
◎みんな特技のことをアビリテイと 

ょんでぃる。 正気になれ 
埼玉県福島隆 
◎へビメタでノリじノッているとこ 

ろを 母じ見られた。 

埼玉県ムーディー渡辺 
◎々エルにパワ—ボムをかけた。な 

んと カウント卽で■麽 
された！- 

大分県夕 I ザン鈴木 
◎ M 子がシユ I テイングゲ — ム音や 


翻一 



ると、 オツ。ハィが揺れ 

る。 福島胆タラちゃんの法律 
◎藤を美紀のほくろが なくな 
つた。 山形県 エ クシズム 

◎ボクの 父はマツチョ 

マン だぞ。 化盞だ寞 

©本田やょいさんがあんなに美人だ 
とは知らなかつた。 そち 

って性がは？ 

:一轰県す佐美寿 

◎廣おに 「キミの粒ホ嗜 
は股間じついている 

みたいだわえ」と言われた。 

奈良県パトパト 

◎齡裝黯で^のついた 
ナィフを}^つてい 

た。 千葉政ムック 

©「今夜もしやぶし 

や ふた！」とふっていたお 

人がついに述捕された。 

岡山昭 S * BOY 

録ホ—ク.ウホ—リア I じサインを 



おめたら、 「オレじ指図 
するな」 6ゎれた。 

大分県夕—ザン鈴木 
◎オレは生徒会長選挙に立候補して 

7ザ W の大差で貪 
けた男ど！ 

千策腹ムック 

◎画飯の播み恥り を 

や「ている文思席があった。 

埼玉おとらえらん 
◎友だちの家じ行った。おやつをご 

ちそぅじなった。 慷妾タラ 

n どった。 

神奈川県禁撕は身を滅ぼす 
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4/ 日[月]© 4/11 旧] 


K S 所運) 

ミ詩 

イ f :巧ま:運なのでマイぺースでいこう。のまを破 
:，.らないよう里を。を運は遇初め小吉。異性と 
• X - ^ はグループで段をふ掛けよう。1巧1の 

口^^ 交陽よ荷が重いかも。5と10、黄をと才 
レンジ、靴、テ-义月曜と木曜が吉 

出友ピちとは《)っきぁぃをふ御すて、か細工 
は禁物。化人のア1'•バイスもすなわじ聞こう。 

金運はぉ蓄して吉異性運は相手の写ま 
i お を手に入れるとツキが来る。4と9、青と 
i 局! 白、巧、ペット、月曜とを唾が吉 

WSSfW ^ 

計画は捕をに、行おは慎重に。衝動的におく 
と失故しやすい。おびグセを控えて、家族と 
111111 の団らんで会話を大まじすると吉声を 
謂大きく出すとよい。 3 と 8 、緑とホ、キ— 

お ilS 誦 ホルダ-、こけし、义曜とを哩が吉 

句 運就 < 弱し、ので、希望が力、なぅの。ょ時間が 

かかる。巧み木を活むようじ-ホずつ進めよ 
::う。金遐よ小徽化'くてき労する気配 
iAitSk 醜遇よ足元にま意。4と9^白とピンク、 
を:‘; お!謂 ド サイフ、 テレカ、义曜と上堪が吉 

春だ。春といえ 1 跳見だ。ラツキーカ 
ラーがピンクの人は迷ねずな見へ巧け 0 

ボクは巧目、捕括器をなく 
お声 f レでレまいました。去領 

お謂運。自信じあふんやる気ら+み。週な 
，-かばに深追いをしそうですが、か性が救し、の 
VnJr 1 ホ巧となるでしよう。お強運、難問に挑 

戰して成果あり。己と10、茶をと灰を、 
^^(pr 7フラ-、栄费剤、±曜と日曜が吉 

： iii!!?!?lfc；；| 外出などの用をがをいときどが、る:人の協力 
或 电; か で大助かりするかも。レジヤーや旅行などで 
出 ? うれしいことがありそう。家庭では机や 
ミ^が お 本棚を急いで整埋しよう。3と8、褐をヒ 
苗 ^5 巧 緑、セ-夕-、本撇水曜と日唾が吉。 

のなので、をまれたのではないかと必拓でず。 

ボクの補疲器は、どこにあるのでしょラか？ 

だラか占ってみでください。 （匿ち希望） 

あなたは巧年のじ月、今年の1巧と続いて不 
運のちでした。なくしたのが12ちごろだとす 

:今週は変化なし。友巧運が胺調で映画や履不 
会に参加しそう。週末はクルマにま篇。姑 

ひざや腰に;主を。5と10、灰をとえんじ、 
手祇ヌ-ドポスタ-、ホ曜と ± 嗤が吉 

イ /N : 巨めやおいまがふたつ出てくる。ねばるが勝 

111 ちで虽後まであきらめるな。勉強運は本 

A\y 1 じ取り組んで吉。予浦校や掛こ斤くのも 
. よし、。を運は思わめ収入あり。1と6、青 
巧がと黄、ドライフラワー、义曜と上曜が吉 

ると、なかなかるつからないでしょう。です 
が、（巧になくしたのならまだを込みはあり 
ます。まじ置きおれている可能性が巧サうな 
ので、をの西南、西化を捜してくどさい。下 
が鞋じなってるもの、おいタンスの上、策類、 
柔らかいものををんだ風哲敷きが怪しそうで 

努力の成果が出るが、ライバルらをく気が巧 
■ . けないとき。 it 学を糖や巧来なに さきのこ 

‘ とを考えよう。ま庭では父親や兄が協力 

:的で、アドバイスをもらうと吉。2と7、 

黄とあ、カメラ、も木增と日哩が吉 

イイ なかなか予定:どおりじし、力、ないときピが、成 

:: り巧きじまかせよう。天候のを化にはま意し 
て。 ）1^ や花巧症にもご用也異性運は 
片思いにおわりそう。1と6、緑とオレン 

II ! 烏辟ザジ、 恐竜(鴻、文通、月曜と金曜が志 

す。学校じあるとすれば、机の引き出しの下 
のほうでしょう。5巧ごろまで判明しないと 
いう巧おもありますから、すぐに見つからな 
いからといってあきらめないでくださいね。 

1 ♦福田先生監修の占いソフト r る占巧段 1 j は頁っ 1 

1 た？本屋さんでも売ってるから巧してみよう- 1 

^*7^ 1週前半は活気があるが、後半は下ビり坂。水 

やアルコ-ルにご用ふ。健康運、大食いはほ 

1どほり;:。異性遇拥手にれやすい 
■-のでま意しよう。2と7、ホと苦、ハチマ 
キ、鳥の羽毛、乂唾と金曜が吉 

^ 共同作業が吉グループやサークルま動で実 

1 、乂 力を最その際は趣ホを活かすといいから。 
^：mJl 異性運は、年下や後巧などじアタックす 

れば見込みあり。2と7、緑と白、陶器 
ニキビ洗顔クリ-ム、义唱とゼ1が吉。 



ライボ 斬冥ぱり練習する 時間 もないと, ね 0 
S な プロ あヒファイトマネーのほうは、年度 
让をこ ごとに年傳を巧めて舆約しているの 

t 合力、 •採で—、もしケガて しても、お金々： 

;くさん 引かれるということはないんだ。た 
C いほど、 だ、つぎの契約更新のときじは年俸 
I 、？あ 々吓がつてしまうんだけ どね。 

りなどぼ んでいる^では、 
^ 巧日本プロレスの旨合が激 
- 19诸 みされるのが、2遇間に1回ぐちい 

^もやっ しかな L 、 のです。そのうえ、プログ 













































































私のお気に入り呂動車 

クルマを運転しながら音楽を赔く、 
っていうのがお気に入りの時間で 
すね。ほんとに仕事の行き帰りく 
6いしか乗6ないんですよね。時 
間があれば、どこか遠出もしてみ 
たいなと思いますけど0音楽は、 

10巧入る才ートチェンジャーのな 
かにいろんなのを入れてて、洋楽 
がほとんどなんです。いまは…… 
う一ん、インコグニートとか、マ 
イケルヴォントとか、ビートルズ〇 
それに、巧内まりやさん。 











































"—- 新曲の Lf 己 e My Diamon 

db についてですが、仕上がり 
はどうでしょう7 

ひささわやかになりました。 
… - 春っぽい？ 

ひるとは違うんでずけど、気 
持ちいいさわやかさ？ 
ft みそうそう。 

— カツプリングのソロシリー 
ズを最後、 トリを取るのは、ひ 
ろちゃんで、啤業』ですが。 

ひ5レコーデイング自体は、 
ほかのなでを、3人で歌ってる 
いつをの曲でをひとりずつ歌を 
入れるんで、レコーデイングは 


そんなに……。ステージで歌っ 
てみるとか、そういうのが出て 
— ^る ^も ホず力《等/のか 

ちしれないですけど。 

-3 人それぞれでソロ巧があ 
ったわけですが、誰の巧がいい、 
みたいなのは7 

mi \ やっぱり、比べるってい 
うか、ひとりひと y のキヤラク 
ターがあるわけですから。ん 一、 
それぞれはそれぞれですごくい 
い巧だと思いまずけど。でをま 
だ、私は啤業 J は睹いてないん 
ですよ、できあがりを。 

あいちやんも、あみちゃん 


もコーラスで参加したとか。 

ひ5 W 人くらいの人に参加し 
てもらって、コーラスを入れた 

んです。合唱嫁のように。 

S い私を楽しみなんでず。ど 
んなふうに入ってるのか。 

1日人分の威力は出てる？ 

ひ5うん、豪華な歌ですよ、 
すごく。巧の流れとしては、10 
人っていうのはちょうどいい人 
数だと思います。最後だけ派手 
になっても、そのまえの歌が沈 
んじゃったりするだろうし。そ 
れを考えると、すごくいいバラ 
ンスだと思いますけど。 


みか 今回、楠瀬さんにプロデ 
ュースと作曲のほうをやってい 
ぶ . だいたんです 〇 楠满さ んは^ 

〇 YOU REMEMBER MEi 

とか膊いてくださって、コーラ 
スち歌をちゃんと歌えるガール 
ポップグループを捜していたと 
いうことで、すごくノッて作っ 
てくださったんですけど。曲自 
巧はポップで、いままでの rib 
b 日 n っぼいなかに、プラスされ 
て、かし大人っぽさが入ってる 
ぶうな……〇いままでの ribbon 
の集大成のような巧になってる 
と思います。 


























の特徴だ。 MD の音楽ソフトなん 
かち、かなり種類が豊富じなりつ 
つあるし、これからは M □の時代 
がくるかちしれないぞ。 

そこで紹介したいのが、この M 
□ヘッドホンプレーヤー。幅84ミ 
リ、高さ巧.4ミリ、奥行き1日 9.3 ミ 
リ （MD-D1 日は高さ3日.1ミリ）と、 
巧巧最ルサイズの MD プレーヤー 
なのだ。重さち巧日グラム (M 
D-D1 日は33日グラ厶） 


V ! 斷贷◎◎隱 

巧巧最小、最軽量の M □プレーヤー 
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日央画をほとん ど k たこ とのない 
人でら知っているチヤ—ルズ•チ 
ヤップリン。ドタ靴に燕尾月民と山 
高帽、それにチヨビヒゲの放浪紳 
去スタイルで、世界中に笑いと涙 
をプレゼントしてくれた喜劇の王 



お引っ越し 

監酉/相米 ホ ニ 
出巧/や 井爾一 が田 巧 子 


か A う とういちぷにんき 

r 台風クラブ J 等で一部に人気の 

たか かんとく りょうしんと可ん 

高ぃ相米慎!!監督が、一両親の突然 
の離婚じよって摇れ動く少女:の'巳、 
をセンシティブじつづった作品が 
化引越しぶ。 

なにせ、そのかかを演じるド新 
人、12歳の田畑智子がイイ。耳に 



わっていく。それはまるでかかの 
，む障そのもののようじも見えてき 
て、 彼女がた まらなく愛おしくな 


I ってしまうのた。 

ちょっとステキでちょっとニガ 
I い良質の日本映画。これはかなり 


のおすすめです。 

ヘラルド•エース、アルゴプ 
ロジェクト共同配給/な開中 


响 衝觀調 


堪をマンザイが巧り巧の彼ら g 
ふたりは、乂のゲームげき。 

このコーナーでどんな厳しい 
批評力嫩けるか、愛化りだ!！ 


I 


水はい、 ど一も一 ！自称日本 
—の人気マンザイ師、浅草キッド 
の水道橋博: t と。 

玉玉袋筋太郎で- 
らスター 卜の、- 

皿 口 A -—ナ 

腺手に結ぶな 


P で一す！今回か 
ゲーム業界と演芸 


業界を結ぶこのコ 
水待てっ！腺手に結ぶなよ。 
だいたい、オレたちみたいなゲー 
そんな壮大なテーマ 
) ていいのか？ 

玉いいの。これ力、らのマ 


ムの素人が、 
で語っていいI 


ンザィ師はね、なんでも語れるよ 
うじなれなくちゃダメなんですよ。 
水勉強という意巧での;か？ 
玉そうです。ボクはね、マンザ 
イ師として、マンガからファミコ 
ンまでを語れるようじと、曰々、 

ち ち甘树だ どウバ 

血と汗と涙の努力をしています。 
水それってけっきょく、毎日ゲ 
-ムやって遊んでるピけピろ！ 
小学生と変わってね一よ！！ 

こども こけ だいじ 

玉 * 子供のころの也"を大事に 


してるだけのコトです。 

水いや、お前が大事じしてるの 
は*子供のころの脳ミ ソ"だけだ。 
玉それに、ゲームの素人といっ 
ても、ハカセのほうだけだから。 
水そう、オレはゲームのことよ 
く知らないし、下手くそどし、ゲ 
—ムの趣性ゼロの男だからな〜。 
玉何弱気なこと言ってんスか！ 
ゲームのこと知らなかろう力 <、ゲ 
-ムか了手だろうが、十みじゲー 


ムを語れますよ。 

水どこからその強気が出るんだ。 
玉 だって 、ゲームじなんの巧ホ 
もなさそうな江戸家ル3苗師匠でも、 

あさばう ばんぐみ ち さわ 

朝の某ゲーム番組で当たり障りの 
ない司会が務まってるもん！ 

水おいおい、誌面を使って、よ 
その番組の具体的なミスキヤスト 
を指摘するな一っ！！ 

玉というわけで、これからしば 
らく、ヨロシクね！ 






























を人数で持ち寄 巧て、 アレコ 
レ言し、合うのは楽しし、をのですねえ。 


今逼のコレ 


Good Love 
高巧由美子 
参ビクター音楽 S 


語*, [ 


南青山か女歌劇団がぉくる 


南青山か々:歌劇団（な下南 
か）が巧イチで行なっている 
ライプ 'Uvecaljo いやあ、と 
じかくすごくテンションが离 
し、。そして何より南かの踊り 
のウマさじピックリ。難易度 
が高いと思われる振りつけを、 
つぎからつぎへとスピーディ 


—じ展 rt。 く 


10鑑‘ 


超 A イテンションライブの巧巧をリ/ポ ー! 


の動きがピシツと決まってい 
るのた‘。歌と踊りに加え巧 
業 J をテーマにしたわ芝居も 
あって、アツと言う間に過ぎ 
てしまうI時間なのど。 

ライブち後、また•興*: i： め 
やらめ、福島をちゃんと前崎 
香織ちゃんじ感想を問いたそ'。 
-いまの気みは？ 


拘崎最离！ 

福 A 今日はすごし、盛り上が 
ったんで良かった！ 

——結成からちようど3年 
目だけと’何かをったことは？ 
福息私もう f ぐ卒業なん 
です。南かって高枝3年じな 
ると卒考する;夫まりがあって。 
——ををの舞台はいつ？ 



バレンタィンデ-に井上麻美ちゃんと 

ボウリングしちやつたませまがいるのだ!! 


2月14日といえば、バレン 
タインデー！なんとその日、 
井上麻美ちゃんとボウリング 
しちやった幸せ者がいるのど。 

このスペシャルイベントは、 
第2回ファンの集いとして斤 
なわれたもの。前半のボウり 
ング大会では、全レーンをま 


わってのツーシヨット撮影あ 

り、生写真セットゃ巧卿 
敬の非売品ソフトなど歸 
な賞品あり、ってことでみん 
な大ハッスルだったぞ。後半 
のゲーム大会はお約束!？の 
ビンゴに熱中。もちろん、握 
手とチョコのプレゼントも、 


マ IVL4MI INOUE 



ちゃんと用意してくれていた 


ず。サスガ、麻美ちやん！ 
でも、何より会場が沸いた 


のは質問コーナー。もし、構 
山紀信力巧ードを撮りたいと 
言ったら？って質問じは、 
「何年後かならいいですも 
ナイスボディーじゃないです 
けど（笑)」な一んて、ダイタ 
ンな発言が飛び出して、ちよ 


つぴりハラハラの、ハ•レンタ 


VAKANE ODA 


★ CD シングル f 南の国から巧た手な J (日本 
コロムピア10抓円[を]は現在発売中。 CD ミ 
ニアルバム Wassagej (日本コ□ムビア） 
如卵円[込]ち発売やだ。 



歌とゲームで盛 y 上がった 

g ちゃんのミニコンサート 

か田茜ちゃんの新曲>■南の国から来た手 
紙 J の発売を記念するミニコンサートが、 
山野楽器本店じて行なわれた。歌手デビュ 
—からI年が経ち、歌にもだいぶ自信がつ 
いたという茜ちゃん。後半にはじゃんけん 
ゲームもあり、会場はさらに盛り上がった。 




















巧 ji ゴールデンウイ 

-ク か‘最後の巧台じなるんで、 
全力でがんばります。そして 
卒巧してからもみなさんで南 
かを応援し続けてください。 
綱 イイこと言うじゃん。 
だてに歲¢1つてないね0 
巧應ビシ！！（ツッコミ） 

坑巧私は今を、花の高醜 
なんてまけ:;な気持ちでがんば 
ります。応援してくた‘さいね。 






f 側弓 gSg ?: ソに* I 叫姿 I 先 
雪た'巧がた§1|ミ！号？:^を夕月勇！! 
!宮ブ巧4と I ミ三！な6。おミし)スお I 養島 g 
ちみが r 巧旨含 

けす巧いジす真んいしやち調 i 。 資じ。 

与まお巧 g r ' r 、 マ聞る= 

i 思 g 巧？苗5!委 


5«•苗けたがかわ T *， ぃ* 

ろ持?知 


—見、ぽ〜っとしてる桂ちやん、 
じつはアクション大好さ少女なのだ！ 


宜ひばこ最じ桂ア 
、ハ見0とをや ン I 
に I てた D じら目へ巧 
巧イ<い1みせ巧の S 
仁！だと年んては夕 r 
美さお聞なぶ、ッ k 
ちといい N こ巧月セ g 

んラす丢つた役ジ® 
へむのおてナをを胃 
とけで命ち I 百ど揉 
続で ''ヴらと巧ラと 
<狹 ぜんラ\桂ぞフ 































































— - iWRESTLING ! !1 0 

画面いっぱいのパイオレシスな霖囲気 I ! 





ゲームモードは、[巧Iで 
コンピユーターと巧■戟するシ 
ングルマッチ、人間どうしの 
シングルマツチであるか戦マ 


するプレーヤーは觀 
でし OAo 全員がいくつかの 
が枝 技や得意技を持ってい がいた 


ツチの3權頃がある。 


のが-さ苗 

体 J6/I34 キロ I 身せ/ 198センチ ' 体 ■/ISS キロ 1^ ち/213センチ 

必巧巧// \ンギング•スルー ，必巧巧/ メガトンクラッシャ ー 


体■/127.8キロ 1^舟ち/185.4センチI 

必巧巧/ファイヤース-プレックス I 

巧巧巧/干手掌巧 1 

好み/チーズパーガ ー] 出 ♦/ アメリカ 1 

甘いマスクと巧えはかれた巧の人巧者。 1 

•炎のジェントルマンというを称を持つ。」 


巧み/口ーストビーフ]出さ/ドイツ 
























































ベストセレクション 詰誌 s 逆; sr を:識'競 




4づろ豕曆《=卜 


乃レノトトオデッが 

=第3回= 


曼 

を 

i 

I 

% 

誓. 


クリアーした人、2回目はや 
つてる？やつぱやるんだつ 
たら最初とは違う楽しみかた 
をしたいよね0てなわけで、今 
回はファ5通おなじみのや D 
こみプレーなの0文•商巧夢モ 


ちわとやにみプレ-に挑戦してみました 


タイムアタッククリアーとお無 


とは言うらのの、これを害いて 

し、.るし、まはまど発売まろで、サンィベントシ_ンはボタン連打でメ 
フルのソストカ；I本しかないので、ッセージを飛ばし、戦闘は一発で 
あんまりできませんでした。ゴメ 勝ちなザら進む。しかし、勝ちを 
、+.. ノ’でナで* 算，.も、焦ったためシルヴィシスあたりで 

ノナがです。でも、休みをふっキャラクタ_のレベルの差が大き_ 

つぶ.してまでやって.たのでそれで くなり、けっきょく経験値稼ぎで♦人のをはなる‘ 
，てことで。とりあえず、足止めをくラ。これさ是なければ、—*'ゎ1'で-せ* 

) やりこみに挑戦したよん。 


低レベルクリアーと挑拖 


ど一しても倒さないと進めない敵 I 
だけを選んで倒しなザら進む。. 

イマンやソフィアが死にまくるザ f 
気にせず進む。コー K □ードのあ I 
た0から、ザコ1匹倒ずのじ4人 ■ 

がかりになり评巧レベル己)、時三夏 pL 甲 f は早め 
間ザたちまくるが気にせず進む。 。，， ル尸 A 

でもマウリナのシン溯せず ...... 。固国 レへル3で断ぶ 


な•ザコじやられてボ 
ノ □ボ□状 渡。 え-ん。 


武器.防具のノのーアップなしクリァ- 


固国 巧:4日でクリアー 


ジプなしクリ了-と肖6無 

•巧甫巧:*はスカっ • 

てばかりでダメくん。 るパソエ 

画国麵 け 

レベルが上がる ...... 。 BMIHWI i ^ , 

园国 00に勝てず断念: れキ ホ。^^-^ て 


























衛底久 唯 

J リーグの開幕ザい< ら待ちを 



I 足はつびで巧く頭ち使むに巧アカンよ く 


頭ら使うといっても、ヘディン 
グでパスするとかシュートを打つ 
とかではない。チームの巧戰とか 
陣形の変更などを、そのときのが 
况や相手チームの力じ応じて巧な 
おうということだ。 関係は、 


試合力 <始まるまえや得点力、’入った 
り反則があ っすこときなど 、試合が 
中断されたときにしか変更できな 
いものと、試合中にも変更可能な 
ものがある。このページを頭じた 
たき込んて 1ま合巧者になろう。 


フォーメーシ ヨンを決めれ 


試合の展開にちっとちお面があるフ 
才ーメーシヨン。これの達巧をまち 
が之ると、楽おのはずのチームに負 
けてしまラことをある（その逆ちあ 
0ラるけれど )0 フスーメーシヨンを 



更のあとは、その陣形に旅じたメン 
バーチェンジを行なわないと、まつ 
たく唐昧がなくなってしまラので忘 
れずに。遺手の能力をち極めていな 
いことには難しいだろラ。 


攻、守ともじバランスのおれている 
フォーメーシヨン。巧手チームの巧 
單パターンがわからないときなど、 
様子を探るときにはこれ。 



今回、新しく加わったフォー 
メーシ ヨン。 カツコよさじ重 
点を巧いている……わけでは 
ない。攻めて巧めて巧めまく 
りたいときに選択しよう。 


ブラジルのチームじよく見られる、 
巧ちじ重点を苗いているオーソドッ 
クス、といった感じのフオーメーシ 
ヨン。ラブジルではない。 

oBBo 


巧 デイフェンスをまめれ 


デイフェンスは3種類ある。ノーマ 
ルはどんな攻尝じちラまく対処でを 
る、いわゆる巧能型0プレスはドリ 
ブルが得意な還手のをいチームに有 
効だ。カウンターはパスをつないで 
の速攻、またはワンツー攻ちで攻め 
てくるチームに巧して使ラといい。 
相手のチームがどんなパターンで攻 
擊して<るのか、ノーマルで様子を 
見て、それからデイフェンスの変更 
をずるのがよいだろラ。 



♦デイフェンスは、フォーメーシヨンに 
よって巧いみけることも也、きだ。 


巧 7—クを決めれ 



巧手チームのやぶ、塞手（キーパーを 
除く）には、こちらのチームの進手 
をマークにつけることザ大事だ。そ 
ラすれば、その選手へのパスをカッ 
K しやすくな0、そこから反 g に移 
ることちでをる。攻守とちにプラス 
の効果がテキ乂ンに現われるぞ。試 
合中にち自由に変更でさるのでラま 
く活巧しよラ。コーナーキックのと 
さは、ひとりにひとりずつマークを 
巧が有効 C 


つけるマン-ツ ー• マン作戦ガ3 


XS チームコマンドを決めれ 


チームコマンドは試ち中にのみ使え 
る。味方チームのキャプテンがボー 
ルを持っているとさか、巧手チーム 
がボールを持っているときがチャン 
ス。選手全体に指示を出ずコマンド 
なのだ。チームコマンドじは、デイ 
フェンダーち攻 g に加わるよラ指示 
したり、相手選手にマークをつけた 
0と、かな0細かいことまで指示で 
去るぞ〇とくにマークは重要。 
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I 諸般の事情によ口 3 試合まで攻おだく 


この作戦で行け 

フォーメーシヨンは、、ソートツ 
プを基本じしよう。シユートカの 

つよせんし*す< いえじむう 

強い選手がかないというお家事情 
があるからピ。勝つためじは点を 
取ることよりも点を取られないほ 

ホうサん だいじ 

うを優先していくこと力、‘大事なの 



やっぱこの人に頼ってしまうのか？ 


言ねずと巧れた主人公の翼くん。サッカー 
がラまいから主人公なのか、主人公だから 
ラまいのか。とにかく、実力がチームのな 
かで突出しているのだ。必殺シュートもた 
くさんあるし。翼くんの必殺ちをまとめて 
みたので、ぜひ参考にしてちよラだい。 



i :のが、 姐 

必殺お 就 

ドライブシュート 巧日 

才一八‘ーヘッドキック 

け日 


370 

ネオサイクロン 

即日 

ドライブパス 

加 

ヒールリフト 

加 


乂ンパーチェンジをずれ 


なんと、今回はあの石崎くんがサニ 
パウロチームじ合流しているのだ。 
能力値ちかなり高く、おお巧もい< 
つか持っているので、ぜひとち y 二 
バーに加えたい。翼くんを中/むとし 


が； 

3 < ポが 

i ぉ羣 


た理想（フォーメーシヨンがツート 
ップの場合）のメンバーを下に掲ま 
したので見てくれ。 


1 n 

番号 3手ち 

巧巧ガッツ 

番 

ち a をを 

な巧ガッツ 

11ファルコン 

: 400 

ホ 1 

1ストラット 

640 

10ストラット 

640 

义 1 

0つばさ 

i 加 

9 ジゥ 

伽 

み < 

J リベリーノ 

お 日 

8つばさ 

い 如 

k : 

!ジゥ 

400 

7テスタ 

■ 4 D 0 

\‘ 

r テスタ 

. 4® 

6 リペリーノ 

400 

/ < 

>ファルコン 

伽 

5ベルナルド 

仙日 - 

-/ : 

) いしざを 

'目口り 

4オスカー 

咖 


1オスカー 

400 

3ジユニエール 

4邮 


5ジユニエール 

4邮 

2セレーゾ 

40白 

W 2セレーゾ 

4日日 

GK レナート 

400 


K レナート 

400 


対パすヴンヴ； )こし、つらはドンクリーズ 


下のチームデータ表を見てもら 
えばわかるようじ、このパイサン 
ドゥというチームの選手は、どい 
つもこいつもどんぐりのせいくら 
ベ。これといった選手がひとりも 
わらず、能力値も最低:のランク。 
翼くんにセンターラインのあたり 



いいねえストラツ S くん 

































































































心 w クル G す □ 守!9の強力なチ 


このチームの守りはとてもよく、そのうえ反則當悟で 
ブロックしてくるのピ。なかでもドトールくんとアマラ 
ウくんの能力値はズ/く抜けても'り、翼くんでもこのふた 
りをドリカレで突破していくのは難しいぞ。 


f レミ轉クジ g 


1 日 ] 日 lafia 

化 りむ 11141 目」 



守0だけの人かなんでおっ 
ていたら大間違い0チヤン 
スのときにはふたりで攻 g 
に参力日してくるのだ。なる 
ほど守りだけでなくシユー 
K などの能力値ザ高い。こ 
こはひとつ、デイフェンダ 
I 一をそれぞれぶ、た0ずつマ 
te —クにつけよラ。ドトール 
くんに3人つけるのちよい。ボ ーJ 


パスコタ•乃ブ、ザカロの天/マ歹卖: 


はっきり言って、ここはザガロのワンマンチーム。ボー ザガロのダブルイールにや 

ルを手にするとすぐザガ□へ/な。そして必雕のダカレ 
イールを巧ってくるのだ。このチームの攻 B を法としては、 

石崎などのデイフェンダー 4人でザガロを徹底的にマ ■ 

クすることだ。 それでけっこう巧げるそ’。 


いいねえ石崎くん 

非常に強力なザ巧□のダブルイー 
ル0このシュートを止められるの 
は、石崎<んの顔面ブロックな外 



已試合 

37 回 を谓 パスカ、ルのをし、チ-ム 

に対して、パスで攻撃ず 
るのは愚かでず。ドリプ 
ルで突破するのザ長し、作 
戦なので、それで。 
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このチー ムの傾向と対策 


このチームの傾向と対策 


習試合 


クルゼイロの 

選手デー 



















































































> 巧戦ての必臟儿 w 選手の取りかち） く 

[必勝法] 

才ールスターでの巧 
選手を取ったかでほほ 
ってしまう。いい選手からをって 
し、きたいに決まっているから、 


1コントローラーを 

必ず取れ 


f 必殺技を使える選手 
しか取るな 


ホう0 さ8 せんた< 

力<有利というわけピ。先に選択で 
きる槪りがあるの力、‘、Iコント □ 
-ラーを持っている人なのど。ど 
んなことがあってもIコントロー 





しまうスーパーキーパーがミ- 
ューラーなのだ。まず、ミュ- 
—ラー化いで、取れなかった 
ら日向などを A ろう。 


取る 

コンビを組むことですごい力を 
発揮するふたり組みがいる。そい 
つらを取れば、 

—気に抜けて巧けたり、すごいシ 
ュートを打てたりするのだ。 


コンビのふたりを必ず取る(取らせない） 

こんなに進める取らせない 



コンビをそろえることも大事だ I 
けに巧手にコンビを組ませない 
ことも大事ピ。組むか組ませない 
か、そこらへんの駆け引きがとて 
も重要になってくるのだ。 



ゴー J レデンコンビ 

脚くん J、 ■■翼 < ん」のかけ舌でおなじみのゴー 


しがコンビを組んだ代表的な例。 



東邦コンビ 

東邦の巧單、後輩のコンビ。必殺巧のま巧コン 
ビは、ワンツーの連続で巧手ゴール前までみる 
みる進んで巧くことのでまる巧だ。适秀な選手 
と並の還手がコンビを組んだ代表的な例。 




立巧兄弟と巧藤 

立巧兄弟に次藤が加わったのがこれ。巧藤が立 
巧兄弟を撃ち出して、兄弟げツインシュートを 
巧つスカイラブツインは、サッカーを超えてい 
る。並の運手が3人集まった唯一の例。 


iiil[ 


コンビのやつら 


たと-スはこのコンビ 


& & & & & 



























試をで使牙る有効な巧など 


I 


パスとして槪- 


- - " , V [■ 一 . •あんなところからパスしち 

超 □ ンクパス _/ ^^^^:品齡;ぃな。ちょ 

誰もいないところへパスだ!！ 

IteiilCTM 

すごく 便利なはですな。 


もいないところに為んでちった場 誰もいないところへ 

合でも、必ず近くの誰かが拾って 
くれる。超口- ングパスとい 
うのは、そのことを利用したグス 
の技なのど。コーナーキック後が 
そのチャンス。ふつうのパスでは 
なく、ドライブパスなどの力のあ 
るパスのほう力谓り々すし、。一気 
じ开さ勢逆$5でき るバスなのだ。 
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4 月 3 



を価 4 日0円 巧巧スのが|| 




最新グー厶ソフトを衛ち攻瞄 


ブ々■つオ隹 V クス 
ドラゴ:/ボ圓ル Z 超武囲ほ 
さの力ービィ 夢の泉の巧語 

ザ•クレイトバトル m / ジャンクルウォ-な/; HHD パ-7ン 
_ Pop ■が/インビ ■/ フ7かルフアイト CD 化 

一 FFV を扭めるための制一 

ファイナルファンタジ ー V 完をデー^集 

5S5S? 驚貧 f 点 

がーパーファミスタ2穿が■夕下 I ；き •かザ■ド リイ .V •巧 お伝# 



干 107-24 東京都港区南青山 6-11-1 スリーエフ南青山ビル株式会社アスキー出版営業部電話東京 (03)3486-1977 巧巧を社アスキー 
《表示定価は消費お込みであブックカタ□グをご希望の際は、小社•出が営業部まで、官製はがきにてお申し込みください。 


















巧巧巧を外伝ラスト八イブル公巧ガイドブックスーパーマ U オカートのずべてがわかる本 

ファ云コン通信編集部黄任編集定価6日□円 ファミコン通信編集部責任編集定価巨己0円 


ランドス^^一力一〜童巧の巧ま〜攻巧の手引を スーパーマ IJ オランド S のずベてがわかる本 

フア吉コン通信編集部责任編集定価日00円 ファ云コン通信編集部黃任編集定価5日□巧 


〒107-24東京都港区南青山 6-11-1 ス U —エフ南巧山ビル株式を社アスキー出版営業部電話東京 (03)3486-1977 株式を社アスキー 
※表示定価は消頁お込みです 0 ブックカタログをご希望の勵ま、かな•出版営業部まで、官殺はがきじてお申し込みくだ古い。 








.ツ A 巧の、 
ぉ主: d が'ぶ 


朋 


參プレ三アム CD 
セガクラシック 

セガでは [SEGA CLASS に』というソ 
フトのプレゼントキャンぺーンを実節 
しているぞ。その 『SEGA CLASS に J と 
は、去年の II 月20日に発売された、プし 
ミアム巧きメガ - CD じ付属されていた 
もので、『スーノ " f — を j 、けールデン AXE 
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八 



働邸か* 

メガドライブユーザーじやない 
人にも剧I染みの巧いゲームじし 
ぼってみたつもりビけど、いか 
がかな？ 『フアンタ ジ ー 、/— 

ン J 、 『ランストム f ソニック J 、 
『フアンタシースタ ー J といっ 
たところピザ。菩えがわかった 
ら/、ガキじ書いて、4巧16日号 
クイズ！腦天逆おとし係までど 
ぅぞ。住所.巧も年お、 mm . 
否話を号をちれずじ。卿は4 
巧8日。消印を効でよろし 


をプレゼントしよう。このさい 
MEGA - CD でも買って、マンネ 
り化したゲームライフをグレー 
ドアップしたいきみは、これを 
当てて足しじしたらどうかな。 

ま、当たればの話だけどさ。 


量蠢 1;':', 


11 





* 



: J、 ゲームカ S 入っているのピ。このソフト 
:々觀しい人はハガキじ、傾^、氏名、 
年齢、職業、電話番号、徵ょ很はに 
んなじほしいんピーっていう思いのた 
けを香いて、ファミ通編集部「セガクラ 
シック J 係まで送ってちょうピいな。編 
集チヤン A が、黄任をもってセガ様に 
わ届けするでやんすよ。ってなわけで 
おきらくごくらくなキミら、気合■を入 
れてドシドシ応募するよ一じ。 


会 C □プレゼント 
己丫八ドソン 

ハピソ ンから2本の CD が発売された 
ぞ。ひとつめは RPG 『エルフアリア J の 
r エルフアリア組曲 j だ。もちろん己枝 
プロデュースの本格的なものピず。 
もうひとつは、/、ドソンのこれまでの 
ゲームの音楽を集めたのレ、ドソン•ゲ 
-ム•ミュージック.ベスト J だ。こ 
のふたつの CD をる5あづつ計10をにプ 
レゼントしちやうず。「ハドソンの CD 」 
がまで応募せよ。 
何かコメントも 
をいてネ。 



ソフトから、『トップをねらえ！』 

-ズじ出演している8人の库巧さんた 
ちみんなのサインを紙を限定2名様に 
プレゼントだ一!官製^、ガキじを巧、< 
氏を、電話番号を奋いて、「ファミコンを 
m を紙がなしくてタマラナイよ-. 
がまで。待ってるよん。 




















































































蕾限取 S 取 NT が .. 

今号の当選者は已月7•な百合併号 (4 月の日発売)で発轰だ 読者プレゼン h 


•f 




コットン1邮％ 

4 ^ 


S 5 な S 部甜バトル臟またち I 



バンタイファミコン 


霉ド 


= 3ち 

デザ-にトライク雛倘 1 15^ 


g ポピュラス外伝 


丹 


|3ち 




3ち 


«で1ザ-、- 

EA ビクター乂ガドライブ 


イマジニアゲームボーイ 


3ち 


© ま大 
，'ミ 


k 去年公開されて、 

1 大ヒッ K した映画 ，' 
. まれメロス J のテ 
ミ ^ レカ。太まをの害 y 
いた原作は読んだ g 


&お茶の間 

II 


メ 

□ 

ス 


m 


⑩ガンガンファンタジ- 

3 の 3 
ち創月 

香 

ミ I 基 

ゼし刊 


@不思！®断ディア 


なをミ 


日名 


©詰説頭 

ちゃん。ビ-ルの ■ 

か 50 CM は、ちラおなじ 
了ヴリみだよね。 1 日； 

を 滿はがんじゃ ‘ 


郎 


2召 


!巧ち 
ゆ刊 
こん誌 
れ作ガ 
は函ン 
黃のガ 






官運がまがきじをお 
いらののを号と名前、斗 
と截硬番号、巧を、年お 


テレホンカード 



ファ/二 n ン 
通信編集部 

繼圓 i 


Bis 

lilfiiil i 

Eills 暇 II 

=ii ill 

00 0 


子巧ホグ巧かを を 
友ホ巧-巧まちル巧 

siiil 画 


〇茲号の当選者発表 

































激搭觀勝玻おィ r 技がぶぶな、ぶ、、お故遊叛ぶ搭韻诚總媒缴終缴媒歡族逝が鄰媒幾 » な が! 

1ダー^と規馬の巧巧点は？ ： 'J 二ぁこ:ご度 fct 1 


「f ドラクェ. 


る。源一が先生（源ちゃんと呼ばせて 
いただくよ）は、小説もすんこ 
いけれど、ゲームらマンガらホ 
.とたいして変 

_ —.... っていると言えよう。 

「香山さんら競馬やれば絶対ハマる 


;、小説:•义巧^< 
:い趣ホを持' 


’ら某をき 

て feb ら 


じさ」と胃つす: 
-を誘惑しま 


粋なゲーマーを誘或します。だけど 
本当じそうなのか？ やっぱり*ご 
ほうび"備馬の場合は配当を)があ 
るっていうのは、ゲームとはずいぶ 
ん違うのではないだろ一か。そのおを 


1 みんなは競馬なんかやるかな一？ 

S ……そっか、競馬って20歲お上のお 
Iつとめ人しかやっちゃいけないのね C 
% そういうあら、競馬は r ダービースタ 
をリオン J でやっただけ。ゴルフをはじ 
をめ、この世のほとんどが"ゲームでや 
- っただけ•だけど。 「香山さんら競馬やれば絶対ハマる ん違うのではないだろ一か。そのおを 

, g は离橋愚一郎さんというん説家 って」と源ちゃんは言う。ファミ通編 は、ドラマが終わって競馬場から出た 

\には2回しか i ったことがないんだ 集部じらゲームより親馬のほうが好 あとら、駅蘭のカツ井屋なんかで巧 

I けど、会うたびじ「競馬はおもしろい きなんじゃないの、って人がいそう 

こ•し、おのまわりにらギヤンブラー 
二してゲーマー、という人はいくら 
でもいる……。ゲームと競馬、その 
底に流れているスビリット[よ同じた‘ 

ぜ！という杳世丢己最大の走巧は、 

はたして寞であると証明可能なのど 
ろうか.？ 

競馬フアンはよく、「わをじやなく 



えるわけでしよ。だから、ドラマが 
競馬という物語の世界に封印される 
ことはなくて、日虽生活にダラダラ 


ゲームをまはその世界のなかで巧像 
力を思うぞんぶん解き放つものだけ 
ど、競馬療法ってのはちょっと……。 
でも、春のわ洋服もほしいしい、一 
度どけ馬券を買ってみちやわうかな。 


^擬魏燃满叛满然識歉溺叛識燃缴撫魏然滿欲滿旋説叛游叛游燃魏燃满猴满然然癒满然满叛號擬説燃满燃魏燃满叛 
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ファミホ云ン通信編集部夕ぁるフ 
ロアは薄汚いけれど、広々として 
いることが自1曼ピった。ところが 
そのフ□アじ、ある日实然大量の 
人間が移ってきたのだ！彼らは 
大きなスペースを占領して、何や 
ら仕事を開を台してしまったらしし、。 

ファミ通が偵察に禍去したアル 
ッ鈴木、カウパー小林、ホ田らは 
そのまま消息不明じ。.〜 

增じよると、 3人は 
偵察中拉致されたあ 
とミ先 S 凶され、偉 (） 

かされているよ 
うピ。 


住者の正体は口 T 琴店とか J 出 
版の人たちだったら困るよっ！！ 

副編集長本田 (1U 下本田、本田やよ 
いとは無関係)何を言ってるんの。 
私らはファミ通の増刊号を作って 
兄弟誌ピって。 

S 為菩？ 

本田だから、正式;名称がね、フ 
アミコン通 f 言増巧)フアミコン通イ言 
巧略スペシャルっていうの！月 
I冊、を略をメインじした 
雑誌を出していこうって、 
みんなで決めたでしよ。 


じゃ、ウチの3人は？ あ 
とをれていたけどデザイナーの山 
田ら帰ってこないんですけどね。 
デザイナー山田オイオイ、忘れ 
てるなよ。4人とも元気に働いて 
いますよ。なにしろI発目の発売 
が4月3日(明日だ)だからね。か 
なりのボリユームの本ピし、ファ 
ミ通よりたいへんピよ、ホント。 
本田『ス ー ノ くーファミスタ2』下敷 
きと r ウルトラセブン』の巧:略好册 


も化き、とてもお買い得となって 
います。価はなんと大樹西480円。 
——ね、攻;スぺと略していい？ 
本田攻スぺはダメ。あっ、それ 
からウチの顔になるマスコットキ 
ャラクターのを前を、広く募集し 
てます。かわいい名前をつけてね。 
一一松下先生のイラストてすな。 
本田読者のみなさんよろしく！ 
—巧:スぺはアルマジ□か……。 
本田巧スぺはやめてってば！ 


S 爾霎爾舊輪舊 


mmmi 


I 愚泰谁め中川くん一をが@- 


，64ぺージヴ>&^^で广月巧フ,;^ 
ミコン泣值 map ニックみ聖 
ム大 witj 巧まで。どしど ir 


あの松下進のライ h アンドシャドウズがスタッフを大^ 



ファミ通の表紙を始め、 J リー 


グのパナソニック ガンバ、 オリッ 
クスブルーウェーブ、日鉱共石な 
どのキヤラクターを手掛けたライ 


トアンドシヤドウズが、この春/く 


—ンとスタッフ募集ををなうず。 
大手クライアントの仕事が多く、 
意がのある人にはとてもやりがい 


のある職場だ。募集の門戸を正^ 
じ開くのは巧めてピというし、ま 


さじ大々々、ど一いチャーンス！ 
「i^ は問いません。絵がとじか 
く好きであってほしい。寝食を忘 


れられるほどの情熱を絵に持てる 
人とか。それからものすごくミー 
ハ—て縣已碰で事隋 
通という人。また、面白い絵を描 
くためじユーモアのセンスも。そ 
して何よりも大巧]なのは、思いや 
りのある人。我社のようじ小数精 
鉛のなかでは、この気持ちを持ち 
合わせていなし、人はどれほどのホ 
能があっても不必要なのです」（ラ 
イトアンドシヤドウズ松下進巧:） 
さあ、キミもこの’93年最大のチ 
ヤンスをまかしてみてはいかが？ 


寒集要頂] □ 

•人員：舒ち•職種：ド Q- 
イングアーチスト、エアブラシ 
ァーチスト♦性別、年齢；不問 
総ち：経験に応じ当なおまじ準 
ずる日恩まかみ、平時 
有給制はないがを末ま始化嚴2 
遇闇、海外研修を兼ねた ま 化み 
哀.韓ま： 4 巧末 
に f 今まで一番巧 



先：テ欄東京が巧谷区円山巧 
28-8 第1:日富庭マンション B-1 

iwaiNC. 


UGHT a SHADOWS. IN( 
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日本全国圏司到着 


































































































































ジェソトソン < タイトー> 朗00円/力ートリンジ 1 

n リラーマンくヨネザワ PR21> 6900円/力ートリッジ \ 


うしおととら<ユタカ•バンダイ> 7800円け gV バ7クアップカ-トリ.シ - 1 

骂 

JIJ - グフ7イテ■(ンブサッカ-<7イ•ジ-•エス> 7900阳バパアバカ-トリィシ 
バチ夫くん lr< ココナッツジャバン> »8まをバックアップカートリパ 
マイティファイナルファイト < カプコン > 访放円/力ートリ. ン •ン ， 

3も 
7が 

アルマジロ II. V-'--ンー.エス > 6900円/力ートリッジ 
ソルダム <ジ、レニ，{五艳モを/力ートリッジ 

S 身 

少年* SS インティー<アイ•ジー.エス> 巧00円/バ7クアブプカートリ7ジ 
マサカリ坛81を太なアクシ3ン福<トンキン/、ウス> S ちまを力ートリ/ジ 


■クローブビート< タイトー> «巧モ宝/力ートリッジ 

ZARKLEGEND 大肚ザ-ク坛 SK ジェイアンドユ-> 7800円け-トリッジ 
レッド.オクトーバ ー4 をえ!くアルトロン > 明00円(予 S)/ 力-トリ7シ- 
スイッチブレード< ケムコ〉 6500円/力ートリッジ 

RP 白人をゲーム<タカラ〉7800円(予讯けートリッジ 
スぺースオペラ大いなる神々<ソフトウIア興業> »|モを力ートリッジ 

A リキリバレー< タイトー> 化巧ホを/力ートリッジ 


P 

フィリックス•ザ•キャット</、ドソン > 5800円/力ートリッジ 
FC 頂人く/、ドソン > 価巧モ定/力ートリッジ 

'.wws^m 

謹 

pete 人3<"ドソン > 7200円 /Hu 力ード 
フィーンド/、ンター<ライトスタ7フ> 7800円/スーバ ーCOROMg 用 
ウインズ•オプ•サンダー</、ドソン> 6800円/スーバ ーCD-ROMg 用 
««社居3セイパ-エンジIル<アトラス> 7800町ス- "-CD-ROMS 巧 

7V スポーツ•バスケ7トボール<ビクター音楽産業> 7200円 /Hu 力ード 

TV スポーツ•アイスホッケー<ビクター音窠き*> 7200円 /Hu 力ード 



1 

J りーグブレイテス.-'. 7ン< 日本巧を > 7400円 /Hu 力ード 
■シヤ-□ック’ホ-ムス贼が胚1<ビクタ-音なわ8200 R/CD •肋 M 
クイズキャラバンカルト Q< ハドソン> 5800かスーバ ーCO^ROM 田対の 
チャンピオンシ7プラリー<インテック> 7800町スーバ ーC^ROM 専用 

S 由子のな的 E のホさなあが版:ホ-ム王レクト0こクス> «!* をス -1 レ CD •防供度 
ダウンタウン»化み结<ナグダット> 巧格ホをスーバ ーCD"ROM 專用 

け. 

4列¥で行こう ■■< アートディンク> 98阳円げのスーバ ーCD"R0M 專用 
ミスティ.?クフオ-ミュラ-けイク D キ化ン> 7800阳ス- "-CD"R0MS 巧 
■GAlAXYffllGAYVAN< インテック> 7800円/スーバ ーCD~R0M* 巧 
スタ-トリング.オデッセィ<レイ-フォ-ス〉齡*るス-バ -COROM 關 

PC ココロン他巧 < シュールド.ウェーブ> 7900円 /CD-ROM 
ストリ-かイタ-II夕かく瞄トムIレクトロニクス> 9800円 ifiyuu 力-ド 


圏天巧■现■■カブキ伍</\ドソン> 7800円/スーバー CD~R0MIIB 
1552天下大致<アスク！*島巧> 8500円/スーバ ーCD-ROMS 用 
仔*忍伝«1王< 日末巧産 > 巧な未定/スーバ ーCD-ROM 專巧 
日 LACKHaEASSAULT<7 イク□ネット> 6800印スー "-CD-ROMS 用 
♦サイわげィテ巧イヴシリ-巧 oUM 才 M-W<f ■タウ;《卜> 曲巧/トバイ 0*WM 枯 



i! 

ラングリッサ-巧 S のまがメサイヤ〉任ちホをス-バ -CD-ROM* 巧 
アンジIラス2•'■本ーリー•ナイトー *<7 スミソク> »8モをス ー"-CD"R0M 專用 
参もってけたまこ (《■)< ナグサット> ホ S/ スーパー CD-R0WI 苗 

麵 gg レモンエンジェル<ホームテータ> ■« ま定/スーバ ーCD^ROMII 用 
マープルマッドネスくテンゲン> 巧なモを/ Hu 力ード 
オフ.サ.ウォール< テンゲン > 価巧モを/ Hu 力ード 

5 

ホッパ-キ r-'H 畑 KNEC 去-ムェレクト□ニク:〇 ■鮮邮 U 力-ド 
卜がクロトな-くの liHANOTOlWORUK ババ.〇.ビデオ〉 ftj まをス-パ-の明舟用 
バラディオン<バ7ク•イン.ビデオ> 巧ちモをスーバ ーCD.fl(»l5 巧 








































































WEEKLY 

，於 

fnckUpi 


C 凹 311 お 


ツプ最が価格データ 


古代魔まァティ 


• マンセル N チャレンジ 




巧ぉ捆格 

7370R - 


68 抑巧 
6830 巧 


CE HOCKEY 
J ンボール Z 超武曲 f 




g 巧と白き化お•を巧巧ま 
> ギヤンランド 2 




8300 円 

9600 円 




7450 円 

"Sisk， 


F-1 GRAND PRIX PART II 




〜 7390 円 

4620 巧 


I びよこたんの大迷を 


； 5500 円 か 30 円 
4980 円 3380 巧 


* き巧と白き化度•元巧秘を 


1 巧说円 泌 1 日円 
7900 円 妨妨円 


3 助 0 巧 2650 円 
3900 巧 2650B 


イトガンダム物語 3 伝おの島±团 


狩狐円 42 的巧 
7 卵 0 円 5300 円 


4900 円 3330 巧 
5900 円 4580 巧 


めざせ!トッププロ ~グリ-ンじ g ける夢〜 


7300 円 4&o0m 

8 故の巧 5840 円 


■ CD バトル光の勇者たち 


6500 円 4360 巧 

6300 B 4280 n 


7 泌炯 5300 円 
6® 30 円 4620 円 


I 信長の野望•武将風雲な 


680Q 巧 が 20 円 
13800 円 11040 円 


※上おの価格はすべて新品ソ: 


7200 円 が泌円 
7200 円 4890 円 

卜の価をです。巧巧再出巧 t 


スプラッターハウス PART3 






7800 円 閱 00 巧 

I 7800 円 的邮円 


i 的00円— 6040^' 




が 00 刊込 ] 3141 巧が 
3900 刊込 I が 2 納 r ぶ 


ザ•キックボクミ 
ダブル役巧 


I カルトマスタ-ウルトラマンじ度せられて 


I 富巧を人の S 

I ぷよぷよ 


3B00 巧脚 

3800 巧脚 
3500 円 


卸雜 1 

鑛 




3200 円 
3 助脚 - 




—2980 円 

2370 円 


3730 円 

巧お征あ 


ワンダーメガ本が ( ビクター ) 


^ 14800 円 8900 円 

82800 円的 800 円 


メガドライブ本体 


21000 円 9980 円 

49800 巧 26800 円 


’19800 円 12250 円 
胡 800 円 35590 円 


PC エンジン CGD 本か 


2 47800 円 26800 円 

48800 巧 32810 巧 


スーバーマルチタップ 


アスキースティックスーパーエルファイブ 


~6500 円 5200 円 

2980 巧 23 朗円 




i 、 を国の小巧巧への出荷予を B です。田 


ろ] 23 m ^ 

t 一切曲なありまィ 


週のお買い得情報 


セナ本人が段 

計したサーキットも巧ちされていて、セナファンは男 
いの 1 本です。このゲームが当をでは 2580 円とたいへ 
んわ貢いもとめやすく;！ 


EPS 

くセガ〉 2580円 



燃目 


, 〇スフォ小ションわ々- 77( 
6日 〇を装おちヴァルケン8孤 0P 
6因I 〇らんま1/2〜巧の SLHtt 〜9600 
上确〇ステトリスん BomBliss 8500円 


I 〇卜 ’ ラえを / 
I 〇巧説の ; 


"- 将巧 8800 円 < アイマ-パ 

をん〜のび太と脯の国 - 800 OR <ェボブ 


• ウガバトル 9600 円くク ] 
- いがのココ □ ジー 9800 円ぐ 
腳 0 円くァ； 

3 < アスミ.： 


I 〇レナス古げ « 巧の f 幻！ 9600 円くアスミック〉 


ぷらぁ自己中ムぉ 59 
S らあ自己中ん、お 2 的 


4 ち 1:6 曰 〇超時を妄まマクロ 
4 月巧目 〇宜瞄结 7 クロス永 
4 巧 1 日日 〇莊巧贵 720 OF 
4 月 16 曰 0 度物/、ンターお 


〇雀四が 380 OF 
〇馬せ俱楽部 51 


0 円【込！ くサミ 
5 的 0 円脚 < 
グ公招田おお微 


OH 日が日レスリンブ跳日お化棚0円脚 


. 。人ち巧品は売切れの 4 さがあります。 ★S 月 23 日巧べ 






























































































• キャが -中 <7 姬 ず: 
な鼠できた。 占 


3 法ち 貝 C 


ここまで電波を読み取る能力を 
うおし、た 。部屋の 
ん力て隙手に通り巧 


，、は無断で脳髓あ 
うと、宽大な気持 
と請け合い。オレ 


も才 

生身の人間にはできない芸当をこ レは力不足だ！！じゃあウオーク 
なすもの。というか、「人間の希望 マンでカセットの情報を聞き取る 
を実現するもの」、とか、「人間の能 能力を高めるぜ!！てなぐあい。 

:力を拡張するもの」、と言った【まう ぶんな请うな状況ってよくありま 
' がいいかもしれないですな。たと占ずねとえぱ電波なんかがそう。 
Iえばウオークマンを、カセットテ/- 卞こらじ1 

i -プに害きをまれた1^喜読^ 燕が飛誓;#ゃがる!！ 

' る能もを向上^機献/^^:勝手に突き城ナやがる！ 
ふぅに提ぇて <1 まし， う。 I油^-一 なん っ たいくそったれ!！ 電 
j ヵセットのなかじ^^^^遵&を高き-てぇ!！ M きてぇんピア 
1 楽や b 舌など)が入っている。だが、 ニキ！！というゥップンがたまっ 
1オレはそれを聞き取れない……。 たら、をイ言機を使えばよろしい。 

なんて二ったい！!そこにイイモ で、どうせ受信するなら、一般の 

電液の正体をあからさまに' 
あからさまなんて、恥ずかしいつ 


ゃつまら？ 

。 世界中を飛び回る短兢妨塞や 高められればもう_ 

通信衛星からの電液を聞いてやろ なかを電波ちゃん7 

う。てなわけで、ソニーの CRF-V2I と ド； がよ」うと、あるいは無断- 
いう イカシた受信機を買わう。 だ, がりを貫通しようと 

CRF-V2I があると AM から FM はをでいられること請け备い。 - j 一 
おろ力、、長放•短玻帯で放送斧れて がサの気になれば、電波なんざい j 

.、る天気図や RTTY ( ラジオ护シタ .皆た宗す フンつ'かまえられるん 

ピザ!！ いう感じでふんずりお 

ばいいというわけ。 

. 蛛 F-V2I のが if 妾ですが、 

とができる。つまり、それまで見え’ホ体が6己万円、ひまわりからの電 
もしなかった電波をガッチリと受 載を受信するアンテナが35万円の 

信して、しかも電波の正体を印刷 を訊00万円。即前をウ□ついて落 

してあからさまじすることができ ちてる10円玉を10万枚くらし、拾え 

るようじなるわけです。 ばバッチシ買えます。 


いる天姻ゃ* RT 记ラ思ぎパ .沾辟す: 

イプ)、さらに静止気象衛星ひ妻わ ピザ!！’备し 
りからの画像を受信するこを 如て i 厂 弓て W ればし 
き、しかもそれを印刷して見4 こ! 1い; で r 蛛 F-、 
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■ひさびさの対巧なのですが、ちょっといつ もと 感じザ. 
























































ごんをかみが 

化んピ民 いかが! 


■段先生がとぅとぅマ ツクユー ザー じじ はげましのおたより 4 GilE ： ちしていまず 
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け、 


かか 


最近、送られて< る秘技の八ガ 
キやフ アツ クスの数がかないの 
だ。どんな秘技でをいいから、 
いま書いて出せば、採用される 
確率ザグ—ンと高いゾ。いまス 


m 
















みおの 巧な! 


おもちゃ券 

30邮円 

I ファミ通チケット 

巧加ガバス 

SF スタ—フォックス 任天堂 

ポリゴンをクリクリといじれる 

麵県湯本泰巧馆員き号90374 4) 

ポリゴンのパワーを堪 
能したければコレだ。と 
じかくスコアを10000点 
たし ll とり、ゲームオーハ‘ 

—になろう。コンティニ 

ユー画面でアーウィンが 
動いているが、じつはコ 
ントローラーで自由に揉 
もすることができるのだ。 
操作方法は下を見よう。 

コント □ーラー 1の 
♦ボタンで 

図 

金右を巧せば右回を、左を押せ 
ば左回ち。向きを自由自なじお 
かすことができち々うのピ。 

|邮邮点脫りグ-ムォ-八’-コンテ。—画面で 

画画麵 

是るためじスコアを10000おが上出そう。とはゲ-ムオ-バ-じなっていいそ'。 

コント ローラー 1の コン h 口ーラー 10 コント ローラー 1の コン h 口ーラー 2の 

L 、 R ボタンで X ボタンで A ボタンで +ボタンで 

网画國圍 

奮 L ボタンを巧すとキャラクタ ♦ Xボタンを巧すと、♦ボタン ♦A ボタンを巧しているあいだ、金ボタンを巧すたびしっぎっぎ 

-が巧大して' R ポタンを巧す で巧かしたキャラクターを止め このようじキャラクターのか巧 とキャラクターがをわる。キャ 

ヒ逆に縮小する。 ることができる。 を巧すことができちゃうのだ。 ラクターはを部で38巧巧あるゾ。 

わもちゃホ 

. 3抓0円 

ファミ通チケット 

1扣〇ガバス 

15 F スタ-フォックス 任天堂 

ツインブラスターはここでとれ 

1 顧都城雜（を貢き号9助74日） _ — — — . 

グートをくぐれ 

金たとえばレベル1で、スリッピー 
-ドのあとじ統いてゲートをくぐか 

ある敵を倒すと、ツインつ 
スターのアイテムが出現すミ 
ね。でもこれた巧 f にも、じ^ 
特別な方法で出現させる二と 

できちやうのだ。 

をレベルのステージ（で、 

まってすぐじあるゲートを4 
すべてくぐる。すると青い々 
卜の下にツインブラスターグ 

4つ < ぐると ツインブラスターだ 2発同時発射 

卜 ♦ 4つあるゲートをを部くぐれ。4つ目 會ちいゲートのなかにツインブラスタ—貪ステージ1でツインブラスターを手に 

し。 のときじががなぞしてくるので注意しろ。のアイテムが登をする。艳巧取れ。 入れる方法は、この秘ほしかないぞ。 

，•ラ イテムが lilir るず。また、レべ 

t っブラスタ-がち 1i する。端 i 縣 

r— しにのはふたつに【方と、ま,-また * このなせる巧石が3っでミちおのおじ •すると、その先にツインブラスターの 

) ア ほかにもあるかもミロれないネ。 なっている真ん中を進むのピ。 ァイテムが出現する。也、ず取ろう。 
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スピードがバカっ靈いレースゲー 
ム、『エキゾースト•ヒート F Iドラ 
ィパーへの軌跡』で、すごい秘技が 
—度に6つも発見されたので紹介す 
るそ‘。電源を入れたら、 NOTICE とき 
かれた画面が表示されるよね。この 
画面が表示されているあいどじ、す 
速く下のそれぞれのコマンドを入力 
しよう。画面左 -h じ数字力視われた 


力が成功した合図。 NOT に E 画面 
をされている時間はとても短い 
ので、コマンド入力は大急ぎで行な 
おう。なかじは、ボタンを連 rr しな 
くてはいけないコマンドもあるので、 

連射機宫目イ寸きのコントローラーを用 
意しておくといいかもね。どれも二 
れも御こ立つ秘技ばかりなので、一 H 
4K してみてちょうだし、。 CN 



































SF ゾタルマックス 2 デ-タィ-スト 

体力回復はタダで 


t 丢の 
かか 


『メタルマックス2』は、戟] 
改造などでけっこうおを力、'か 
る RPG だよね。宿屋にミ白まって 
，うのがもったいない、 
.もいるはず。そんなと 
きは、エルニニョの町じいこう。 
メカニックを仲間にしてし、れば、 
お姉さんのメロデイがタダて伸 
ませてくれるず'。 


お金をキムうの 
なんて人もし’ 


ファミ巧チケット 

1邮〇ガバス 


み 巧の 持 場！ 


SF 鋼鉄の騎± 

"トタンし化"は強いのだ 


イ□デイに話しかけろ 



部隊ちを 
" h タンいた" 
と入力 


『細鉄の晚 t』 で、部隊名を変え 
るとさまざまな効果がある、と 
いう秘おをが前にも紹介したけ 
ど、ほかにもあったのにその 
部隊名とは A トタンし、た"。「ナニ 
それ!？ Iと思うかもしれないが、 
論より証拠、まあ入力してみて 
くださいな。最初のシナリオか 
ら、巧単力がなんとの日もある部 
隊力唯^えちゃうぞ。強くなる部 
除名は、捜せばまどあるかも。 


正しく入力せよ 


攻撃力2邮だ!！ 



* 初からこんなに強くてスマンス。 


SF S □ガンダム外伝己円卓の騎± ユタカ 

八ーテイーのレベルがドンドコ上がる！ 


神奈川県お島光雄洽頁番号9旧747) 


□ザミアの家の地下へさらに地下 2 F に八ーサル商; t 鈴木だ！ 


パーテイー®レベルが 

_ アップ！ _ 



13人パーテイ-で 



りる階段が見つかるダ。 

产ィジェを仲間に人 
れてパーティーの人数を13人じす 
る。13人パーティーじなったら、 
エクセターの町じいこう。ロザミ 
アの家のべッドの横を調べると、 
地下への隠し階段力、’見つかるザ。 
階段を下りて写真の位巧を調べる 
と、また隱し階段があり、地下2 
階には隠れキヤラのバーサル騎± 
鈴木がいる。鈴木に話しかけると 


らないが、 パ-テ! ルは上がる。 


■■仲間じなろうか」と間いてくるの 
で、、はし、*と答えよう。 たたし、す 
でにパーテイーのメン 
いるので、バーサル吾 
間にならない。ところ力、‘、なぜかI 
パーテイーのレベルがI巳も上力巧 
ず。これを利用して、何度も鈴木 
じ話しかければ、パーテイーのレ 
ベルがドンドン上がる。レベル99 I 
なんてアツという間なのだ。 


レベル拥だ!！ 
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も 2 訖〇? .1 動装气ダイオン ビック泉ち 

ファミ通チケット ステージ t レクトで ヒュ- 

1450ガバス 東京都原田雅章冷貴番号9的748) 


ステージ2から5まで選べる 
ラウンドセレクトを紹かするず。 

タイトル画面で、し R、 + 
ボタンの上と B ボタンをホ甲し、 
さらにスタートボタンを押そう。 
ステージ2からスタートする ザ。 
ただし、スタートボタンを押す 
とき、カーソルが*ゲームスター 
卜" じあっていないと串ぶはは成巧] 


タイ .( 


イト臓面で 

こ帝 タン、 


. R ポタン、 

.+ ポタンのとと 
、良ポの娜レ、 
スター h ■する 


しない。ま意。 

同様に、し、 R、 +ボタンの 
上とXボタンでステージ3、 Y 
でステージ4から始められる。 

L と R 、+ボタンの上だけなら 
ステージ5からど。そのうえ、 
この秘技を巧うと、をステージ 
とも自機が4つすベての武器を 
装備した状態で始められるのだ 

ステージ 2 だ! 



♦二れで、難しいス’ 

でもチヤレンジできるって寸法さ。 


气言 Jl ; 背 SF F-1GRAND PRIX PARTI ビデォシステ 

六^ ビデオシステムは金持ちだ 

取〇ガ /X ス巧馬展巧田司（会頁番号抑 3749) 


コンテイ ニユー を涅択 


ヵラ努ゴルで 


ストーリーモードでコンテイ 
ニューするとき、なにも記録さ 
れていないファイルを選択して 
みよう。すると、なんと資金が 
2000万ドルらある、4ビデオシス 
テム*というチームでプレーで 
きるのた'。空きファイルのない 
人は、ファイルをどれか消して 
でもやってみるべし。 


大金持ち' 








互 J- ^狱 I 化別髮 W 

六 n 。もが伽剥ぜ W かいがゎ诚巧則胞£ 
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巧がミ人を日ック た！弓れ か るぜ! お 

一—* *.• それぞれに議な性格つ7 — ■ ’ . - —' •し 


主人公の名はロック。破天荒、 却なじみの少女マッキー。 

負けず嫌い、やたら人と種挟して 
しまう、という具合に、これまで 
の RPG にはないタイプの、個性の 
強い主人なだ。そして、短気な □ 

卜巧をつとめをのが 、I 


であればいつでも入れ替え々巧能 


このふたりの旅立ちからスタート 
する。そして、道中で出会う人々 
を仲間じしながら、最終目的地の 
オエドへと向かうのピ。仲間との 
出会いはすべてイベントがらみ。 


ていて、深く感情移入ができる。 

ロックカ仰間じするメンバーは 
全部で 9 Ao パーティーは最大5 
人までで、残りのメンノ く一は楽屋 
シップ巧に待機している。移動中 


た'。さらに、モンスターの霊を、 
生きている人物にとりつかせて、 
その人格を入れ替えるということ 
ができるので、戦闘のバリエーシ 
ヨンはかなり広くなるず。 


こいつらがか巧じなるんだぜ;ど一する!？ 


タツネ- 

A 

ベンをイ 

を奇巧 

A 

むを IP や 

嚇 

ロックの幼なじみで 
けっこう気が強い。 
回を系の歌が得な。 

力押しでがを倒す、 

体力践負野が。おは 
あまり得をではない。 

ロックたちの或:武器 
の師匠。お武器全沿 
を得恵とする。 

を賊の子供でロック 
のをみ。がからアイ 
テムを盜んでくれる。 

1 

夕風 

養 ■ 


M 

渝 

最巧はロックと巧立 
していたが、やがて 
仲巧になる。を賊。 

キヤピキヤピした、 

ノリのいいわがさん。 
さてその実力は？ 

义消しで、み系のお 
武器を得ちとする。 
デュエットも巧える。 

同じくデュエットの 
使い手。を前のとお 
り、あ系の歌が得意。 


酬 

& 


一えキレイなお姉さ 
ん。だがしかし、そ 
の実おは……？ 



メカを作ったり、改 
造したりする。パー 
ティーじは入らない。 



牺通称ロック。やたら血の巧がみく 

◄表を巧3戸助な 戸つ子 t 歌武おを 巧ち と Hsr; 































気になる 
スト—ソ—は•… 

ロックかす斎を倒しに斤くのは、 
世の中を平和じするためどけでは 
ない。ロックの父は、天斎の先代 
の将軍の片腕として世界を治めて 
いた。しかし、天斎の手じよって 
失墜させられ、消息不明になって 
しまったのだ。父の消息をつかむ 
こと。これがロックの目的だ。 



2かなシ巧么見た2とな10!ミのネす ㈱ 

ロックス』では、^^^^の RPG じ もすれば単調じなりカホな戦闘に新し 
なかった、新しいシステムをふんだん い要素を取り入れることで、楽しめる 
じ益りをんでいる。今回公開するのは、戦闘シーン作りを目指しているのだ。 

わらじ戟闘を中,むとしたシステム。と それらのシステムを紹介しよう。 


□ツクたちの武器は"歌"だつ！ 


"カブキ"="歌武器"。この言萬でね 
かるとおカブキ J の巧巧では、 
歌でなを攻巧する。ふつラの RPG 
でいラ巧まと同じちのと思っていし、。 
歌は攻爱系、回復系、防御系など、 
さまザまな種類がある。•■燃えろいし、 
女 J はおでがを攻璋ずる歌、•■守って 
あげたい J は守備力を上げる歌、と 


いラ具含だ。ステータスの"青力"が 
D じなると歌が歌えなくなるし、"歌 
唱力"ザ上がれば歌武器の威力は大 
をくなり、"精神力"ザ上がればがの 
歌武器に巧ずる抵巧:カザ増ず。また、 
デュエツ S でさる仲間といっしよじ 
歌ラことじよって、さらに強力なダ 
メージをがに与えることち可能だ。 




モンスターカ'雪になつてとりつぐ？ 


戰閱はなんと辑台の上で行なわれる。 
ちちろん観客ちいるぞ 。観客を喜ば 
せる戦いかたをずると、おひねりザ 
たくさんもらえる。つまりがからお 
金を奪ラのではなく、戰闘を房てし、 
る人からお金をちらラのだ。お手に 
戦って、ガッポガッポ儲けよラぜ。 


前のページでち軸れたが、モンスタ 
一の 重を イタコじおんで呼び出して 
をらラことザでさる。呼び出した 重 
は生さている仲間にと D つ去、プレ 
一中一はその人格を自由に入れ替え 
ることがで去るのだ 0 ガンガン呼び 
出して、ガシガシ入れ替えよラ 0 


B|! 


5で诚诚巧〕。 jwa 巧!が化て 

識 kfei 
































カブキロツクス 

關絲インダビュー 

個性豊かな開発者のかたがたに、このゲームの魅力について 
語ってちらったぞ。いろいろなウラ情報（に）が満載なので読 
みごたえバツチリってカンジなのだ。どラしてこんな豪華な 
プロジェク K が実現したかちずベでねかるぞ。これを読まない 
と一生彩晦するかちしれなし巧。いや、きっとするに違いなし、。 


実録げたブキ D ックスのでミるまで 



まず、レッドカンパニーさん 
と巧;神さん、そしてアトラスさん 
が組んでゲームを作ることじなっ 
たきっかけを教えて下さい。 

横山まず最初【こ、カブキという 
焼 肉屋がありまして （笑）。 その店 
じ、歌舞伎のクマドリが描かれた 
タペストリーが飾ってあったんで 
すよね。そのデザインがすごくモ 
ダンでいいね、なんて話から、だ 
んだん歌舞伎の話になっていった 


んですよ。考えてみると歌舞伎っ 
て、すごくシステムイヒしてるし、 
表現にもパヮーがあるな、なんて 
感じで。それじゃ、ゲームにする 
とも'もしろいんじゃないかという 
ことで、企画書を作ることじなっ 
たんです。ところ力<、いろいろと 
勉強しているうちに、どんどん歌 
舞伎の奥の深さがわかってきて、 
歌^伎をちゃんと王野昇している人 
と組まないと、ちょっと無理どな 
と,思った。そこで、が前いっしょ 
じ仕事させていただいたレッドさ 
んじお願いしようということにな 
って、企画書を持ちをんだんです。 



せひ子供たちに 
遊んでちらいたい 

(巧)アトラス取捕没 

横山蘇 

ゲーム業界歴15^のもとグラフィック 
デザイナー。7年まえに(株)アトラス 
を-設立し、初期の作品のほとんどに携 
わっている。ラジオ関西のゲーム番組 
では、ひげのおじさんとして有を。 


それからは、レッドさんじ協力し 
てもらって、キャラを起こしたり 



"キャラクターのデザインも、 
レツドカンパニーのかたじよるも 
のなんですか？ 

横山そうです。水をさんが、コ 


ミックボンボン增刊でマンガの連 


載もされています。 

——企画の段階からタイトルはこ 


れでいこうと？ 

横山ええ。チれで話を進めてい 
たところ、ザういえば、そういう 
る前のロックバンドがあったなあ 


ということじなって（笑)、それじ 





つ音楽をお願いしようと 
て。そしたらふたつ返事 


で才ーケーしてくどさいまして、 
しかもプロモーションまで引き受 
けて下さるという、ありがたいお 


申し出までいたどいて(笑)。 

——いろんなかたが制作に携わつ 


ているわけですね。 

横山そうですね。を方面で話を 
進めていきまして、ようやくゲー 
ムになってきたかな、というのが 
いまの状況です。アトラスという 
と、 『真•か 神 転も のダークなイ 
メージを持っている人が多いと思 
うんですよ。でも、二のゲームてま 
しいカラーをお見せできると思い 


ますので、期待していてください。 



一 歌^伎というと難しくて、一 
般的に則I染みがないのではと思う 


んですが、ザれをらとじゲームを 
作るということで、ご苦労などは 
ありませんでしたか？ 


横山レ 

くィ i 豆て 


ツドさんのほうで、うま 
てくれているんで、その 


へんは大丈夫じやないかな。 


吉川最初にお話をいたどいたと 
きは、私自身も不勉強で、歌舞伎 


というものをわかってなかったん 
です。それから勉強しまして、こ 
れはたしかじおもしろいと。歌舞 
伎って難しそうじ見えますけど、 
じつは大衆芸能なんですよも実 
際に上映されている作品じしても、 
かす3見け的なギャダが入っている 
んですよ。たとえば、おが見に行 
ったときじは『助六』をやってたん 
ですけど、若旦■那ふうの男が出て 
きて、主人なの助六に対して「いし、 
顔してるね、 * 写ルンです*で撮っ 
ちゃお」とか言って、実際に写真を 
撮ったりするんですよ、舞台の上 
で。だから、みなさんが考えてる 
ほど堅し、ものではないんですよ。 
氏神かおがいきなり着物を脱い 
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スペシヤ誦 I 




カラオケボックスの先生じやなし、よ 

誇 

'' 1 A 

音楽担当 

氏神一ま 

元禄3年4巧3日生まれ。現在303^ 
をを和風ロック/くンド、々ブキロックス 
のりーダー兼ヴォー々ル。このゲーム 
では音楽を担当している。5月7日に 
はシングル CD ろ{発売されるそうだ。 



で、網タイツ姿で舞台に出てきち 
ゃうんですよ、マドンナと力、言っ 
て(笑)。50歳くらいのおじさんが 
ね。それが歌舞ななんですよ。だ 
から、そういう部みをもっと楽し 
んでららいたい。歌活伎を芸術と 
してとらえている人が多すぎます 
ね。だから食わず嫌いの人が多い 
んピよ。 

苗11そうですね0要は蝶がぶん 
ですよ、歌舞伎って。それなら、 
いっそのこと子供でも楽しめる歌 
巧伎の世界を自みたちで作ってし 
まえ、っていう考えで作ってるの 
がこのゲームなんですよ。音楽も 


ロック調で現代的ですしね。 

——ギヤグか TOf じ盛り込まれて 
いるという点も、やはり歌舞伎を 
子供に親しみやすく伝えよう、と 
いうことで？ 

吉川そうですね。たとえば、ゲ 
-ムのなかに出てくる鳴巧のくだ 
りは、実際に舞台で演じられてい 
るものなんですけど、それをけっ 
こうくずして寿ぶしているんです。 
プレーした子供がそれを見て、大 
人になって歌舞伎を見に行って、 
ああそういうこと力、、つてわかつ 
てくれればいいって思ってます。 
そんなに教育的に考えているわけ 



じゃないんですけど、大人になっ 
てからわかることってけっこうあ 
るじゃないです力、。難しい内容な 
んかはあとでわかればいいことで、 



っておいてもらえばそれで十みな 
んじやないか、と思、つてます。 



苗IIいままでのゲ_ムって、赤 
んでしまっても教会に行けは’復‘;舌 
するじゃないですか。それって誰 
も力驾んでることなんですよね。 

はんとう し かな 

でも、本当に死んじゃうから悲し 
いんであって、だからこそ大切に 
しようって考えると思うんです。 
というわけで、言っちゃっていい 
のかどうかわかりませんが、この 
ゲームでは、けっこう重要な人物 
々吼んじゃいます(笑)。それに巧 
するフォ□—もちゃんとしてます。 
岩田本当に巧じますよね。ビッ 
クリするからしれないですよ。こ 
んな重要なキャラクターカ吼んじ 
ゃっていいの、みたいな感じで。 
氏神そんなに巧めの？ 

岩田死にます(笑)。死という部 
みに関しては、企画の段階で非常 
じ時間をかけて考えました。ほか 


にも、 R P G で定着した根 L をを変 
えようと言まみた部みは、かなりあ 
ると自負してます。やはり、歌舞 
伎がもとになっているということ 
自体が、ほかのゲームとの大きな 
違いじゃなし側力、な。歌舞伎をゲ 
-ム内でちよこっと扱ったゲーム 
はあったと思いますが、本物の歌 
舞ほじ忠実に基づいたゲームは、 
おそらくこれ々刷めてでしよう。 
歌舞ほっていうのはこういうもの 
なのか、っていう思し、が、プレー 
してく れた人に伝わればいいな、 
って思、ってます。 

横山このゲームをクリアーして、 
大人になってから歌舞伎を見たと 
きじ、ああ、あれはこういうこと 
どったんピな、っていうのがきっ 
とわ々、る。そういう要素をふんだ 
んじ盛り込みました。 

—- 子供を夕—ゲットじしたゲ— 
ム、ということです力、。 

横山子供子供ってアピールする 
と、をに誤解されちゃうと思うん 
ですが、いままで子供向けのもの 
を作っていなかったんで、とりあ 
えず小さし、子供も楽しめるものを、 
っていうことなんですよ。誰でも 
クリアーできるような簡単なゲー 
ム、って意昧ではないですよ。 

-じゃあ子供はもちろん、みん 











なじ藥しんでほしいということで 
すね。 

ま山すうですね。.こういうこと 
を話してし、いのかな(期、アトラ 
スさんはが前カラオケボックスの 
営業をやっておられましたよね。 
横山まどやってますよ（笑)。 
吉川その関連もありまして、術 
は歌の形をとっています(笑)。い 
ちわう曲名で術の効果がわかるよ 


うじしたんですよ。『ドラクェ』力< 

で じ*もん な i え 

出たときに、みんな吼文のを前を 
必死で黄えましたよね。でも、あ 
とから出てくるゲームの闲文なん 
て、めんどくさくて覚える気にな 
れない。西ミ羊の RPG だと、ヒール 


の魔法とか、ある串置妾体系がまま . 
ってるからわかりやすいんですけ 
ど、もっとわかりやすくて、おも 
しろい術の名前はないかなと考え 
て、実在の歌の名前じしたんです。 
たとえば『燃えろいい女』って曲は、 
たぶん炎系の魔法どろうなって連 
想できますよね。で、それだけじ 
ゃつまんないんで、ギャグを多く 
とり入れたんですよ。「凍死した男 
の子」は、か系の術どろうなとか。 
二れはちよっとわかりつ‘らいんで 
すけど(笑)。で、氏神さんが加わ 
ることじなったんで、術を費えら 
れるカラオケボックスじち:神さん 
がいて、ロックたちじ術を伝授す 


るというシステムじしました。 
——ゲームじ巧神さん力場する 
わけですか？ 

苗IIそうです。 

横山な説の歌人ですよね。 

氏神たどのカラオケボックスの 
先生じゃないか(一同期。 

吉川曲を巧当していたどくんだ 
ったら、この際出ていたピこう、 
というふうになったわけです。 

ち田登場回数は多くないんです 
けど、とても重要なキャラクター 
ですよ。 

カブ 名 スの 

腳夕良 お吾る 


娘を題材にした歌を歌っているん 
ですが、藤娘がどういうものかを 
知らなし、人が、この曲を聞いて、 
歌舞伎座に足を運んでくれればう 
れしいな、と思って作った曲でし 
たからね。 

——では、コンセプト的には合致 
したものがあったんですね0 
氏神ええ。まず絵コンテを見せ 
てもらったときに、すごくおもし 
ろいなと思いまして。拙者はコン- 
セプトを立てるのが大好き なんで 
すよ。拙者が平成の世に展開した 
いと思っていたことを、このゲー 
ムはみごとに展開してくれる。そ 
う思うとうれしくなりましてね。 

"じやあお話がきたときから、 


——氏巧さんにお間きしたいんで 乗り気でいらしたんですか。 

すが、最初じこの話が持ち上がつ 氏神いろいろ話を聞いているう 


すことき、 どう思、われましたか？ ちじ、キ出者の考えていることと、 

巧神拙者は江戸の人間ピから このゲームの目すものが、 98.5 



(笑)、ゲームなんてものじは縁が 
なくて。でも、うちの社長がオタ 
クで(游、『カブキ□ックス』の話を 
勝手に進めてまして。それで資料 
を見ると、歌舞伎を題材じしたゲ 
-ムを作りたい、ということピっ 
たんで、巧巧が湧いたんですよ。 
——カブキロツクスのバンド自体 
も、やはり日本の古典芸龍をコン 
セプトじして、巧を作ってますよも 
氏神そうそう。アルバムのなか 
で、『パーカレレディ』っていう、藤 


パーセント同じであったというこ 
とがわかりまして(笑)、それで乗 
り気じなりました。 

残りのし5パーセントはいっ 
なの？^ 

氏神拙者が主人なじゃないとい 
うことかな(一同爆笑)。 

——ゲームのお仕事はこれが初め 
てでいらっしゃるんですよね。 
氏神ええ、ゲーム音楽の制作に 
携わるのは初めてです。 

——このあとプロモーシヨンをし 
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ていくということです力<、具体的 
じはどんな感じじなるんですか？ 
横山プロモーシヨンは、ゲーム 
の発表会にこのメイクで出ていた 
だいたりします(笑)。もうひとり 
マッキ ー !をがし、ればピッタリかな 
と、いま考えてる最中なんですよ。 
氏神拙者力;気に入ってるのは、 
ゲームじ登場する、、ええ体四天王" 
という4人組0この4人のイメー 
ジガールを■^Iをから^して、CD 
を出すなんてのもいいなと。そん 
な感じでね、企画はいろいろ考え 
てますよ。まだ具体的じはおじな 
ってないですけどね0 
横山ゲームに含わせて、 CD やア 


ルバムが出るというウワサもチラ 
ホラとありますしね。 

氏神まあ、きっと出るでしよう。 

いろムが 
B 月ら^るざ 

— —このプロジェクトじは、たく 
さんのかたが関わっていますが、 

岩田さんはそのまとめ巧というこ 
とで、力、なり大変ピと思いますが。 
岩田基本的にはみ業ですから、 
まとめ役は大変です。みなさんい 
い意ホでわがままなんで。背IIさ 
んもシナリオをしよっちゆう変更 
されますし（游。企画の人間はや 



るし、巧;神さんが#;！] P すること力く 
決まったときなん力、、じゃあ伝説 
の歌人の巧をやらせよう、と（笑） 
ストーリーろ迎わるム、配もしなき 
ゃいけないんで。 

巧;神ゲームのストーリー展開は、 
かなりむちゃくちゃた'よね 0 
横山むちゃくちゃだからおもし 
ろい。戦闘シーンも劇化:立てなん 
ですよ。舞台の上でパフォーマン 
スして、相手をかっこよく倒す。 
そうすると、観をからおひねりが 
飛んでくるんです。 

吉 JI1 これまでのゲームだと、モ 
ンスターを倒して、ゴールドが手 
じ入るという感じでしたよね。で 
も、モンスターは悪いやつで、村 
人はみんな困ってますから、倒す 
と村人がおひねりをくれる。それ 
でいいじゃないってことで。 

氏神勝ったらなじかもらえると 
いう。人間の初ホに帰った感じ。 

横山カラオケ屋さんで『おミエ戸』 
を歌うと、もれなく武器がついて 
くるってやつですも違うか(笑)。 
——カラオケ屋は一 軒だけなんで 
すか？ 

横山チェーン店なんですよ。 

ち田ほかにも±地飯！司チェーン 
というのがありまして、ワープや 


ノリで作っちゃってるようなもん 
ですけどね。 

横山さっきからちゃんとしたコ 
ンセプトがあるっていう話をして 
るのに、ノリで作っちゃってるっ 
ていうのはないでしよ（游。 

岩田ノリだけのところもあると 
いうわけです煤)。 

——言岩をはまったく架空の世界な 
んでしようか？ 

ち田世界観としてはファンタジ 
—でもないですし、未来でもない 
んです。江戸時代がそのまま高度 
成長して未来になったという、ブ 
レードランナー日本版みたいな感 
じですかね〇 W 

-では、最後に読者へひと言お 
i ぃします。 

岩田歌舞伎というよりも、古典 
芸能にこだわって作ってます。昔 
から伝わっているらのなんだけど、 
いまの世のなかに意适していなし、。 
そういうものをゲームのなかに盛 
り化んでいきますんで、遊んでも 
らって、古典芸能というものを改 
めて詔、識してもらえればいいんじ 
ゃないかな。期待しててくださし、。 
横山シメの青葉にしてはちよっ 
と堅すぎるんじゃないの卜同势。 
——ありがとうございました。 



と0ち之ず/ IJ を 
大側こしましよう 

㈱アトラスを画誘 

岩田巧一 


本を、生年月日、出身地、現住所、職 
歷、属性、過ち、趣味など一切不詳。 
謎の人。『々ブキロックス』では、みん 
なのまとめ役をな当しており、大変な 
日々を送っている。 














〒の 7 こ 24 東京都港区南青山 6-11-1 ス IJ ーエフ南ち山ビル株式を巧アスキー出が営業部歪話東京 (03)3486-1977 株式会なアスキ- 
《表示定価は消ち税込みでず。フックカタログをご希望の族は、小社•出版営業部まで、官製はがきにてお申し込みくださし、。 













槪民 


今週は、先週の PC エンジン版の『スト n ダッシュ』に 
引さ続いて、メガドライブ版の『スト I ダッシュ』の画 
面写賣を大公開！同キヤラ対戦はおろか、四天王の 
八トルの写賣までち入手したので、じっくり見れ!！ 


>乃ドラすブ版の写真を独占公開 


去年スーパーフアミコンじ移植 
され、現在も順調に売れ続けてい 
る f スト n 』。 その大作のアツパー 
バージョンともいえる、『スト凸ダ 
ツシュ』力 、’、 P C エンジンとメガド 
ライブに移植されるというのは、 
すでにわ伝えしたとおり ••…-。 

今週は、メガドライブ版『う卜 II 
ダッシュ』の ii 画写真を、大公：開す 
るのピ。『スト n 』 と『スト]!ダ、ンシ 


ュ』の違いは、まず第 I じ『スト n 
ダッシュ』では、対戰プレーで同じ 
キャラを選択して戦うことができ 
るようじなった。つぎに5里敵ピっ 
た四天王を操作できるようになっ 
た。この2点カホきな違いだ。 

もちろんメガドライブへの移植 
じ際しても、この2,ちは忠実に移 
植されているので、ファンは安'む 
して発売を待ってほしし、。 


强截游 浸々 圆奇媽激戲哥鍵 日日 


四天王で戟ラノダ ri 























緊急達報 




が二!一ぶ二り i 

mmm 


@ 祝!!， 93 年兀野嫌開幕、このグームもよろしく み 


リアルさと細かいグラフィック 
がウリの『パワーリーグ』が、その 
ウリじさらじ研きをかけ、スーパ 
-フアミコンで発売されるのた‘。 
遊ぺるモードは、ペナント、才一 
プン戦など6種類。すべてのチー 
ムのを選手が実名て‘登場するのど。 
さらに、その選手のデータも、去 
年のデータをもとじみ年の開幕才 
-ダーを予想して作られているの 
で、巨人の松井や長嗚など、話題 
の選手も登録されているず。 













胃 リアルという言葉はこのグームのためにある !! ^H 


とことんまでリアルさを追及し 
たこのゲーム。そのリアルさをこ 
こで紹介しよう。まずは遇手の巧 
き。これは実哮の速手のフォーム 
を画傲こ巧り込んで、修正して作 


られているのだ。フォームのパタ 
-ンは、ハ•ッターで AO ^ IlXh 。 


ビの!^中継を. 
.力ある联きをみ 
て、を球団ごと 
じもま目してく 


くじ II 


をなやスコアボード周辺のグラフ 


ックは、何もこ 


…と© 


わせてくれるほどのできなのだ。 



I 會^099 


-立立5 


这@)國茵皂菌 g 富な U 猎峽 



細かいところも、手抜きなしで 
作られているず。ちよつとしたこ 
だわりが、プレーするほうじとつ 
てはうれしいんピよね。実際。 




報場の数は II 個+隠し球場が I やフェンスの高さがちがうので、 

個。隠し球場]外は、実在の球場 球場の特徴に合わせた才ーダーや 

がモデルなのだ。を球場は、広さ 戦略を練ることが'必要ピず。 




ルの広い巧をピ。巧手有利だデ。 


巧が多くでるず。をの速い涅手に有利だ。 
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を！ 


HU-DOME 


妹場ち U アルなのよ 


こんなと 


開発状況 


















160 









































































届 


アレサ 




ゲームボーイで人気の RPG、 『ア 世巧が物語の舞台なのだ。自み力； 
レサ』シリーズ。その続編がスーパ 倒したモンスターを記録してモン 
-フ アミ コンで登場。『アレサ团 スター大亩ホ斗を作る、なんていう 

を後のホ教』から100年化とたった も' もしろいシステムが満載だぞ！！ 


トリネァ ra' 


きと人間のあし、だに生まれたか恐ろしい力を持った巧物を召喚し 
女が大ま躍するアクション RPG な てしまったことから&語は始まる， 
のた。 魔導師たちが偶然にも、怪 世界の平和を取り戾すためじ魔物 
物たちを蘇えらせることができる を倒す冒険に出発しよう！！ 



わ—、化け物が 
た<さんいる〜 































t W • j ジ S — —ズを I スポ -ッ— 

■リ * 1 プロテニスツアー I 力ートリツジ r 

|^2^&^^^E^BZQSSEEBB]Ki^^lSBE^^HlHI^IED33l 


る地で行なわれる 1 6大会に騰ちな 
いていくこと。また、初'！:、者のた 
めじ思う存分練習ができるトレ 
ニングモードも用恵されているぞ。 



ストリ•トファイタ - I 夕•ボ 
麵、発議を!！ 


秋恵ジャンジャカジャ〜ン！！読着 
のみなさん。重大発表がありま〜ず。 
やよいをら。あんたが仕事の話をす 
るなんでめずらしいじゃなし、。 

秋恵はい。浜村編集長じ、今週だけ 
はこの重大発表のためじ巧面目に仕事 
をしてくれ……、と頼まれましで。 
やよい編集長に頭をさげさせるなん 
で……。で、重大発表って何!？ 

秋恵あのカプコンが、またまたスー 
パーファミコンで『ス hU- トファイ 
ター！!.；の新作を発売ずるんです。 
やよいェ〜ッ！！本当に!？ 

秋恵そのちも『ストリートファイタ 
—II 夕ーボ』0かっこいいでしょ？ 
発売は今年の至の予定です。残意なが 
ら価情は未定。お態は不明でず。 
やよいラ〜、気になるよ〜。 

秋恵先單、木になるなんて……、は 
やまんないでくださいぶ。 

やよい昨年、スーパーファ S コンで 
発売された『ストリートフアイターII J 


と、どこが違ラのかしら……? 

が恵もちろんパワーアップしてまず 
よ。まず、ずべでのキヤラクターザス 
ピードアップしでいまず。それに、新 
しいを、殺技ち加わるんでず。 

やよいスゴイリまずまずをおなア 
クシヨンげ楽しめちゃラつでねけね。 

. 秩恵はい。そして、なんと四天王ち 
操作で舌るよラになりまずよ。 

やよいつてことは、あの八ンサムな 
バルログを自分で操作で舌るのね……。 
よ〜し、パルログの必殺技をマスター 
しで、みんなと対戦しちゃおラ！！ 

秋恵あたしは、自分にソックリの春 
麗を使いこなせるよラじがんばりまず。 
情報はカプコンだけじゃあ〜りません 
よ。列車！ Ih を発売ずる予定のアー 
トデインクのウワサ話ちありますよ。 
パソコンで大人気のシミユレーシヨン 
ゲーム、 r アトラス J を発売ずるんじゃ 
ないか？といラウワサですよ。 

やよいどんなグームなの？ 


が恵まだ世巧地図がでさでいない、 

1日ち柏の時代が舞台なんでず。菌単に 
説明ずると、世界大地図帳を作るのザ 
目的のゲームなんでず。提督を雇い船 
員を組んで新しい航路を発見したり、 
篇易でお金を稼いだり……、といった 
ヴームでず。おもしろそラでしょ？ 
やよいそうね。ところで機種は巧？ 
秋恵 PC エンジンみたいでずよ。 
やよい難しそラだけど、でも、やり 
がいは十分ありそラね……。 

秋恵あと、巧近スーパーファ S コン 
でアス S ックから発売された f 鋼鉄の 
騎±』。あれの第2弾ザ、早くち発売さ 
れる予定でず。ちちろん、『銅錠の騎± 
吕 J ちスーパーファミコンでず。 
やよい第吕次巧巧対戦を舞台とした 
戦車シミュレーションよね。 

秋恵はい、そラでず。発売曰と価格 
は、まだ、決まっでいません。ほかに 
『CIVIL 亿 ATICIN (仮題)—：つてゲー 
ムをアスミックはスーパーファミコン 


で発売ずる予定ですね。 

やよいそれって、パソコンで人気の 
シミュレーションゲームね。確か、文 
明を発展させるのが目的のゲームよね。 
が恵さずが、巧里!！詳しいでずね。 
じゃあ、これは知っでいまずか？か 
年マガジンで連載中の競馬マンガザス 
ーパーファ S コンでゲーム化されるん 
でず。 r スーパー競走馬風のシルフィ 
ード』っていラゲームでず。7月中旬に 
キングレコードから発売とれる予定で、 
4人同時巧戦が可能のレースモードと 
ストーリーモードが楽しめるそラでず。 
やよいしかし、今日のあんたヘンよ。 
巧恵ど、どラしででずか（なぜかビ 
クビクしでいる)下そ、そラかな。 
やよいなんで、今曰は仕事がでをる 
の7あ、いま後ろに何か隐したな。 

を火恵あ〜ん、ごめんなさい。編集長 
から先輩に渡せって言われでた情報の 
資料を読んでたんです。ずみません。 
やよいそんなことだろラと，帝つたね。 
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歷4.16 

EDITORIAL INFORMATION 



—次号特集は- 

蹲の真相 RPG の秘密 


蹲の真相シリーズ第日弾。あの 
円 PG の続編はど一なるのか？ 
未確認情報も交えて徹底究明!！ 


次号 



発売でず 定価巧0円 


■発巧人：巧井車生 IS 
お誠司、巧ぶ江ま■サ T 
ま春、川巧が化、恵弓 
巧が、長爸部曲、津田剛、 


、：を時网=■箱集長；萬巧を一■副篇集長：お田抢 I 


-_ 。スク：中治巧苗 U 二木巧夫、山本伊巧]が■なおスタッフ：森巧エ、入巧*を、お田 
恵美子、水巧勇一、加なま巧、松本元、巧尾ち美、ミ置田巧巧、永巧を太が、垣井*太、巧本 

-- ....... 津田剛、に满巧一、巧巧ち一、靑山良、羽田産之、お玲平な、国巧巧二が、浦井;去良、清水早音 

合、大庭空子、まか子、馬进美巧■制作スタッフ：山田康ま、结田ホ巧、ち巧大助、西山哲せ、川お*巧、リ I ぶ 
を二、巧田巧一、井巧利巧、化々木き子■フすトグラフ：水科人±、八木澤ちき、ま田武、木村早な子、宮巧知 
英■を巧：巧巧巧子、まを巧き、栗巧か子、川時学■編集協力：巧上ま人、石井をた、岩巧篤子、江巧な生、 
聞さを、坂本ま我、下澤ホ、住々木秋を、み井で巧、是巧度昌、中巧巧、を巧席幸、おなホ巧、巧尾重ホ、巧巧ホ 
二、さ巧真一、ま毎伸、巧を洋 一 、をおを、巧辺をす、宮巧寬、加巧 ti -、 香山リカ、ま草キッド、ケイ.ライタ 
~ズクラブ、 夕ーニング•ポインツ、レッカ社■が巧協力：ロロデザインルーム、今井デザイン事巧巧、 PALSTU 
〇の、ち川かわる、巧ユ由が子、再野度子、巧山真が子、巧本ま人、山田由ま里、矢おホ美、か巧訪司、川辺真実、 
辻を巧、をが巧治、古川訟之，ま田大介、お*化司、ち A 化美、待化一昭、拒ぶ巧子、ま木な± ■広告き美：ホ 
津巧子、原重美、化巧抬■巧誌き業：中*を化、鈴木お巧■出がち巧：中ちが子■アメリカ驻を：ケイコ. 


を：西巧を巧■出お局副局長：小 *； S 


おたより•クイズ•プレゼントのあて先は 

干1開東京都港区南青山卜り-1スリーエフ南ち山ビル ㈱ アスキーファミコン通信お集部「0000」係 


び ll£NDAR 4 . 2 - 4.16 


' 4.2 卜 B’l 

遇刊 SPSDH スケットボ-ル 

4月 農 細*^力-ス 

hosk 

日号究売 

参 エアー 7ネジタン SS 
tt ま王をめさせ 

♦ PC 原人 3 J 

i 

f ? w 協 就ザ •な為 瓦 " レは ) 

1 : 4 月凳売号発売 ♦フレ；けブか巧づの1は~ ^ 

广 4 S"N 

J 


J 


J 


•太苗 sr 志ち J 

IlyH 


ns 

這刊方 SME 

4月の日号お売 

♦アクションバチま 

だし皆なかん 

〜ち伉だょ〜 

J 

. 10 SAT 

] 

r 11 S 册 

J 

f 12 mon | 

J 

を 

] 

^ 14 WEOj 

J 


J 

i 16 

に'-'''''' spa 

• ■2 — A •— つで三：-!、 

逼刊 • PGA ツア-ゴルフ n 

4月扣日号発売 •mmm 

1 饒！ 

:譜な溫 邸' 

♦フィ—ンド八ンタ- J 


♦ヴームポーイ ♦ゲームギア •デイスクライター 書 さ巧无 

本巧の巧をじついてのご*巧は、巧日をのぞ<ち»火巧 I 册妨の 
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ヒューマン株式会社 

干180まま巧を巧野巿吉巧寺本 BJI-35-M 
TEL.0422-20- 1521が FAX.0422-20-0145 
■ヒ ューマンテレホン巧な 

0422 -20-0144 

(巧月I日/15日に内容が巧わります） 


0422 -20-3725 

(ち〜を巧の午を2時〜6時） 


乗員乗客2300人を一瞬にしてを辅へと導、、た「クリサニア号転覆事故」。 
を上最大の海難事涼:と言われた大懷事のまさにそのがをキミは体験する。 
スーパーファミコンの回転機能を踞使し、沈みゆく船巧をリアルに巧現。 
タイムリミットは60分。急げ/1人でも多くの命とおに/ 



リアルタイムアドベンチャー 
スーパーファミコン用ソフト 
己月下旬発売予定予価8,即日円(税別） 
©FIELD/HUMAN 1993 



ス ー/ くーフオーメーシヨンサツカーI 
6ち下旬発売予定税別予価8,500円 


0990 - 3 ( 36-871 


5つのストーリーをお楽しみ下さい。 

■16 ネホ満の方はご利用できません。 . 

■情報巧3み180円(巧を巧区なホは违巧離なをが化度されます。） 
■な団巧人を日本テレホンサービスなを巧可 

お問い合わせは、ニューメディア企画室 Tel .0422-23-0990 
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『スス.トフスイターツィン jirA 至ヴンエルを蘭した 4X のヒーロー達が、 
突如別の賢空へと意ばされ r しまつち. \ 

そこでは巧たなる戦》が、 4人を巧け狙うかのように待ちう口ていた。 
すあ、王より授かりし武器と經を身にまと u 、 

あら たたか たび し tt つげき __ 

新たなる戦 (J の旅に出撃だ/ BT 

：]ンバテ t — □ーシ U — ス 




r 裘 

_ —. — .—- —ンタ I みぶ ちろ,—、一 
♦VS モードち南意され，巧鲁と-% i 呈立ぶ室 
♦究極の 必お技と特巧攻撃の魔法(水、 


参 リアルタイムキトラチェン莎 


B 5 ん、宮 P 同時 プ换 
おをる/ 

地)を使いこなせ/‘ 

> 敵を倒せばパワーアツ‘;みぶイテムを購入する資をを手に入れられる/. . 

♦高低 差をつけたリアルなフィ儿ドには乗り物を使った高速スクロールス テ-^ ンを細® と 
♦剣と 魔法の世界で4人のヒーローが大暴れ。みつてないグームが誕生した/ - J 


己 P •アクショングーム 















がミ。留信 no •の 6 


a 刊フアミコンる信4月16日号（ち遇I回を巧日お巧） 

第8卷ち16号ち=巧挥巧物認可みまを社アスキーを巧 

定価吕90円体体搬円）或端.前皆還品.；:品苗•山ビル 


I ミド コ，ミリ-コった-巧 ( Nintendo ) 

MM COM FAMILY 

いろ いろ 

ち、、こレ ti 一ら m 巧つ ピー ff 




力ービイザ色鮮やかにファミコン版で再登場/ 
新ワザ「コピー」で出てくるがキャラずいこん 
で、すいこんだ巧キャラコピーして、ジャンプ 
，だ、ビームだ、スパークだ/ちひとつおまけに 
八ンマーだ/その数なんと即種類 L ソ上/さア、 
，キ5はいったいいくつのカービイに出をえる？ 


靜だぁ ミよ， 


店 

&5 


3 月巧曰(火)発売 

フアミリーコンビユータ•ファミコンは任天まの巧届です。 


税込価格己，己□□円(税抜価格巨，311円） 

.[HVC-K 口斷期 3 HAL LABORATORY INC ./ Nintendo 


任天堂テレホンサービス東京の 3)35 仙-9999大阪 (06)210-99 的京都の巧)5巧-3444さち屋 (05 の如 6-3 邮日岡山(邮 6) 巧5-引30札幌 (011)612-4144 


任天堂株式舍社本な〒抓日京都巿東山区福稲上高松面即ま地 TEL.(075)541-6113 
東まま店 TEL.(03)5820-2251 大お支店 TE しの 6)37 目-5950 名古屋営業所 TEL.(058)57) -2506 岡山営業所 TEL.(086)858-1821 ネし幌営業所 TEL.(011)621-0513 
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